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CAPITOLO T
IL CLASSIFICATORE UFFICIALE

Fetta le norma quale & riportata sul R.T.G., alcune considerazioni vanno

fatte: :

(1)

(9

(M

le classifiche andranno tenute non soltanto nella maniera prescritta dal
R.T.G., che fornisce le definizioni, il significato concettuale delle azip
ni de annotare, ma il Classificatore Ufficiale DOVRA' seguire le disposi-
zioni tecniche impartitegli dalla Federazione tramite il C.N.C. e DOVRA'
inoltre usare (per l'uniformitd necessaria nella termuta dei dati relativi
agli incontri) i simboli e le convenzioni elencate nel presente manuale.
I1 Classificatore Ufficiale dovra inoltre seguire le norme organizzative
comunicategli dal C.N.C. (orari, rapporti con gli arbitri, uso di berret-
to o uniforme regolamentare, compilazione o controllo di documenti di ga-
ra, osservazione della procedura per l'inoltro dei ruolini) e dovrd ri-
spettare le norme procedurali per l'accettazione o la rinuncia alle desi-
gnazioni, i1 tesseramento, il cartellinamento, ecc.;

11 rapporto al Presidente della P.I.PA.B. andrd fatto tramite i1 Presiden
te del C.N.C., e conoscenza dovra essere data alla Segreteria del C.N.C.;

s palla morta, onde adeguarsi alle décisioni arbitrali, il Classificatore
Ufficialé potra consultare 1l'arbitro per avere i necessari chiarimentl ed
in certi casi, cid pud essere indispensabile. A volte anche gli arbitrisl
presteranno spontaneamente per chiarire qualche gloco forse poco chiaro ;
# questo proposito il Classificatore Ufficimlé tenga presente la necessi-
th di rendere tali consultazioni il pil brevi possibili; in caso di ulte-
ylori dubbi, il chiarimento potrd essere rimandato a fine incontro.
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10.00 - Ik CLASSIFICATORE UPFICIALE

(a) I1 Presidente della F.I.PA.B. a mezzo dell'Or-
gano Federale competente, dovra designare un Clas-
sificatore Ufficiale per ogni gara di campionato
delle serie per le quali & previsto la tenuta del-
le classifiche. Il Classificatore Ufficiale dovra
osservare l'incontiro da una posizione idonea . Il
Classificatore soltanto avra l'autoritd di prende-
re tutte le decisioni che richiedono un giudizio,
come, per esempio, se l'avanzata del battitore in
prima base & dovuta ad una battuta valida o ad un
errore. il Classificatore dovra comunicare tali de
cisioni alla tribuna stampa e alle cabine della ra
diodiffusione mediante segnali con la mano oppure
attraverso un sistema di altoparlanti o di trasmis
sione e dovra informare di tali decisioni il pubblico
annunciatoree se richiesto.

Dopo ogni partita, comprese quelle pari, for -
fait e interrotte, il Classificatoré dovra redige-
re un rapporto, nella forma prescritta dalle norme
federali, elencante la data dell'incontro,il luogo
dove & stato disputato, il nome delle squadre com-—
petitrici e degli arbitri, il ruolino analitico e
consuntivo completo dell'incontro e tutte le classi
fiche individuali dei giccatori, compilate in accor
do al sistema descritto in queste regole per la clas
sifica. Egli dovra inoltrare questo rapporto all'uf
ficio federale competente entro 24 ore dopo il ter-
mine dell'incontro. Egli dovra inoltrare il rappor-
to di ogni partita sospesa entro 24 ore dopo che lo
incontro & stato completato e dopo che esso diventa
una partita regolamentare dal momento che non pud
essere completato in accordo con il Regolamento Te-
cnico di Gioco.

(b) (I) Per ottenere 1'uniformith nella raccolta
delle classifiche degli incontri di cam=-
pionato il classificatore dovra stretta-
mente attenersi alle Regole ufficiali per
la classifica. Il classificatore avra 1l'au
torita di legiferare su tutti quei punti
non specificamente previsti e chiariti da
questo regolamento.

(2) Qualora le squadre effettuino un cambio
prima che vi siano tre eliminati, il Clas-
sificatore dovra informare  immediatamente
dell'errore l'arbitro capo.
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(3) Se 1a partita & protestata o sospesa, il
Classificatore dovra prendere nota della
esatta situazione al momento del prote-
sto o della sospensione, includendovi il
punteggio, il numero degli eliminati, la
posizione di ogni corridore ed il conteg
gio dei ball e degli strike sul battitore.

NOTA: & importante che una partita sospe-
sa riprenda esattamente nella stessa si-

tuazione esistente al momento della so=-

spensione. Se e disposto che un incon =
tro protestato venga rigiocato a partire

dal punto del protesto, occorre che sia

ricominciato nella stessa esatta situa-

zione esistente immediatamente prima del

gioco protestato.

(4) 11 Classificatore non dovra prendere nes
suna decisione in contrasto con il Regpo
lamento Tecnico ufficiale e con la deci-
sione di un arbitro.

(5) I1 Classificatore non dovra richiamare
l'attenzione dell'Arbitro o di un membro
qualsiasi di entrambe le squadre sul fat
to che un giocatore sta battendo fuori
turno.

(¢) 11 Classificatore & un rappresentante ufficia-
le della F.I.PA.B. ed ha diritto al rispetto
e alla dignitad che, per tale ufficio, gli com-
pete ed avra la piena protezione del Presiden=-
te della F;I.PA.B.- 11 Classificatore fara
un rapporto al Presidente dell'Organo Federale
dal quale dipende per qualsiasi offesa recata-
gli da un manager, da un giocatore, impiegato,
o dirigente nel corso o per causa dell'espleta
mento delle sue mansioni.
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CAPITOLO 2°
DISPOSIZIONI DI MASSIMA PER IL CLASSIFICATORE UFFICIALE

La designazione ad una partita verra fatta al Classificetore Ufficiale me-
diante apposita cartolina oppure, nei casi di urgenza, mediante comunicazio
ne telegrafica o telefonica, dall'Organo competente del C.N.C..

~ Ricevuta la cartolina-designazione i classificatori sono tenuti a segnalare
la propria accettazione o il rifiuto motivato, rispedendo la parte di carto
line alla Segreteria del C.N.C.. Nei casi di rifiuto, 1 classificatori sono
tenuti anche ad informare 1'Ufficio periferico del C.N.C. dal quale dipendo
no, onde sia organizzata la sostituzione.

« Il classificatore dovra presentarsi in campo, almeno trenta minuti prima del
1l'orario ufficiale di inizio dell'incontro, munito di documenti, materiale
necessario e berretto ufficiale C.N.C..

» Durante 1l'incontro il classificatore dovrd tenere un contegno irreprensibi-
le; non fara mai commenti, sia con gesti che con parole, circa l'operato ar
bitrale, le azioni di gioco, il comportamento dei giocatori o del pubblico.
Non dovra fornire chiarimenti od informazioni a membri dell'una o dell'al-
ira squadra. Al fine di informare nel migliore dei modi la Stampe od 1 Cro-
nisti, dovra collasborare con i rappresentanti qualificati con cortesia e buo
na volonta.

+ 1l classificatore dovra collaborare al massimo con gli arbitri in tutte 1le
#ituazioni sul campo di gioco; in particolare per quanto riguarda la fase re
Istive ai preliminari della partita e nelle situazioni di un possibile caso
#l protesto.

Al termine dell'incontro il classificatore dovra espletare anche tutti que-
| incarichi che verranno impartiti di anno in anno, secondo 1le esigenze
.: O-N.c. ., &

Al pil presto possibile e comunque non oltre le 24 ore dall'orario di 4ini-
# dells gara classificata, 11 classificatore dovrd inviare con affrancatu
por espresso il ruolino analitico della partita all'indirizzo segnato sul
oartolina-designazione.

le medesime modalitd, quando si tratti di uns partita protestata, 11

#aificatore deve inviare copia del ruolino analitico anche alla C.T.A.

s F.I.PA.B., segnando chiaramente la situazione in campo al momento del
anto.

Blasnificatore @ tenuto ad aggiornare le copie degli ordini di battuta
‘Arbitro Capo, segnando tutti i cambi e sostituzioni che avvengono du-
une partita.

1 Olessificatori Ufficiali devono essere perfettamente a conoscenza
SNORME PER I CLASSIFICATORI" del Comitato Nazionale Classificatori.
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10.02 Il rapporto ufficiale prescritto dall'Organo Federa
le competente dovra provvedere perche siano registra
te le informazioni seguenti, in ubh modo adatto per
la redazione delle classifiche statistiche permanen
ti:
a) Le seguenti classifiche per ogni battitore e

per ogni corridore:

(I) Numero delle volte che si & presentato alla
battuta; nessun turno alla battuta sara ad-—
debitato a un giocatore quando:

i) fa una smorzata di sacrificio o uno
volata di sacrificioj

ii) ottiene la prima base su quattro ball
chiamati;

iii) @& colpito da una palla lanciataj

iv) ottiene la prima base per una inter -
ferenza od una ostruzione.

Numero dei punti segnati.

Numero delle battute valide.

Numero dei punti battuti a casa.

Battute due basi.

Battute tre basi.

Battute punto.

Totali basi conseguite su battute valide.

Basi rubate.

10) Smorzate di sacrificio.

11) Volate di sacrificio.

I2) Numero totale delle basi su ball.

13) Lista separata delle basi su ball intenzio -
nali.

i14 Numero dei battitori colpiti da lanci.

15) Numero delle concessioni della prima base
per interferenza od ostruzione.

(16) Strikeout.

WO~V WN

b) Le seguenti classifiche per ogni difensore:
(I) Numero delle eliminazioni.
(2) Numero delle assistenze.
(3) Numero degli errori.

(4) Numero delle doppie eliminazioni cui ha
partecipato.

(5) Numero delle triple eliminazioni cui ha
.partecipato. ;
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¢) Le seguenti classifiche per ogni lanciatore:

(1) Numero delle riprese lanciate. NOTA: nel
calcolare le riprese lanciate,contare ogni
eliminazione come un terzo di ripresa. Se
il lanciatore iniziale & rilevato con un
eliminato nella sesta r1presa accreditare
al lanciatore 5 I/3 riprese. Se il lancia
tore iniziale @ rimpiazzato con zero e11
minati nella sesta ripresa, accreditare al
lanciatore 5 riprese e compilare l'annota
zione che egli ha affrontato «sssbattitori
nella sesta ripresa. Se il lanciatore di
rilievo elimina due battitori ed & sosti-
tuito, accredita al lanciatore 2/3 ripre-
se lanciate.

(2) Numero totale dei battitori affrontati.

(3) Numero dei battitori ufficialmente in bat-
tuta contro il lanciatore conteggiati in
accordo alla I0.02 a) (I).

(4) Numero delle battute valide concesse.
(5) Numero dei punti concessi.

(6) Numero dei punti guadagnati concessi.
(7) Numero delle battute-punto concesse.

(8) Numero delle smorzate di sacrificio conceg
N se.

(9) Numero delle volate di sacrificio concesse.
(I0) Numero totale delle basi su ball concesse.

(II) Lista separata delle basi su ball intenzip
nali concesse.

(I2) Numero dei battitori colpiti da palle lan-
ciate.

(I3) Numero degli strikeont.
(I4) Numero dei lanci pazzi.
(I5) Numero dei falli.

d) I seguenti dati suppletivi:
(I) Nome del lanciatore vincente.
(2) Nome del lanciatore perdente.

(3) Nome del lanciatore iniziale e finale di
ciazcuna squadra.




e)

£)

g)

h)
i)

i)
k)

m)

n)

MANUALE DEL CLASSIFICATO.E — FART: I - CAP.II - PAGINA IC

Numero delle palle mancate concesse da ogni
ricevitore.

Nomi dei giocgtori partecipanti in doppie eli

minazioni e triple eliminazioni. ESEMPIO.Dop=-
pie eliminazioni: Jones, Roberts e Smith (2).

Triple eliminazioni: Jones e Smith.

Numero dei corridori lasciati in_base da cia-
scuna squadra. Questo totale dovra includere
tutti i corridori che sono arrivati in base
per qualunque motivo e non segnano il punto e
non sono eliminati.

Includere in questo totale un battitore - cor
ridore quando la sua battuta permette la ter-
za eliminazione di un aliro corridore.

Nomi dei battitori che hanno effettuato una
battuta punto a basi cariche ( grande slam).

Nomi dei battitori che hanno effettuato battu
te rimbalzanti in doppio gioco forzato e in
doppio gioco forzato rovescio.

Nomi dei corridori colti rubando.
Numero degli eliminati quando & segnato il pun

to della vittoria se la partita & vinta nella
ultima mezza ripresa.

11 punteggio per riprese per ogni squadra.
Nomi degli arbitri, elencati in (uest'ordine:

I; arbitro capo, 2) arbitro di prima base,
3) arbitro di seconda base, 4) arbitro di
terza base, eventuali arbitri di foul.

11 periodo di tempo richiesto per disputare lo
incontro, dedotti gli eventuali ritardi per
condizioni atmosferiche o mancanza di luce.
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CAPITOLO 3°
INGRESSO IN CAMPO - PRELIMINARI

Trenta minuti prima dell'orario di inizio della partita, il Classificato-
re Ufficiale dovrd essere gia sul cempo di gioco; prima di ogni esltra cosa do-
yri rintracciare gli arbitri dell'incontro e presentarsi loro, quale Ufficiale
1! Gara designato per classificare 1'incontro.

I1 Classificatore avra con s® i documenti, due ruolini anaslitici in bian-
40, due matite, una gomma, un temperamatite, una lametta, una penna. L'espe~
ylenza gli suggerira in seguito che c¢id & soltanto 1'indispensabile.

Una copia del Regolamento Tecnico di Gioco, del Regolamento . Organico,del
|0 Btatuto Federale, delle Norme per i Classificatori e del presente manuale,
ultre ad una riviste da tenere sotto il ruolino, ad un modulo infortunistico,
4l berretto ufficiale ed sll'orologio; sono altri fedeli amici del Classifica-
fore.

Entreto in ocampo, preghera la squadra ospitante di sistemare opportunamen
\#, ove non lo abbie giad fatto, il tavolino: egli scegliera una posizione tale
Uh poter osservare e controllare bene égni punto del campo di gioco; cerchera
4l wesere vicino all'arbitro capo e lontano dalle squadre; fara in modo da non
Shssre in uns sona battuta da palle faul e comunque mai nelle vicinanze della
Wims o della terza base.

Pedutosi a tavolino, 11 Classificatore comincerd a sistemere le sue cose.
steso innsnzi a se 11 modulo speciale per trascrivere le azioni di gioco
Mi0itent durante la partita, 11 cosiddetto

"RUOLINO ANALITICO DELLA PARTITA"

11 "Ruolino Analitico della Partita™ (in inglese "score card" oppure"sco
wet")e quel modulo che serwe per trascrivere le azioni di gioco durante
wlgimentd della partita; detto modulo va distinto da quel compendio o rie

dei dati che chismeremo "Ruolino Consuntivo della Partita® (in inglese
wore") e che riporta i dati statistici della partita.

J'Arbitro Capo, intanto, (o, spesso per comoditd, le squadre direttamente)
snno fatto avere le copie degli "Ordini di battuta"™, uno per ciascuna

, 11 Clessificatore controllera che guesti siano compilati in ogni loro
'» olod rechino il nome dellas Societd, la data, la firma del Dirigente;
gor e del Capitano, il numero di casacca, il cognome, il nome, il nu-
sartellino ed il ruolo difensivo dei gilocatori. In caso contrario, si
all'Arbitro, affichd questi preghi il manager di completare la compi
#sl modulo che dovra essere riempito anche con ordine e chiarezza.

Ulassificatore potrd inoltre aiutare gli Arbitri per il controllo del-
itk delle tre copie di ogni modulo "Ordine di Battuta"™ e per una even
delle regole di campo. :

is degli Ordini d4i Battute destinate all'Arbitro Capo, saranno custg
Ulaenificetore, che provvedera a tenerle aggiornate, segnando tutti i
#iltuzioni che avverranno nel corso della partita.
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(Da compllare in Ire copie)

F. . PA. B.
AT SOCIETA RED._SOX MILANQ B,C. .. .. ..

| giocatori reg le lessersli e sprovvisti di certellino, perché giacente in Federazione, giocano
sollo la nosirs responsabilita.

IL DIRIGENTE ACCOMPAGNATORE

Dets ......7.. ok W &c“‘

ELENCO GIOCATOR! ORDINE DI BATTUTA

P |N. CART.INC|V COGNOME £ NOME NC COGNOME E NOME RUOLI

3127 (1 TRAVERSO UBALDO

D411 |2 | |REVELLO GIOVANNI . .
0415 |3 | |LAMI CRISTIANO
3428 |7 | |ROSSI RENATO

NERI GIOVANNI

2618 |6 | |ZUCCONI GABRIELE
0511 111 | |BRESSAN SILVANO

0828 [14 | |MODEA IVO

BIANCHI BRUNO =
2754 B2 | |BIANCHI FILIPPO . ...
P | 2891 |4 | |PISHER FRANCO

2973 15 | |FILIPPI AMEDEO . ... .
¥ | 3010 116 | |TIAZZOLDI SANDRO .. .
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CAPITOLO 4°
IL RUOLINO ANALITICO

A questo punto il Classificatore Ufficialé comincerd s compilare il Ruoli
no Analitico,. composto di gquattro facciate.

Nella PRIMA FACCIATA saremno riportatl, con ordine ed in stampatello, 1 da
t1 dell'incontro : Serie e Girone, Societd partecipanti (prima la Societd ospi-
tante), data, localitd e stadio. Nelle apposite righe saranno trascritti i no-
minativi degli arbitri; se essi sono quattro, prima della perols "base" scrive
re i1 numero della base assegnata; se vi fossero i due arbitri sulle linee faul
segnare a parte, sempre nella prima facciata, i1 loro nominativi e relative se-
d1. Qualora uno degli arbitri non fosse federale, la sigla "NF" sara posta do-
po il suo nome. Sard quindi segnato 1l nominativo del Classificatore con 11 no
me della sede di appsrtenenza.

La tabellina del "risultato® indicherd 1l "punteggio per riprese"” vale a
dire la sequenza dei punti conseguiti de ciascuns squadra ripresa per ripresa;
| punteggi della squadra ospitata (prima in bettuta) andranno indicati nella
prima rigas e quelli dells squadra di casa, nella seconda riga.

Le colonne dei punteggi parziali sono dodici : c¢id @ necessario perchd una
partita pud richiedere delle riprese supplementari. Al termine di ognimezza ri
prosa il classificatore segnerd il numero dei punti sagnati nella relativa ca
#olla.

Occorre fare attenzione alla tabella per il calcolo della durata effetti-
¥ dell'incontro, dato statistico importante. All'ordine di "gioco"™ da parte
#sll'Arbitro Capo, il classificatore (che in precedenza ha messo il proprio
wrologio d'accordo con quello del direttore di gara) trascriverd immediatamen-
s 1l'ors precisa dell'inizio della partita nello spazio "iniziato ore"™. Quando
J1'arbitro dichiarerd terminata la partita, 11 classificatore si ricordera di
sunsultare miovamente 1'ordlogio e di segnare nell'apposito epazio del ruolino
"{erminato ore", l'ora esatta in cui ebbe termine la partita.

1 Se vi saranno sospensioni durante il corso dell'incontroj} andranno segna

s 1'ora della sospensione e della ripresa della gara. Al termine della parti-

4 #1 oalcoleranno la durata dell'incontro e la durata totale delle sospensio-

‘#1, Bottraendo dal primo dato il secondo, si otterrd la durata effettiva dello
ontro.

Terminata la compilazione preliminare dekla prima facciata, si pesserd al
dus interne : si tratte di due sezioni identiche, destinate la superiore al-
#undra ospitata e 1l'inferiore alla squadra di casa. Sopra alle diciture :
» UIOCATORI - RUOLO", si trove un rettangolo bianco nel quale andra seritto
nome della Societd cui si fa riferimento.

Ia colonna "GIOCATORI"™ & divisa orizzontalmente in nove parti, recanti 1
1 da 1 a 9, ciod i numeri dell'Ordine di Battuta (0B). Ognuna di queste

1 & divisa da due linee punteggiate e ancora in tre parti : la prima per 11
Jlore segnato sull'Ordine di Battuta e le altre per i nomi degli eventua-
#tituti che prendono il posto nell'ordine” di battuta del giocatore che e~
dulle partita. Nella prims di queste tre parti andranno annotati il cogno
1]l nome del battitore IN STAMPATELLO.

Moopiati 1 nove nomi degli attaccanti segnati sull'ordine di battuta, si
nno nella colonna "NC" i numert di casacca rispettivi e nella colonma
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"RUOLO" (prime casella cominciando da sinistra) il numero arabico simbolico del
in posizione difensiva. Le altre due caselle serviranno per indicare i succes-
wivi eventusli cambiamenti di ruolo in difess dei giocatori schierati.

T ruoli in difesa sono indicati rispettivamente dai numeri:

2

84 fa divieto di usare sul Ruolino Analitico simboli diversi da quelli so
indicati, come ad esempio L per il lanciatore, R per il ricevitore, 1B per
primabase, ecc..

L4 colonna ®NC" 3 importante; poichd verosimilmente nd¢ gli arbitri né 1
uuificetori possono conoscere personalmente tutti i glocatori, si dovra esi
ohe 1 moduli "Ordine di Battuta" presentati dalle Societd indichino il nm
4 01 casaoca (NC), onde poter individuare i giocatori in campo ed essere in
¢ 41 controllare le sostituzioni, i ceambiamenti delle posizioni difensive
\arire guei rari, me sempre possibili cesi nei quali viene fatto appello
# un battitore fuori turno.

 Avvertiemo che il Classificatore NON DEVE richiemare l'attenzione di chic
# sulla presenza nel box di un battitore fuori turno.

Anohe 11 nome di battesimo & importante: occorrerd riportarlo onde siano
V¢ confusioni possibili in casi eventuali di omonimia. Andranno riports
41 4 nomi di battesimo: in altre Socletd infatti possono esservi giocato

pognomi eguali.
polonne "difesa”™ ed "attacco” non interessano per ora il Classifimtore.



COMITATO NAZIONALE CLASSIFICATORI

FLPA. Y

CAMPIONATO /TALIANG SERIE . GIRONE INCOWTRO FRA E
DATA. rady LOCALITA® . STADIO ~
RISULTATO DELL’INCONTRO Arbilrs Capo : . OURATA EFFETTIVA DELL'INCONTRO ORE . . .
SQUADRE 112'3u/5l6|7 89w nirlil " #Base: . weists | Sosp l Sespese | Sesp
T » PBase:_ . t + [—
| o Terminato | Ripreze | Ripress ! Riprese
. | 1 | Classificatore : Durats I pr--‘--l Sespeusioos | Sagpeesione
& 1 A rrn‘ [ | oiFEsa
» D) ] s ol
"'“AW_———"' . Inl::’.-:n.::::'f:‘.75"‘::-
= 4
! 2
4 o i
J| A
T T
e 5 i
1T
! 0 )
] REe 1 17
I s : | !
= 8 1
1 1
1
. )| 1 1
1 L1 Ll
Biwehi'; d 1 T 7] '
L1 1 L] ] | 1] ]
Nt i X
i A
Irh al.[v]7]
8.8 _!._ a8
NS SRS -
IEERSNESS 8 14 &
Mg aam 4
1
L 141
-
11
3 o7 &V F oy G 7 pujav . - = O Ca '
T T i | |
RECORDS DE! LANCIATOR! BILANCIO RUOLING
SGUADRA | SPECIFICA |RL (4B P 18v WR|PGL|SA & 81 |8C.S0|LP 8K SQUADRA . SGUADRA . ...... . .
A8 P l AB P
& f oy, (L)
| sA RIB | 54 RIB
| T I oy oy g &
H R (awr.) | LA favv.)
| ! ! TITALE | ToYALE TOTALE | TOTALE




MANUALE DEL CLASSIFICATORE PARTE I CAP, v PAG, 1

CAPITOLO 5°
LE COLONNE DELLE RIPRESE
IL QUADRATO DEL BATTITORE

Le testate di ogni colonna sono divise in due parti: nella superiore an-
dranno segnati (in numeri arabici, mai in numeri romani) i numeri delle ripre-
#o; nella inferiore, come si spieghera in altra parte del manusle, verranno in
floati 1 dettagli circa le sostituzioni e gli scambi di posizione difensiva.

La colonna si divide poi in nove parti quadrate, corrispongenti ciascuna
40 uno dei nove numeri dell'Ordine di Battuta e ciod, in sostanza, ad uno dei
#attitord. g

Tali parti sono denominate appunto:
®QUATDRATI DEI BATTITORI"™
% In ognuna di esse recherd la storia di ogni battitore in una certa ripresa.

81 esamini ora lo spazio compreso tra il "N.OB" (Numero Ordine di Battu.
) » la parte "ATTACCO" : tale spazio & diviso in senso verticale in dodici eco
Whhe, le cosiddette "COLONNE DELLE RIPRESE". E' necessario che le colonne sia
M4 In numero maggiore di nove, sia perché una partita pud richiedere delle ri-
W88 supplementari, sia perche, a volte, in un'unica ripresa si avvicendano
E‘hnuta pidl di nove giocatori, rendendo cosl necessaria 1'utilizzazione di
oolonne per un'unica ripresa.

Dol "QUADRATO DEL BATTITORE" si & gia accennato. Ne esistono molti tipi,
#nte; quello usato dal C.N.C. & diviso in quattro caselle uguali che rap-

quella a destra in basso LA PRIMA BASE (1B)
quella a destra in alto LA SECONDA BASE (2B)
quells a einistra in alto LA TERZA BASE  (3B)
quella a sinistra in basso LA CASA BASE (cB)

Le caselle sono appunto denominate con i simboli : 1B - 2B - 3B~ CB.

Il Classificatore Ufficiale trascrivera entro i quattro quadretti
con appositi segni e simboli, le azioni offensive dei singoli gio
catori della squadra in battuta e le azioni difensive compiute su
tall attaccanti dalla squadra in difesa.

#lmholi ed i segni che verranno annotati in ciascun quadretto descrive-
il Shumino attorno al diamante del giocatore all'attacco dal momento in
ih alla battuta, finch?® non serd eliminato o resterd in base per 11
10 termine del turno all'attacco o raggiungerd casa base segnando un

Ml difensive di una squadra si leggono percid, non nella sezione
#lata, bensl nella sezione intestata alls squadra avversaria.

Adlone del ruolino d& quindi le azioni all'attacco di una squadra e
difosa dell'altra.
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CAPITOLO 6°
SIGNIFICATO DEI SIMBOLI
COLONNE DIFESA E ATTACCO

In fondo ad ogni colonna verranno riportati i seguenti dati relativi allas
megzze ripresa glocata: - ¥
BV numero delle Battute Valide
P numere dei Punti segnati
RIB numero dei corridori Rimasti in Base

Poiche in molti tabelloni cid @& richiesto, alcuni Classificatori (al ter-
wine di ogni mezza ripresa) dovranno anche computare gli"E", vale a dire il nu
mero degli errori commessi dalla squadra in difesa, e segnare a parte il dato.
#s) ruolino modello C.N.C. tale dato pud essere annotato al di sopra del nume-
i0 dells ripresa, esternamente ciod al rettangolo della sezione, ma in corri-
#pondenza della colonna relativa alla ripresa alla quale c¢i si-riferisce.Se in
Whs ripresa non sono stati commessi errori, non si pone alcun segno.

11 Classificatore, dunque, nelle parti superiori delle prime colonne Tat
il sezione segnera il numero "1" (prime ripresa). Fatto questo, i preparati-
%1 41 un incontro, per quanto gli concerne, sono terminati.

Bul suo tavolino tutto & in ordine : matite, gomme, temperamatite, documen
| 0l gara. Resta solo da attendere la chiamata di "GIOCO" da parte dell'arbi-
# poi, mentre i giocatori batteranno per la vittoria, il Classificatore ,
U Oslme ed ettenzione, competenza e molta precisione, scrivera in simboli la
Wson dell'incontro o forse, meglio, una pagina della storia del nostro ba-

11,

Bessurita 1'illustrazione dei preliminari dells partita, del ruolino anali
y 0el quadrato del battitore, accenniamo, a puro titolo informativo alle

# "DIFESA" ed "ATTACCO"™ ed alle quarta ed ultimea pagina del ruolino, 1la
#s del "BILANCIO" e dei "RECORIS".

1A COLONNA DIFESA

Indion 1 dati totali consuntivi dell'incontro relativi alle prestazioni

ive di ciascun giocatore, indipendentemente dal fatto se egli ha coperto
goperto ruoli diversi. Tali datl contribuiranno alla valutazione difensi
uh glocatore, valutazione che si esprime in un numero: la cosidetta "ME-
A", Il significato dei simboli & il seguente:

numero dei doppi giochi (ciod doppie eiliminazioni)
numero delle eliminazioni compiute

numero delle assistenze effettuate

numero degli errori commessi

fondo alla colonna si segneranno i totali di squadra, somma dei dati
ford impiegati.
LA COLONKA ATTACCO

#8, nelle sue varie voci, il rendimento all'attacco di ciescun gioca
tale dard il rendimento all'attacco della squadra, I1 significato
wgioni &,di seguito, i1 seguente:
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presenze alle battuta
turni alla bottuta
battute valiae

punti segnati

punti battuti a casa
rimasti i.n)nse

basi rubate

BER 25

Dell'ULTIMA FACCIATA del ruolino diremo che essa comprende i dati che por
teranno alle classifiche dei lanciatori, quelle meno importanti dei ricevitori
od 11 BILANCIO RUOLINO, un accorgimento meccanico in grado di far risultare,in
via immediasta, se il ruolino & bilanciato; se, ciod, non sono stati commessi
da) slassificatore errori basilari nei totali individuali e d1 squadra.

Altri dati andrebbero riassunti in sommari al termine dell'incontro,secon
do quanto prescrive la 10.03 del Regolameato Tecnico. Trattasi perd di imposta
sioni che potranno verisre sopratutto in funzione del sistema di raccolta dei
dutil organizzato dal C.N.C. e dall'uso corrente di divulgazione periodica de-
#l1 stessi.



%¥

-batteria e battitori
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CAP. | - STRIKE - BALL

I preliminari della partite sono terminati. Il lanciatore sale in pedana.
L'arbitro chiama gioco. La palla & viva e 1l'incontro ha inizio. ;

Il Classificatore ha appena terminato di segnare sulla prima pagina del
fuolino 1l'ora e l'esatto minuto della chiamata di gioco da parte dell'arbitro,
she giaé il lanciatore & in movimento. La palla lascia la sua mano e sfreccia
Yorso il battitore. Se essa non & battuta in campo buono il caso & duplice :
wuen sara chiemata "strike" o "ball". Si scarta evidentemente il caso si lan-
#lo 1llegale : esso sara chiamato dall'arbitro solo nei casi previsti dal Re-
gulnmento Tecnico di Gioco (sono tre e, ricordate, soltanto i tre elencati :

isde di perno non a contatto con la pedana, palla sputata,infangata ecc., e

Mmediato rilancio); in questo caso, poiché le basi non sono occupste,esso sa
#4 ohismato ball e sard dal Classificatore registrato come un normale ball.

Il Classificatore deve comunque tenere i1l conto dei balls e degli stri-
::il 11 Classificatore Ufficiale potrd anche usare una macchinetta segnapunti

arbitro; 1l'essenziale & che il conteggio sia tenuto costantemente aggiorna
I yualora infatti gli arbitri non fossero in grado di dirsi certi del con-
##lo ei rivolgeranno, prima di dare la parola definitiva, 21 C.U..

Invece di usare la macchinetta il Classificatore potrd annotare, in fon-
#lln casella 1B, la sequenza degli strikes e balls, segnando un cerchietto
) por gli strikes ed un trattino (-) per i balls.

. Esempio : Situazione 3- 2
ADORNI LUlgl 7 per il giocetore alla bat

tuta; il lanciatore dopo
aver dato 2 balls, si @&
portato 2~ 1, indi ha con
-=0=0 cesso 1 ball e, infine,ha
lanciato uno strike.

Al glornalista o al classificatore di Societd, invece, pud interessare
Menza degli strikes e dei balls e una simbologia che possa indicare il
#1 lanci o il motivo del giudizio arbitrale. Molti C.U. usano semplici
| ohe annotano nella parte inferiore del quadreto del battitore.

#lntemi sono diversi e personalissimi. Ognuno pud crearsene di vari
potranno variare a seconda di "cosa" deve essere esattamente tenuto
nel bilancio e nella cronaca sintetica dell'incontro.

 !° usato da noi & il sistema "Campo". Eccone i simboli:
Arattino) : per indicare il BALL;

chietto) : per indicare lo STRIKE ; poiché perd gli strikes sono
dovuti a diverse situazioni, si usa specificare detta-
gliatamente le pil correnti con una simbologia diversa
a seconda dei casi.




MANUALE DEL CLASSIFICATORE ' PARTE 1T cap, I PAG. 2

Precisamente:

o (cerchietto bianco) : per indicare lo STRIKE BUCATO (il battitore ha
sventolato a vioto); questo simbolo pud essere
anche usato per la "sprizzata faul";

e (cerchietto nero o "riempito") : per indicare lo STRIKE GUARDATO PAS
SARE (11 battitore non ha compiuto alcun tenta
tivo di colpire la palla e l'arbitro ha giudi-
cato che essa sia pessata "in volo" nell'area
dello strike);

# (cerchietto barrato) : STRIKE SU BATTUTA FAUL (& strike poichd 1l bat
titore aveva meno di due strikes a suo carico);

+ (crocetta) : & una battuta faul CHE NON CONTA COME STRIKE (poichd 11
battitore aveva gia due strikes a suo carico);

s ("s" minuscolo) : strike su SMORZATA FAUL;

¢ ("c" minuscolo) : battitore colpito su svetolata oppure battitore
colpito da una palla entrata in volo nell'area
dello strike

Questi i1 simboli prineipali. Alcuni giornalisti, per incontri importenti,
Wegnano anche il tipo di lancio (diritto, ocurvo, a vite, a farfalla, a forchet
in, #cc.) e specificano se esso era alto, basso, interno od esterno. Tutto cid
pub essere utile al manager o al tecnico. Alla luce di questi dati & possibile
fare una valutazione precisa sulle qualitd tecniche dei lanciatori, sulla
r‘otorenza dei battitori. Sulla scorta di un ruolino cosl tenuto, il manager

lene in genere il "post-mortem" della pertita, analizzando ogni singola azio-
~ s o facendo rilevare, sopratutto ai battitori, errori tecnici e tattici.

Il Classificatore Ufficiale ricorderd tre cose essenziali:

1) che nelle copie dei ruolini da inviare al C.N.C., ed eventualmente al-
Oommissioné Tecnica in caso di incontro messo sotto protesto, non dovra es-

riportata la sequenza degli strikes e dei bells, dati questi che non inte
sano ai fini statistici; dovrad essere invece segnato nell'apposito modulo
ponteggio al momento della presentazione di un protesto;

?) che egli deve sempre tenere, in qualsiasi modo (la macchinetta & consi
bile), i1 conteggio esatto sul battitore. Cid & anche importante, nel ecaso
ds sostituzioni , per accreditare o addebitare strikeouts, basi su balls e
| guadagnati sul lancistore (PGL);

3) che il conteggio non va mai comunicato ad alcuno, salvo che all'erbi-
sapo o agli arbitri di base.
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CAP |1 - PASSAGGI GRATUITI IN PRIMA BASE

I1 Regolamento Tecnico di Gioco stabilisce in quali casi il BATTITORE di-
venta CORRIDORE ed HA DIRITTO ALLA PRIMA BASE SENZA PERICOLO DI ESSERE ELIMINA
70. I casi sono guattro ed & noi, per il momento, interessano solo tre e ciod:

A) BASE SU BALL

B) COLPITO DAL LANCIATORE

C) INTERFERENZA DIFENSIVA

wantre i1 quarto ocaso sarda trattato nell'argomento “"battute valide".

A) BASE SU BALL
I simboli usati sono due:

B (maiuscolo) t quando al battitore & assegnata la prima base per quattro
balls, cioé per quattro palle lanciate fuori dall'area
dello strike;

BI (maiuscole) : quando la base su ball & concessa intenzionalmente., T1
Classificatore DEVE specificare i1 numero delle basi su
ball intenzionali, secondo quanto prescritto dal Regola-
mento Tecnico di Gioco.

Il Regolamento comungue non stabilisce cosa si intenda
per base su ball intenzionale. Il Classificatore si rego-
lera tenendo conto che 1'inténzionalitd, per essere tale,
deve essere chiaramente rilevabile dal modo di lanciare e
dalla situszione strategica : necessitd di "far passare"
un battitore forte, .opportunitd di riempire le basi con
due eliminati, ecc..

Le lettere "B" o "BI" vengono naturalmente trascritte nel guadretto 1B
battitore: il Classificatore ricordi che egli deve sempre giustificare
| avanzata di battitori o di corridori.

Oocorrera ricordare che se il guarto ball colpisce il battitore, dovra es
registreto un "battitore colpito" (CL = colpito dal lanciatore) e NON una
#u ball.

s | lanciatori sono cambisti durante la concessione di una base su ball,
@8 su ball viene addebitata al lanciatore sostituito (e non al lanciatore
1evo) quando il cembio avviene con il conteggio avente due o tre balls;
egzione il caso 2 balls- 2 strikes: in tal caso la responsabilitd della
MW ball ricade sul lanciatore entrante in partita.

snto particolare deve essere registrato, qualora accade, perché per il

o dei PUNTI GUADAGNATI SUL LANCIATORE la circostanza pud essere di impor
| leterminante.
sia possibile farlo sard appreso durante lo studio delle sostituzio-
| poncetto B 1l seguente:
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a) la base su ball va addebitata al lanciatore uscente : la sostituzione
sara segnata come se avvenuta dopo la concessione della base su ball;

b) la base su ball ve addebitata al lanciatore entrante : la sostituzio-
ne saré segnata come se avvenuta al termine della presenza in battuta del bat
titore precedente quello cui la base su ball & state concessa. Il lanciatore
di rilievo figurerda in tal caso aver lanciato tutti i quattro balls. Won im-
porta che ¢id non sia vero. L'eesenziale & che il Classificatore posse fare
esprimere il fatto che la responsabilitd della azione va segnata ad un lancis
tore anziché ad un altro: in questo caso al lanciatore entrante.

Un ceso insolito & quello del battitore che, avendo diritto allas base su
ball, el rifiuta di evenzare alla prims base. Con qualsiasi situazione di gio
0o egli & eliminato e 1'azione deve essere registrata come segue a secondo
che, rispettivemente, l'azione costituisca la prima, la seconda o la terza

eliminazione:
P AN, ot - i S T
2 2 \i 2
Tale eliminazione, come ricordas il numero 2 del denominatore della frazio
ne, si considera operata dal ricevitore ("viene accreditata al ricevitore”) e
in tal caso non si addebiterd al lanciatore la base su ball. = 81 considere-
rd, in sostanza, in un certo modo, che il battitore abbia battuto una volata
od 11 ricevitore 1'abbias prese al volo. Il battitore, come si spiegherd in se
guito, dovra rispondere -nelle classifiche- di tale opportunitd sciupata:egli
wioé, sard addebitato di un Turno alla Battuta.

Tale considerazione varrd anche nei casi successivi di battitore colpito
# 41 interferenza difensiva.

Altra premessa facilmente apprendibile su cid che costituird argomento a
purte nella trattazione dell'avanzata dei corridori & la seguente : se uno o
pili corridory sono forzati ad avamzare perché al battitore & concessa la base
MU ball, segnare nel quadretto della base da essi raggiunta i1 NUMERO DELL'OR
JINE DI BATTUTA del battitore che 11 ha forzati.

2| ABEL John 5 4

Esempio: ABEL ottiene la base su ballj;
segnare la "B" nella casella
1B di ABEL;
con ABEL in prima bacse,BAKER,
secondo in battuta, ottiene
un‘altra base su ball e forza
ABEL in seconda base : segnare

4 )| DANIEL Williem |9 ! la "B" nella casella 1B di

3 BAKER ed il numero "2" nella

718 casella 2B di ABEL;

DANIEL, terzo in battuta, &

ARLES Jemes |7 eliminato al volo dall'ester-

4 no centro;

B CHARLES, quarto in battuta,ot

tiene la base su ball e forza
in seconda base (segnare il numero "4" nella casella 2B di BAKFR) e ABEL
rzn bese (segnare il numero "4" nella casella 3B di ABEL); nella casella
CHARLES segnare, al solito, la "B",

BAKER Robert 3

Wbl |W N
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B[ COLPITO DAL LANCIATORE
I1 simbolo 2:

CL (maiuscole) : va naturalmente segnato nella casella 1B del battitore ;
sara bene comunque che il Classificatore riveda le rego-
le che riguardano la palla lanciata che colpisce il bat-
titore nell'area dello strike e che colpiece il battito-
re mentre egli tenta di batterla.

La responsabilita del battitore colpito va sempre addebitata, naturalmen-
te,al lanciatore che ha effettuato il lancio.

T1 caso @i eliminazione perché il battitore si rifiuta di raggiungere la
prima base va cosl annotato a sesonda che, rispettivamente, l'azione costitui-
sca la prima, seconda o terza eliminazione:

R L A 3 g —
2 ’ 2 : 2
Per questo caso di eliminazione, valgono tutte le considerazioni fatte

nel caso in cui il battitore si rifiuta di avanszare, quando gli viene concessa
la base su ball.

C INTERFERENZA DIFENSIVA
I1 simbolo &:

e/2 : se l'interferenza & operata, secondo quanto accade al solito, dal
ricevitore; se invece ne fosse responsabile un altro difensore si
userd lo stesso simbolo, e/., seguito dal numero del difensore.

isempio: e/3, interferenza del primabase. Questa ¢ una situazione rara. Se pe-
rd si esamina a fondo la seguente regola:
"Se, con un corridore in terza base che sta tentando di segnare il
"punto mediante gioco spremuto o rubata, il ricevitore O QUALSIASI
"ALTRO® DIFENSORE si pone sopra o davanti la casa base senza essere
"in possesso della palla, o tocca il battitore o il suo bastone,il
"lanciatore sara penalizzeto di un fallo, al battitore sara conces
"sa 1la prima base per interferenza e la palla & morta.
Negola questa assai importante e poco conosciuta, caso raro -nel baseball- di
doppia personalitd,appare chiara almeno in una situazione che pud enche non es
pere il ricevitore & commettere una interferenza.

Esattamente uguale al simbolo dell'interferenza & il simbolo dell'ostru-
glone, argomento per il quale si possono fare le stesse considerazioni.

Il caso di eliminazione perch2 il battitore si rifiuts di raggiungere la
jrima base va cosl annotato a seconda ehe, rispettivamente, l'azione costitui-
‘#os la prima, seconda o terza eliminazione:

A8 . gL . % 1
2 2 2 A 2
Per questo caso di eliminazione, valgono tutte le considerazioni fatte

] caso in cui il battitore si rifiuta di avanzare, quando gli viene concessa
base su ball.
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CAP. lll = STRIKEOUT

Prime di entrare in argomento, sara bene anticipare un semplice particola
re grafico riguardante 1l'eliminazione. "

Una elimiﬁszione ¢ sempre registrates r mezzo di una frazione recante al
numeratore il numero progressivo della eliminazione ed al denominatore un sim-

bolo atto ad indicare 1l'azione che ha determinato l'eliminazione e, in genere,
{1 difensore al quale l'eliminazione va accreditata. Un semplice esempio & 1l

Seguentes 2 la seconds eliminazione della mezza ripresea
9 ¢ stata ottenuta dall'esterno destro

1 casi di eliminazioné esaminati a proposito dei precedenti argomenti
rlentrano esattamente sotto questa regola generale.

Come chiaramente & specificato nel Regolamento Tecnico di Gioco, uno stri
keout dovra essere registrato ogni qual volta

1L BATTITORE E' ELIMINATO DAL TERZO STRIKE PRESO DAL RICEVITORE

Questa eliminazione sard registrata nel quadretto 1B del battitore.Tl sim
Wolo dello strikeout & quello usato per una normale eliminazione; una frazione
sh# reca al numeratore il numero dell'eliminazione, e ciod 1 oppure 2 oppure 3
4 meconde che il battitore ¢ il primo, il secondo od il terzo eliminato della
Weses ripresa. Al denominatore andrebbe segnato il numero "2", del momento che
)'sliminszione si accredita al ricevitore (e, si faccia ben attenzione, non al

‘%nq;atore);.poiché perd occorrerd poi tener conto, per le classifiche dei lan
Sintori, del totale degli strikeout conseguiti da cisscuno di essi, il Classi-

flontore per questa azione usera il simbolo "K" invece del numero "2".

Kiassumendo, i simboli
1 3 s 2 L5 S

E 3 ) K ’ K
{ouno uno strikeout (prime,seconds,terza eliminazione della mezza ripresa)
ndo 11 terzo strike & preso dal ricevitore; questi simboli valgono anche
| casi seguenti:
#) quando l'arbitro, pur avendo visto che il ricevitore ha perso il terzo
, elimina 11 battitore perch® vi sono meno di due eliminati e la prima
occupatas
1 b) quando il battitore smorza faul al terzo strike; questa regola ammette
soocezione : se la smorzata faul sul terzo strike si trasforma in una volate
presa da un qualsiasi difensore, non segnare uno gtrikeout,ma accreditare
eliminazione al volo il difensore che ha preso tale volata;
#) quando il battitore sventela il terzo strike e la palla lo tocca;

d) quando al terzo strike, la palla entra in volo nell'erea dello strike,
1 battito:
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e) quando i1 terzo strike colpisce, nells zona dello strike, un corridore
ohe dalla terza base sts tentando di rubare cass base su un lancio legale.

Vi & perd un altro caso in cul uno strikeout va regitrato e precisamente
quando, con meno di due eliminati e la prima base non occupata, oppure con due
sliminati e qualeiasi situazione in base, IL TERZO STRIKE E' PERSO DAL RICE-
VITORE. In questo caso il battitore diventa corridore; allora possono pibsen-
tarsi due eventualita:

- 11 battitore & eliminato in prima base, oppure

- 11 battitore raggiunge la prima base salvo.

Ricordare che il simbolo "K" va comungue sempre registrato.
Irims eventualitd : battitore eliminato in prima base ; simboli :

i ! ik X i

K2 : K2 K2
{prima, seconda, terza eliminazione, come al solito), si usano quando il rice-
vitore, recuperata la pella, elimina il battitore-corridore per toccata. Anche
In questo ceso l'eliminazione & accreditata al ricevitore, ovviamente. Molto
spenso perd il ricevitore, recuperata la palla, nell'impossibilitd di toccare
|1 battitore-corridore, tira in prims base per farlé eliminare per toccata(del
snochetto o dell'sttaccante) dal difensore di prima base; in questo caso si ai
4% ohe il ricevitore "ha effettuato una assistenza"™ e tale azione deve essere

pioreditata 8l ricevitore perché verrda conteggiata nelle classifiche difensive.
| wimboli usati sono i seguenti:

' , % , e
K23 K23 K23

# stanno ad indicare:

K - le strikeout da conteggiare nelle classifiche deil lanciatori;
2 - 1l'assistenza del ricevitore;
) - 1'eliminazione del primabase.

E' chiaro che il lanciatore sard accreditate del numero degli strikeout
#eguiti e non del numero dei battitori eliminati per strike; 11 merito del
Wintore non pud essere sminuito dal fatto che il terzo strike & perso dal

Yitore e 11 battitore, ad esempio, raggiunge salvo la prima base.

eventualitd : battitore salvo in prima base.

n merito alla simbologia riguardente il caso di strikeout con battitore
#iviene corridore, essendo i1 terzo strike sfuggito al ricevitore, e che
Junge salvo la prima base, rimandiamo al capitolo successivo. Ricordiamo
#'ora, perd, che il simbolo "K", con o senza eliminazione del battitore,

ird sempre ad indicare che, & parte ogni circostanza sopravvenuta, il

tore aveva di fatto conseguito il successo sul battitore, grazie a tre

# lanciati.

W8, durante il completarsi di uno strikeout, il battitore & sostituito,
#1 sddebiterd lo strikeout? Ia risposta & semplice:

#e al momento della sostituzione vi erano due strikes a carico del bat
4 nddebitare lo strikeout al primo battitore (e 11 secondo battitore fi
sasere entrato al termine dello strikeout);
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- se i1 sostituto battitore completa il turno slla battutea in qualsiasi

altra maniera, segnare lL'azione come se fosse stata eseguita dal sostituto bat
titore.

Questa regola & fondamentale per il Classificatore; deve essere ricordata

onde evitare errori nei conteggi a danno dell'equitd delle classifiche nei ri-
guardi dei glocatori.

Esempio: ANDERSON in battuta con il conteggio di 3 balls e 2 strikes, viene
sostituite da BAKER, Se il lanciatore concede la base su ball, essa
figura concessa a BAKER e non a2l primo battitore; se il lancistore
consegue lo strikeout, & ANDERSON 11 battitore messo strikeout.

Se invece BAKER entra con 3 balls ed 1 strike, o con qualsiasi altra

situazione, ogni azione sard sempre registrata come eseguita dallo
stesso BAKER.
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STRIKEQUT

10.I7 a) Uno strikeout dovra essere registrato ogni qual-
voltasz

I) un battitore & eliminato dal terzo strike preso
dal ricevitore;

2) un battitore & eliminato dal terzo strike non
preso dal ricevitore quando v'®é un corridore in
prima e meno di due eliminati;

3) un battitore diventa corridore perchd il terzo
strike non & preso;

4) un battitore smorza foul al terzo strike.

ECCEZIONE: se tale smorzata al terzo strike ha per
risultato una volat a fuol presa da qualsiasi di=
fensore, non registrare uno strikeout ma accredi=
tare una eliminazione al difensore che prende 1la
volata foul.

b) Quando il battitore esce dalla partita con due
strike a suo carico e il sostituto battitore com
pleta lo strikeout, addebitare lo strikeout e il
turno alla battuta al primo battitore. Se il sosti

“ tuto battitore completa il turno alla battuta in
qualsiasi altra maniera, segnare l'azione come se
fosse dal sostituto battitore.
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del battitore che 1i ha forzati.

CAP IV - AVANZATA DEI CORRIDORI FORZATI

DA UN PASSAGGIO GRATUITO IN PRIMA BASE

Se un battitore ottiene il passaggio gratuito in prima base a causa di
una base su ball o perché colpito dal lanciatore o per interferenza e forza in
tal modo uno o pill corridori ad evanzare, nelle caselle rappresentanti le basi
oui i corridori sono avanzati, sard segnato il numero dell'ordine di battuta

32 BIANCHI Bruno 3 2
B
11 ROSSI Michele T
CL
17 _ROGER Guy 4 5
) 1| BONINI Andrea 2] 6
i e/2
GIANCARLI G Carlo (5 8
- e/2
TANCREDI Paolo 6
o
K
SUGAR William 3
CL

Esempio 1° =

Esempio 2° =

Bianchi va in prima per ba-
se su ball e successivamen-
te & forzato ad avanzare in
seconda perchd Rossi & sta-
to colpito dal lanciatore.

ROGER ottiene la prima base
per base su ball : "B" nella
casella 1B di Roger;

BONINI subisce un'interferen
za del ricevitore ed ottie-
ne la prima base ("e/2") e
forza ROGER in seconda base
("5" nella 2B di Roger);
GIANCARLI batte e nella cor
sa & ostruito dal ricevito-
re : prima base per "e/2";R0O
GER & forzato in terza ("6"
nellas 3B) e BONINI in secon
da ("6" nella 2B);

TANCREDI & strikeout ("1/K"
nella 1B);

SUGAR 2 colpito dal lancia-
tore ("CL") e forza GIANCAR
LI in seconda ("8" nella 28),
BONINI in terza ("8" nella
3B) e ROGER a casa ("8" nel
la CB).



»y
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BASI SU BALL

Una base su ball dovra essere registrata ogni
qualvolta ad un battitore & concessa la prima
base perché quattro palle sono state lanciate
fuori della zona dello strike; quando perd la
quarta di tali palle toccail battitore, tale
azione dovra essere registrata come un "batti
tore colpito”™. (Vedere 10.18 h) per la proce=
dura da seguire quando pil di un lanciatore @
coingolto nella concessione di una base su
ball).

I) Se al battitore cui & concessa la base su
ball & eliminato per essersi rifiutato di
avanzare in prima base, non accreditare
la base su ball e addebitare un turno alla

" battuta.

e
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CAP V-LANCIO PAZZ0

La definizione di lancio pazzo & piuttosto chiara. Occorre tener sempre
yresente che , perchd vi sia lancio pazzo , & necessario che l'azione permet-
\h ad uno o a pil attaccanti di avanzare sullo sbaglio.

Ricordato i1 fatto che il Classificatore deve giustificare il raggiungi-
wento di qualsiasi base e lo svolgersi di ogni azione che comporti una elimi-
Wzione, diremo che i simboli che indicano situazioni di"lancio pazzo" sono 1
#oguenti:

1P (maiuscole) : va segnato nel quadretto relativo alla base che il cor-
ridore ha raggiunto sul lancio pazzo.

Esempi:
L2 Il corridore in prima, su lancio pazzo raggiunge la seconda.
B
LP| 2

Il corridore in seconda, su lencio pazzo raggiunge la terza.

P ATTENZIORE A QUESTO CASO! La freccia sta ad indicare che il 4°
ball dato al battitore ersa un lancio pazzo ed egli ha potuto
reggiungere la seconda base.

-

at+LP

Su lancio pazzo & possibile, a volte, avanzare di pid di una
base: anche in questi casi si fa uso della freccia di prosecu
1P| 2 zione. Qui a fianco riportiamo le varianti ai primi due esempi.

UE

lp (minuscole) : se, al momento del lancio pazzo, pidl di un corridore a-
vanza a8 causa del lancio, l'avanzata del corridore piu
avanzato verra registrata con il simbolo "LP", mentre
quella degli altri corridori con il simboleo "1p"; cid
percheé diversamente un solo lancioc pazzo verrebbe con-
teggiato pid volte. Uno sbaglio & un solo sbaglio : non
ha importanza una conseguenza pil o meno grave ai fini
delle classifiche, salvo naturalmente particolari casi
che verranno trattati in altre parti del presente manua
le.
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LP| 2

ip
CL

Esempio:
I1 battitore 1) ottiene la prims base per base su ball;

Il battitore 2) & colpito del lanciatore e forza 1) in seconda;

Su un successivo lancio pazzo, il giocatore 1) va in terza base
ed 11 giocatore 2) va in seconda base.

Pud essere interessato il battitore da una situazione di lancio pazzo?
AMcune volte sl. Ecco i casi pild frequenti:

Lp
B

KLy

|LPg-2

Il quarto besll & un lancio pazzo grazie al quale il battitore-
corridore arriva in seconda bese salvo; l'avanzata di altri cor
ridori sul lancio pazzo sard registrata con il simbolo ™.

ELP : simbolo da usarsi nel caso particolare del battitore ch
raggiunge la prima base salvo, quando il terzo strike & un lan-
cio pazzo : in questo caso, eventusli corridori che si troves-
sero in base e che avanzassero per effetto del lancio pazzo,sa-
ranno registrati con i simboli "lp©,

Il battitore 1) ottiene la prime base perch® colpito dal lan-
ciatore;

Il secondo battitore 2) forsa il giocatore 1),in quanto ha ot-
tenuto la prime base per base su ball; ma il quarto ball era

un lancio pezzo e la situazione & sfruttata solo dal giocatore
1) che conquiéta la terza base. In questo caso si segnera una

* freccia per indicare la continuitd dell'azione.
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LANCI PAZZI - PALLE MANCATE

10.15 a) Un lancio pazzo dovra essere addebitato quando
una palla legalmente lanciata & talmente alta, o
talmente a lato, o talmente bassa, che il ricevitg
re non & in grado di controllarla con sforzo ordina
rio, permettendo cosi ad un corridore o a piu di un
corridore di avanzare.

I) Un lancio pazzo dovra essere addebitato
quando una palla legalmente lanciata colpi
sce il terreno prima di raggiungere la ca
sa base e non & controllata dal ricevitg

re, il che permette a un corridore o a
piu corridori di avanzare.

b) Ad un ricevitore dovra essere addebitata una
palla mancata quando egli manca di trattenere o di
controllare una palla legalmente lanciata che avreb
be potuto essere trdtenuta o controllata con sfor=
zo ordinario, il che permette ad un corridore o a
pid di un corridore di avanzare.

S SIS s S TN “‘%T—Tw
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CAP Vi - PALLA MANCATA

La definizione & la seguente:

I1 ricevitore dovrd essere addebitato di una PALLA MANCATA quando non trat
{lene o non controlle una palla legalmente lanciata, che avrebbe potuto essere
\snuta o controllata con ordinario sforzo, permettendo cosl ad uno o pid corri
dori di avanzare.

Le considerazioni sono identiche a quelle fatte a proposito del lancio raz
#0s T simboli corrispondenti sono:

M 3 o 3 KM

RICORDARE CHE NE' I LANCI PAZZI, NE' LE PALLE MANCATE SONO CONSIDFRATI ER-
NONT. Fssi sono soltanto sbagli, azioni negative per la squadra in difesa che,
Mldsbitate rispettivamente al lanciatore ed al ricevitore in apposite tabelle,
Mhdranno ad inserirsi nelle classifiche finali.
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CAP. Vil- RIEPILOGO STRIKEQUT

Possiamo ora riepilogare la maggior parte dei simboli relativi allo STBI-'
KEOUT. Ne aggiungiamo ancora uno, aseai importante, che copre una situazione
assal freguente:

l‘snl
STRIKEOUT - SCELTA DIFESA

D e e —————

11 cui significato & il seguente : 41 battitore, divenuto corridore dopo 11 ter
z0 etrike mancato dal ricevitore, gilunge salvo in prima base perché la difesa,
recuperata la palla, ha preferito giocarla su un altro corridore. La difesa ha
scelto un gioco anziché un altro : ecco i1 significato dells denominazione"scel
te della difesa".

Ha significato il simbolo i%i ?

Parrebbe di no! Eppure... Attenzione a questo caso indolito : Nessun corri
dore in base e un eliminato. Bressan, in battuta, sventola it terzo strike che,
mancato del tutto dal ricevitore, rimbalza sulla corazza dell'arbitro e rotola
verso il terzabase; 11 difensore irrompe rapido sulla palla ed effettua la as-
siotenze in prima base in tempo per eliminare 11 sopraggiungente battitore~cor
ridore. Fare attenzione : questa non & interferenza arbitrale! La palla ¢ viva
#d in gloco e dunque...

Riepiloghiamo ora 1la maggior parte dei simboli relativi a Strikeout:

% - Eliminazione per strikeout, quando il terzo strike & tenuto
dal ricevitore, oppure quando la palla viene persa dal rice
vitore, ma la prima base @ occupata e ci sono meno di due e
liminati, oppure quando i1 battitore smorza faul al terzo
strike, oppure quando il battitore sventola il terzo strike
e la palla lo tocca, oppure quando il terzo strike entra al
volo nell'area dello strike e tocca i1 battitore o un corri
dore che sta tentando di rubare casa base;

] 1%{ H 1&; Eliminazione per strikeout, con palla persa dal ricevitore
al terzo strike, ma ricuperata dallo stesso e conseguente e
liminazione del battitore-corridore per toccata;

- H 3 Eliminazione per strikeout, con palla persa dal ricevitore
al terzo strike, ricuperata dallo stesso e conseguente eli-
minazione del battitore-corridore in prima base;

Pattitore-corridore salvo in prima base per lancio pazzo del lanciatore
sl terzo strike;

Pattitore-corridore salvo in prima base per palla mancata del ricevito-
re al terzo strike;

Jattitore-corridore salvo in prima base per scelta della difesa su LP o PM.

T ——
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CAP I-ELIMINAZIONI

La Reg. I0.I0 dispone che:
"Una eliminazione sard accreditata a qualsiasi difensore che

(I) effettua la presa di una volata o una radente, sia buona che
faulj;

(2) prende una palla tirata che elimina un battitore o un corridg
rej

(3) tocca un corridore quando il corridore si trova fuori della
base alla quale ha legale diritto. ™

Come gid & stato spiegato
TL SIMBOLO DELL'ELIMINAZIONE E' UNA FRAZIONE.

T1 NUMERATORE portera sempre il numero I oppure il numeyo 2 oppure il
numero 3 (in arabico!) a seconda si tratti, rispettivamente, della PRIMA ,
della SECONDA o della TERZA ELIMINAZIONE della mezza ripresa.

T1 DENOMINATORE, invece, mediante 1'uso dei numeri arabici da T a 9 e
del simbolo K, indicherd i difemsori che hanno partecipato all'eliminazione.

I simboli numerici indicanti i difensori sono noti. Al denominatore ogc
porrerd segnare, da sinistra a destra, prima il numero od i numeri dei difen
pori che hanno eventualmente eseguito delle assistenze (hanno cioé contribui
Vo ad eliminare l'attaccante) e poi di seguito, per ultimo, il numerd del di
fensore che ha effettuato 1'eliminazione.

La frazione viene normalmente scritta nella casella che rappresenta la
buse ove avvenne 1l'eliminazione; e questo, naturalmente, nel quadrato del
buttitore che he subito- 1'eliminazione. Se, ad esempio, le annotazioni ri
guardano 1'eliminazione del battitore-corridore, la frazione va scritta nel
1h casella IB; se invece & stato eliminato un corridore in terza base - su
gloco forzato, ad esempio -, la frazione va scritta nella casella 3B.

Vi sono perd delle eccezioni: a volte, ciod, per comoditd pud esser fat
o diversamente., Ecco un esempio:

un eliminato, un corridore in prima; il lanciatore esegue un tiro veloce
pick-off) al primabase che coglie fuori, per la seconda eliminazione, il cor
dore che, staccatosi eccessivamente dal sacchetto di prima, non & riuscito
rientrare a tempo. Il simbolo dell'eliminazione

2

I3

goonda eliminazione; assistenza del lanciatore; eliminazione accreditata
primabase) pud anche esser segnato nella casella 2B se la casella IB @&
occupata da simboli che potrebbero essere poi confusi con 1l'attuale, Le
pifiche non subiranno con questo variazione alcuna; si verificherd, al
y una ricostruzione wvisiva poco chiara dell'azione: a volte perd & diffi




MANUALE DEL CLASSIFICATORE PARTE 11T cap, I PAG, 2

cile poter segnare molte cose in una sola casella e questo accorgimento pud
allora aiutarci.

E' importante tener presente sin d'ora che AL DENOMINATORE, in alcuni
casi, potranno o dovranno essere aggiunti altri simboli atti a indicare il
tipo di gioco verificatosi e a ricordare soprattutto dei dati importanti dc
inserire nelle classifiche finali dell'incontro. Questi simboli precederan
no i numeri dei difensori.

AVVERTENZA: non intercalare un trattino nel registrare, al denominato |
re, i simboli difensivi nmumerici assistenze-eliminazioni; il trattino & su
perfluo, occupa dello spazio inutile e non ¢ mai usato., Non scrivete quin-
di 6-3 per indicare una eliminazione conseguita dal primabase con l'assisten
za dell'interbase; scrivete semplicemente 63, sessantatre.

RIEPILOGO SCHEMATICO

£ ok i
64 15
2 3.
2-3 6 3
Al numératore va segnato soltanto Numero dell'eliminazio
il numero progressivo dell'elimina- ne: qui si tratta della
zione: I, 2, 3. terza.

Al denominatore vanno segnate:
~eventuali notazioni sul gioco; 1
~eventuali assistenze; gt g P

-~ eliminazione, & chi si accredita,
Notazione (colto rubando) / / 5T

Assistenza (ricevitore)

Lo

Eliminazione accreditata
all'interbase (6).

Quadrato del battitore: l'attaccante
in gquestione aveva ottenuto la prima 1
base gratis (B: base su bol) ed & sta o)
to eliminato in seconda base mentre CR26
tentava una rubata: il simbolo CR ci
ricorderdz in seguito che egli deve B
ensere addebitato d@i un "colto rubando”.




ELININAZIONI

e . e et i .

10.I0 Una eliminazione sara accereditata a qualsiasi difen
sore che:

1)
2)
3)

a)

b)

effettua la presa di una volata o di una radente,
sia buona che foul;

prende una palla tirata che elimina un battitore
o un corridore;

tocca un corridore quando il corridore si trova
fuori della base alla quale ha legale diritto:

Eliminazioni automatiche saranno accreditate al
ricevitore nei casi seguentis

1) quando il battitore e eliminato per aver battu
to illegalmente;

2) quando il battitore ¢ eliminato per avere Smor
zato foul al terzo strike; (notare l'eccezione
nella I10.17 a) 4) )3

3) quando il battitore ® eliminato per essere sta
to toccato dalla palla da lui stesso battuta;

4) quando il battitore & eliminato per una inter=
ferenza con il ricevitore;

5) quando il battitore 2 eliminato per avere man=
cato di battere al proprio turno;

6) quando il battitore & eliminato per essersi ri
fiutato di toccare la prima base dopo aver ri=
cevuto la base su ballj;

7) quando un.corridore ® eliminato per essersi ri
fiutato di avanzare dalla terza base a casa ba
se con il punto della vittoria.

Altre eliminazioni automatiche saranno accredita
te come segue (non accreditare assistenze in qug
sti giochi, salvo quanto specificato):

1) quando il battitore d dichiarato eliminato su
una volata interna che non ® presa, accredita=
re 1'eliminazione al difensore che il classifi
catore ritiene avrebbe potuto effettuare la pre
saj

2) quando un corridore % dichiarato eliminato per
essere stato toccato da una palla buona (com=
presa una volata interna), accreditare 1'elimi

.

nazione al difensore pilu vicino alla palla;

3) gquando un corridore ® dichiarato eliminato per
che, allo scopo di evitare la toccata di un di




SRS 4 W Ok A
TN A2 |

\NUALE DEL CLASSIPICATORE — PARTE iII - CAP.I.— PAGINA 2B

4)

5)

6)

7)

fensore, si & allontanato dalla linea di bgse,
accreditare l'eliminazione al difensore che il
corridore ha evitato;

aver sorpassato un altro corridore, accredi
re 1'eliminazione al difensore pilt vicino
punto del sorpassoj

quando un corridore & dichiarato eliminato ger
a=
al

quando un corridore % dichiarato eliminato per
aver corso sulle basi in senso inverso, accre=
ditare 1'eliminazione al difensore che copriva
la base dalla qule il corridore ha iniziato la
corsa in senso inversoj

quando il corridore % dichiarato eliminato per
aver interferito con un difensore, accreditare
l'eliminazione al difensore che ha subito 1'in
terferenza, a meno che il difensore non stesse
tirando la palla quando subi l'interferenza ,
nel gual caso accreditmre l'eliminazione al di
fensore al quale la palla doveva essere ‘diret=
ta, ed accreditare un'assistenza al difensore
il cui tiro & stato intralciato;

quando il battitore-corridore & dichiarato eli
minato a causa dell'interferenza di un corridg
re precedente, come previsto dalla regola 6.0
m), accreditare l'eliminazione al difensore di
prima base. Se il difensore che ha subito 1'ia
terferenza era intento a tirare la palla,accrg
ditare a quel difensore un'assistenza, ma sar
accreditata solo un'assistenza per qualsiasi a
zione singola nei casi previsti dalle regole
10.10 b) 6) e 7).
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CAPR II- ASSISTENZE

Prima di continuare lo studio delle eliminazioni, sard bene esaminare
con attenzione l'argomento "assistenze" cui spesso si & fatto riferimento
negli scorsi capitoli.

Ia Reg. I0.IT stabilisce il concetto da seguire nell'accreditare o me
no un'assistenza., Esaminata attentamente la regola, sard bene che il Clag
sificatore noti i seguenti punti:

- il susseguente errore di un compagno non priva di una assistenza il
difensore che ha tirato la palla in modo tale che ne sarebbe risultata
1'eliminazione se l'errore non fosse stato commesso. Nell'accreditare
l'assistenza o le assistenze in un gioco che ha registrato un errore di
fensivo, il Classificatore deve esser certo di aver veduto possibile la
eliminazione: senza eliminazione o senza possibile eliminazione non pud
esservi assistenza.

Esempio. Battuta rimbalzante all'interbase che raccoglie e passa la pal
la in prima base con precisione ed in tempo per eliminare il battitore-
corridore; il primabase lascia perd cadere a terra la palla e l'elimina
zione & persa, Poichd il Classificatore & certo che, se non vi fosse
stato 1'errore del primabase, 1l'eliminazione sarebbe stata conseguita,
acerediterd un'assistenza all'interbase. Vedremo in seguito che gquesta
azione sari registrata cosl: 6E3, ciod assistenza dell'interbase (6),
errore del primabase (E3).

- 1la NOTA della regola in guestione precisa il significato del termine
ngeviare" e ciod la frase "...a qualsiasi difensore che...devia..." ha
un suo spirito ben preciso. La parola deviare dovra significare un ral
lentamento o un cambiamento di direzione della palla tale da contribuire
effettivamente alla eliminazione di un attaccante, e questo anche se 1l
difensore che ha operato la deviazione aveva in realtZ una diversa inten
zione: quella di effettuare la presa, ad esempio. Sempre seguendo que
sto ragionamento, occorrerd tener presente che il puro e semplice, ineffi
cace, contatto con la palla non saré considerato assistenza,
Eeco un caso in cui tradizionalmente si accredita una efficace assistenza:
palla battuta a parabola tra due esterni; entrambi corrono e si por
tano sotto la palla. Uno di loro tocca la palla ma non riesce ad affer
rarla; prima che la palla tocchi terra, 1l'altro esterno riesce ad effettua
re la presa. Accreditare una assistenza al primo esternmo e 1'eliminazio
ne a guello che ha preso la palla al volo.
Tn altri casi di deviazione in diamante di una palla battuta, sard il giu
dizio del Classificatore —cio2 il suo buon discernimento, la sua esperien
ga- & decidere se si tratta o meno di un efficace contributo all'elimina
zione, meritevole quindi di essere giudicata come assistenza, Esempi:
{1 terzabase che devia una rimbalzante all'interbase, il lanciatore che
tocca un "line drive" (battuta tesa) o una secca rimbalzante, giocata suc
pessivamente dal secondabase o dall'interbase, ecc.

~ quando & conseguito uno straikaut, non accreditare al lanciatore 1'assi
ptenza; né bisogna accreditare assistenza al lanciatore quando 1l'azione di
oliminazione ha inizio dal ricevitore che gioca un lancio, I casi possi
bili sono i seguenti:
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a) sul lancio, un corridore si stacca dalla terza base: il ricevitore
prende il lancio e tira seccamente sul sacchetto, il terzabase racco-
glie il tiro e tocca il corridore in pericolo, eliminandolo. In gque-
sta eliminazione si accrediterd una assistenza al ricevitore ma non
al lanciatore,

b) un corridore tenta la grande rubata, corre e scivola: il ricevito
re prende la palla lanciata, lo tocca e lo elimina; nessuna assisten
za, dal momento che il lanciatore ha effettuato un lancio e non un
tiro.

¢) sul lancio, un corridore tenta di rubare la terza base ma il tiro
del ricevitore lo batte e l'arbitro aggiudica l'eliminazione; anche

in questo caso il lanciatore & escluso dall'assegnazione delle assi

stenze; qui l'assistenza spetta solo al ricevitore, dal momento che

ha gioécato una palla lanciata,

- Gli altri casi, previsti dalla regola I0,II, sono piuttosto semplici:
riguardano i giochi di inseguimento, i giochi in cui un corridore viene
eliminato per interferenza o per essersi allontanato dalla linea, i gio
chi nei gquali interviene un tiro pazzo. Proprio di quest'ultimo caso,
si consideri 1l'esempio seguente:

Zero eliminati, un corridore in primaj; il ricevitore, preso un lancio,
spedisce velocemente la palla in prima tentando di cogliere fuori il
corridore; il tiro perd & pazzo e la palla rotola nella parte r ‘destra
del campo esterno; il corridore, approfittando dello sbaglio, tehta di
conguistare la seconda base ma & eliminato da un preciso e tempestivo
tiro dell'esternc déstro, postosi a copertura della base. Poiche

il corridore & stato ¢liminato, qui non c'® errore; tuttavia, il tiro
del ricevitore non va considerato assistenza, anche se in fondo senza
tiro pazzo non vi sarebbe stata 1'eliminazione: la I0,.II (e¢) parla
chiaro: in questo caso si accreditano una assistenza, all'esterno, ed
una eliminazione, al difensore che copriva il sacchetto di seconda.

- Altre regole importanti sulle assistenze si trovano nella I0.IO0 (b),

casi (6) e (7). Sono casi non frequenti ma sempre possibili: sard bene
per guesto che il Classificatore 1li tenga sempre presenti,

Nei casi dubbi consulta sempre il Regolamento: leggilo con attenzione ,
portalo sempre con te, abbilo a portata di mano durante gli incontri :
il dovere primo del Classificatore sta nell'esser giusto e nel registra
re i giochi correttamente e secondo un concetto universale., °
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LA CLASSIFICA DEI DIF:N3ORI - ASSISTENZE

Un'assistenza sard accreditata a ciascun giocatore
che tira o devia una palla battuta o tirata in mo
do tale che ne risulta un'eliminazione, o ne sare§
be risultata una eliminazione se non fosse stato
commesso un susseguente errore di un qualsiasi di
fensore. Solo un'assistenza e non pil sard accredl
tata a ciascun giocatore che tira o devia la palla
in un gioco di inseguimento che si risolve in una
eliminazione o che avrebbe dato per risultato una
eliminazione se non fosse stato comesso un susse =
guente errore.

NOTA: il semplce contatto con la palla che non sia
effettivo, non sari considerato come assistenza .
"Deviare" dovra significare il rallentamento o i
cambio di direzione della palla il quale sia di ef
fettivo ausilio nell'eliminazione di un battitore
o coirridore.

a) Accreditare un'assistenza a ciascun giocatore
che tira o devia la palla durante un gioco nel
quale un corridore viene dichiarato eliminato
per interferenza o per essersi allontanato dal
la linea.

b)Non accreditare un'assistenza al lanciatore
su uno strikeout.

LCCLZIONE: accreditare un'assistenza se il lancia-
tore gioca un -terzo strike mancato ed effettua il
tiro che ha per risultato una eliminazione.

c) Non accreditare un'assistenza al lanciatore
yuando, come risultato di un lancio legale PTEe
so dal ricevitore, un corridore & eliminato ;
per esempio,quando il ricevitore:

Ig coglie un corridore fuori base;
¢ 2) tira e causa l'eliminazione di un corrido-
re che tenta la rubata, o
3) tocca un corridore che tenta di rubare ca=
sa-base.,

d) Non accreditare un'assistenza a un difensore
il cui tiro pazzo permette a un corridore di
avanzare, anche se quel corridore & successi=
vamente eliminato sulla stessa continua azio-
ne di gioco. Un'azione che segue uno sbaglio

. (sia esso errore o no) & un nuovo gioco ed al
giocatore che commette uno sbaglio qualsiasi
non dovra essere accreditata un'assistenza a
meno che egli non prenda parte alla nuova azig
ne.

P e T P
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CAP llI-SIMBOL!| PARTICOLARI PER LE ELIMINAZIONI

Per le eliminazioni &l volo (caso I della 10.I0) si usano i simboli:

L]

V " per la presa al volo di radente o di volata buonaj;
"

F " per la presa al volo di radente o di volata faul.

T1 simbolo V, stando allo spirito delle classifiche ufficiali, non & stret
tamente indispensabile; sia chiaro fin d'ora infatti che mentre 1l'omettere
dei simboli pud non costituire a volte errore vero e proprio ai fini delle
olassifiche danneggiando soltanto 1l'agevole lettura del ruolino analitico in
pede di cronaca, al contrario il farlo altre volte porta a notevoli inesattez
s6 e a classifiche non rispondenti a realtd nel modo pil categorico. In que
wto senso, il simbolo V o F per la presa al volo non & essenziale: a fine par
tita, nel conteggio delle eliminazioni, i simboli

2 2

v8 8

sono perfettamente equiva
\enti, assegnando ciascuno un'eliminazione all'esterno-centro, seconda elimi

pagione della mezza ripresa.
Altri simboli, invece, non debbono essere omessi nel modo pil assoluto:

gutegoricamente, in primis, i simboli SA e SAV per i sacrifici (l'errore porte
yebbe a2 un diverso totale dei turni alla battuta e delle medie relative) e il
simbolo CR per il colto rubando. Quanto diverso, anche nel bilancio del ruo
dino, il simbolo

o3 2
dal simbolo
SA 23 23

La diversitd sard spiegata a fondo e risulter2 ancor pidl chiara nei
Bpltoli successivij % necessario per ora che il Classificatore segua atten
Wiente il testo e rifletta sulle regole e sulle cognizioni acquisite.

T1 simbolo F &, alcune volte, assai importante ai fini del controllo
¢ 1'assegnazione o meno delle volate di sacrificio: su palle faul, infatti,
pud esservi volata di sacrificio.
Riassumendo: & consigliabile usare, per le prese al volo, i simboli
J{ mentre perd il primo & guasi superfluo, il secondo pud essere a volte
#1 utile e pertanto va sempre riportato.

Teco ora i possibili casi di prese al volo dell'estermo sinistro, sen
Mhniotenza, rispettivamente su palle buone e faul: ¢

2 3 I 2 3
V7 v F7 7 ?7
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Teaminiamo ora i casi di un difensore che consegue una eliminazione ©
percht prende una palla tirata o percht "tocca" un attaccante mentre questi
51 trove fuori base: sono i casi (2) e (3) della regola .I0.I0.-

le simbologia & la solita: una frazione nella quale al numeratore COmpa
ve il numero d'ordine dell'eliminazione (I, 2, 3) e al denominatore, dopo i
simboli letterali che possono a volte comparire per spiegare il gioco o ram
nentere una cosa importante, i numeri dei difensori che hanno prestato assi
tenza e il numero del difensore che ha compiuto 1l'eliminazione.

Nelle eliminazioni senze assistenza, alcuni Classificatori usano far pre
sodere il numero del difensore cui & accreditata 1'eliminazione con un puntine
o con un trattino,

T, PUNTINO indica che il difensore ha toccato l'attaccante.

TL TRATTINO indica che 1'eliminazione % stata.fatta toccando il sacchet
to, perché forzata o perchd fatta su gioco di appello o perché ot
tenuta sul battitore-corridore.

ALCUNI ESEMPI

Tenendo presenti i numeri convenzionali, dall'I al 9, che individuano i
plocatori in difesa, le nozioni acquisite e ricordando che gqueste azioni, di
Wuppima, vanno trascritte nei quadretti che rappresentano, nel quadrato del
slooatore eliminato, la base ove & avvenuta 1'eliminazione, diamo alcuni esem
pl di eliminazioni, con e senza assistenze:

prime eliminazione della ripresa, effettuata dal prima base che,
raccolta la rimbalzante, ha toccato il sacchettoj

terza eliminazione della ripresa, effettuata dal terzabase che,
raccolta la battuta, ha toccato l'attaccante che proveniva dalla
seconda base;

{1 battitore & eliminato perchd il ricevitore ha preso al volo
una palla battute faul: seconda eliminazione.

1'esterno destro ha ottenuto la terza eliminazione prendendo al-
volo una volata buona.

i1 corridore che proveniva dalla prima base, forzato, ¢ stato
eliminato dal secondabase che ha raccolto la battuta e ha togc
cato il sacchetto.

prima eliminazione della ripresa effettuata dal primabase su
assistenza dell'interbase;

seconda eliminazione della ripresa: il lanciatore,raccolta la
battuta rimbalzante, ha tirato in prima per 1'eliminazione;

terza eliminazione della ripresa effettuata dal secondabase con
ltassistenza del terzabase;

prima eliminazione della ripresa effettuata dal ricevitore con
le assistenze dell'esterno destro e dell'interbase, nell'ordine;'

seconda eliminazione della ripresa effettuata dal lanciatore con
1'acsistenza del primabase: in gquesta azione il lanciatore, men

tre il primabase era =andato a raccogliere la palla battuta, ha

effettuato la copertura del sacchetto di prima base.
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terza eliminazione della ripresa, effettuata dall'estermo
centro con l'assistenza dell'esterno sinistro: in questa
azione l'esterno sinistro, tentando la presa al volo, ha
preso la palla che perd & stata raccolta, prima di toccar
terra, dall'esterno centro che si era portato in prossimi
ta del compagno che stava saltando;

prima eliminazione della ripresa effettuata dal primabase
con l'assistenza del terzabase;

il terzabase ha preso al volo una battuta faul ed ha ottenu
to la seconda eliminazione della ripresa;

su un tentativo di rubata, il corridore si ¢ fatto intrappo
lare tra prima e seconda base su un tiro del ricevitore al
seconda base che con tiri successivi e con l'aiuto del pri-
mabase ha infine eliminato l'avversario; il corridore viene
addebitato di un "colto rubando";

con un eliminato e corridori in prima e terza, l'attacco ha
tentato una doppia rubata; al correre del corridore di prima
base, il ricevitore ha tirato al secondabase che perd, rea
lizzando che anche il corridore in terza tentava 1'avanzata,
ha rispedito la palla al ricevitore che, in tal modo, ha potu
to eliminare l'attaccante che tentava di segnare il punto.
L'altro corridore & salvo in seconda per SD, scelta difesa.

e il classico colto rubando in seconda base, coperta gqui dal
1'interbase; l'assistenza del ricevitore ha fruttato la terza
eliminazione della ripresa che & accreditata all'interbase;

il ricevitore ha raccolto la smorzata (smorzata di sacrificio,
SA) e ha fatto assistenza in prima base, eliminando cosi il
battitore-corridore; prima eliminazione;

la volata -del battitore & stata presa al volo dall'estermo
centro;j su questa eliminazione, la seconda della ripresa, il
corridore che era in terza, partito dopo la presa, ha segnato
il punto; ecco quindi una volata di sacrificio (SAV);

seconda eliminazione effettuata dal terzabase con l'assistenza
dell'esterno destro e del secondabase: potrebbe essere il caso
di un battitore che ha tentato di allungare una battuta da due
basi in un triplo ed & stato eliminato in terza da tiri dei
difensori che hanno, 1l'uno, raccolto la battuta, e fatto da
perno del gioco l'altro.

a basi vuote, il battitote & diventato corridore sul terzo
straik perso dal ricevitore che perd, raccolta la palla, la
ha indirizzata in prima base in tempo per 1l'eliminazione, la
prima della ripresa.
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CAP. IV - ELIMINAZIONI AUTOMATICHE

A parte il caso dello straik—out gquando i1 terzo straik & stato causato
de una smorzeta faul ( o casi analoghi: terzo straik su una palla lanciata
che colpisce il battitore mentre tenta di batterla, terzo straik che colpisce
i1 battitore: vedere 2.69 (e) ed (£) ), caso gid esaminato nel guale, come
si Ticorderd, si usa al denominatore della frazione dell'eliminazione il sim
bolo K dello straik-out, tutti i cesi elencati nella regola I0.I0 (a) saran
no registrati come segue

L oppure 24 oppure o
2 2 2

a seconda si tratti della prima, della seconda ©
della terza eliminazione della mezza Tipresa. Come gi vede, al denominato
re compare il numero 2, i1 simbolo del ricevitore: ed infatti tutte queste
eliminazioni, secondo guanto previsto dalla regola, vanno accreditate al
catcher. Sono tutte eliminazioni automatiche, eliminazioni conseguite dalla
difesa, ciod, senza effettuare un gioco vero e proprio di eliminazione, Una
importante eccezione & guesta regola esiste e riguarda 1'eliminazione del
battitore che ha omesso di battere nell'ordinej 1a I0.I0 contempla il caso
nel n. (5) della parte (a) e rimanda alla I0.03 (d): questa regola b illustra
+a nel capitolo "Quando un pattitore datte fuori turno".

vi sono perd altre eliminazioni automatiche, elencate nellea I0.I0 (b).
T simboli relativi sono estremamente semplici: il denominatore reca goltanto
{1 numero del difensore cui, per regolamento, 1'eliminazione & accreditata.
salvo i casi rari di interferenze offensive, non compaiono mai gimboli di as
sistenze. Riportiamo, Pper chiarezza, qualche esempio.

Esempio I° - 11 battitore, nel percorrere dopo una battuta 1a seconda metd
del percorso casa-base — prima base, mentre il ricevitore sta
per giocare 1la palla in prima, corre fuori del corrideio, in
campo buono; guando il tiro parte, l'arbitro ritiene che il
battitore faccia interferenza o succede che la palla colpisca
1tattaccante sulla schiena; i1 battitore @ dichiarato out e
i1 Classificatore deve accreditare una assistenza al ricevitg
re e 1l'eliminazione al primabase.

T1 battitore smorza una palla lungo la linea faul di destra
e correndo, con una spinta, interferisce il lanciatore che
aveva raccolto la battuta e stava per tirare in prima base:
il battitore & eliminato, al lanciatore va accreditata una

assistenza; 1l'eliminazione i accredita al primabase.

11 simbolo riportato a fianco illustra lo stesso caso, Se era
stato il primabase 2 raccogliere la palla e il secondabase @&
coprire il sacchetto di prima. .
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Esempio 3° -
S
64
2
3
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sempio 4° -

..l,.,

Esempio 5° -
5
6

Esempio 65 -
2

5

Su una rimbalzante che potrebbe dare l'avvio ad una doppia
eliminazione forzata seconda-prima, il corridore proveniente
dalla prima base esce dalla corsia e carica il seconda base,
perno del doppio gioco, che aveva ricevuto la palla dall'in
terbase e si accingeva a toccare il sacchetto di seconda.
L'arbitro di base concede la doppia eliminazione per interfe
renza offensiva, La prima eliminazione & accreditata al se
condabase mentre all'interbase viene accreditata un'assisten
za; la seconda eliminazione viene accreditata al primabase :
questa volta senza assistenza, dal momento che il secondaba
se non stave proprio tirando in prima, ma stava semplicemente
avvicinandosi al sacchetto. In questi casi le assistenze, e
non pil di una in ogni singola azione, vanno accreditate solo
se il difensore interferito stava "tirando la palla quando
subl l'interferehza", E' chiaro che in queste situazioni &
decisivo il giudizio del classificatore, sottoposto comungue,
come sempre del resto, alla decisione dell'arbitro.

Un eliminato, basi cariche. Il battitore effettua un alto
pop-fly sul lanciatore, l'arbitro chiama la volata internma,

i corridori rimangono sulle basi, Il lanciatore, perd, per
de la palla e fallisce la presa., I corridori non avanzano,

I1 battitore & automaticamente eliminato sulla volata interma
e 1l'eliminazione va accreditata ugualmente al lanciatore.

Zero eliminati, un corridore in seconda., Il battitore batte
una stecca staffilata che colpisce il compagno prima che 1la
difesa abbia avuto modo di tentare un gioco. Poichd sulla
battuta stava correndo 1l'interbase, & questi % accreditata la
eliminazione del corridore. Il battitore ha diritto alla
prima base e ad una battuta valida,

Gioco di inseguimento tra terza e seconda base: il corridore
intrappolato sta infine per essere toccato dal terzabase, che
ha ricevuto un precisoc e dosato tiro dall'interbase; il corri
dore viene eliminato dall'arbitro dal momento che, per non farsi
toccare, si & ellontanato dalla linea di base pili del consenti
to. L'eliminazione viene accreditata al terzabase e non vengo
no accreditate assistenze.




MANUALE DEL CLASBIFICATORE parTe III cae. V paa. 1

CAP V - DOPPIE E TRIPLE ELIMINAZIONI

La regola relativa alle doppie e triple eliminazioni & la seguente:

10.I2 Accreditare la partecipazione in una doppia elimina
zione o in una tripla eliminazione ad ogni difenso
re che consegue una eliminazione od un' assistenza
guando due o tre giocatori sono eliminati tra il mo
mento in cui la palle & lanciata ed il momento in
cui la palla successivamente diventa morta o @& di
nmovo in possesso del lanciatore in posizione di
lancio senza che un errore intervenga tra le elimi-
nazioni.

’ E' anche importante conoscere l1a definizione di queste azioni:

2.2I DOPPIO GIOCO (doppia eliminazione, double play) -
E' un'azione di gioco della difesa in cui, senza 80
luzione di continuitd, due attaccanti vengono legal
mente eliminati, purch® nessun errore venga Commes
go fra tali eliminazioni.

(a) Un doppio gioco forzato & gquello nel guale en
trambe le eliminazioni sono effettuate su gioco for
zato.

(b) Un doppio gioco forzato rovescio & quello nel
quale la prima eliminazione viene effettuata in pri
ms base mentre la seconda & fatta per toccata sul
corridore che era inizialmente forzato, prima che
egli tocchi la base sulla quale era inizialmente
forzato ad avanzare.

Tratteremo inizialmente della "doppia eliminazione"; le considera—
joni fatte verranno anche per la "tripla eliminazione".

©o 0 0o 00O0OOOOOO

Che cosa si deve intendere per "senza soluzione di continuita"? ILa
.12 lo illustra assai chiaramente, e ciod che:

a) le due eliminazioni debbono avvenire nell'intervallo di tempo
compreso tra il momento in cui la palla lascia la mano del lam
ciatore che effettua un lancio e i1 momento in cui questi,rias
vutols, si rimette in pedana di lancio, oppure

b) le due eliminazioni debbono avvenire mnell'intervallo di temp®
compreso tra il momento in cui la palla & lanciata ed il momen.
to in cui la palla diventa morta;

o) nessun errore deve aversi tra la prima e la seconda eliminazione.

&
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1a doppia eliminazione, sul ruolino analitico, viene registrata con il

seguente
SIMBOLO: occorre tracciare un linea che unisce le frazioni
indicanti le due eliminazioni, recante agli estre
mi due frecce; la linea ha circa la forma d4i wuna

parentesi quadra.

T nomi dei partecipanti al doppio gloco debbono risultare nel "box
score",ciot nel ruolino consuntivo, se 1a voce "doppi giochi" ¥4 X
portata. Ad esempio, Be€ si & avuta una doppia eliminazione 64 = 43
nella voce "doppi giochi" si serive: Jones, Roger © Bianchi. I tre di
fensori vengono accreditati di un doppio gioco ciasouno.

0000000000

o di discussioni ® la seguente:

Una questione che & sempre stata oggett
a eliminazione rompe il doppio

un errore esentato tra la prima e la gecond

gloco? si consideri il seguente esempio:
7ero eliminati, un corridore in prima. T1 battitore effettua una rim
balzante all'interbase che raccoglie e passa la palla rapidamente in
seconda per la prima eliminazione forzata; i1 secondabase, Perd, tira
pazzamente in primaj il battitore b salvo e tenta di conquistare @an
che la seconda base (se il battitore si ferma in prima 1'errore & esel

tato e si registra una sp); il ricevitore, perd, che copre la prima ba
se, recupera la palla e tire in seconda in tempo per eliminare il coX
ridore., Due eliminatq.. Ci si chiede? ¢ questa una doppia eliminazio

ne?

La IO.fI (e¢) formisce la rispostat

pupere assegnata una assistenza al sec
Yot ".... Un'azione che segue uno sbaglio (sia esso un errore o no) & un

0 oco ed il difensore che commette uno gbaglio gqualsiasi non dovra
shpere accreditato di una essistenza a meno che noy prenda parte alla nuo

ya azione".
La regola enunciata fa intendere che anche un errore esentato rompe

un doppio gioco e che ciot, perché vi sia una doppia eliminazione, nes-

errore - anche esentato - deve aversi tra la prima e la seconda elimi

lone.

Valgono pe
ond 4lluatrate per 41 doppio gioco.

. 2-76-"

NON si ha doppio gioco e NON deve
ondabase, La regola dice esattamen

r la tripla eliminazione le stesse considerazioni e condi~-
Per la definizione va letta 1la

-
0000000000
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Esempio I
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Classico doppio gioco: con un corridore in prima, il battitore
erfettua una rimbalzante all'interbase: eliminazione del corri
dore su gioco forzato in seconda base (64) e successiva elimi
nazione in prima del battitore (43). Oppure, rimbalzante al
secondabase, assistenza in seconda all'interbase, completamen
to del doppio gioco in prima base: 46 e 63.

E' questa una delle pid belle azioni del baseball: vi parteci
panc -sei - giocatori, il lanciatore, il battitore, il corri-
dore, l'interbase, il secondabase ed il primabase, senza con
tare i giochi di copertura, e dal momento in cui la palla 1la
scia 1a mano del lanciatore al momento in cui arriva nel guan
to del primabase passano non pill di cingue secondi!

In questa doppia eliminazione si accreditano due assistenze,
in totale: una all'interbase ed una 2l secondabase (64-43).

La palla battuta & presa al volo dall'esterno centro Takeuchi
che, immediatamente,la spedisce in prima base per 1l'eliminazio
ne di un corridore che non ha fatto a tempo a ritornare sulla
base di partenza: Terreni, primabase, tiene saldamente la palla
e il doppio gioco & fatto.

In questa azione si accreditano due eliminazioni (Takeuchi,
Terreni), una essistenza (Takeuchi), una doppia eliminazione
alla Squadra in difesa, una doppia eliminazione a ciascuno dei
due difensori che hanno realizzato l'azione.

Nel sommario, eventuale, del ruolino consuntivo scriveremo:
DG: Takeuchi, Terreni.

Una lunga parabola viene presa al volo dall'estermo sinistro
Boninij; il corridore, in terza, ritocca & tempo e tenta di sg
gnere dopo la presa ma viene fulminato da una precisa assistepn
za al ricevitore Coppola che effettua la toccata & pochi centi
metri dal piatto.

Si tratta di un case analogo al precedente.

Un corridore in prima e zero eliminati. Il battitore colpisce
male: ne risulta un pop-fly sul prima base, mentre il coxrridore
tiene il sacchetto, Un eliminato., A gquesto punto il primabase
passa la palla al lanciatore che, lentamente, si dirige verso

la pedana; il corridore si stacca dalla base e prende vantaggio:
su un tiro improvviso del lanciatore, giratosi di scatto, viene
eliminato dal primabase. Due eliminati.

E' guesta una doppia eliminazione dal momento che il lanciatore
non era ancora salito in pedana. Le due eliminazioni sono accrg
ditate al primabase; al lanciatore va accreditata una assistenzaj
ad entrambi i difensori va accreditato un doppio gioco.

Un corridore in prima, nessun eliminato., Il battitore & elimi
nato per strikeout. Sul lancio il corridore in prima tenta di
rubare ma il ricevitore tira velocemente in seconda: il seconda
base tocca il corridore ed il doppio gioco & completato., Il
corridore viene addebitato di un "colto rubando", il ricevitore
viene accreditato di una eliminazione e di una assistenza, il

L 4

L4
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Esempio 6

secondabase di mna eliminazione. I due difensori ven
gono anche acereditati di un doppio gloco.

UNA TRIPLA ELIMINAZIONE SENZA ASSISTENZA

Se una tripla eliminazione si verifica eccezionalmente,
una tripla eliminazione senza assistenza & veramente un
caso dei pid rari: in media, nelle leghe maggiori ameri
cane, uno ogni ottomila incontri, dal I900 al I955.

I1 caso che riportiamo % accaduto il IO ottobre 1920,
durante le World Series tra gli Indians e i Dodgers.
L'incontro si svolge & Cleveland e gid al primo inning

¢ accaduto qualcosa di ineditot: 1'esterno Elmer Smith,
degli Indians, he battuto il primo "grande slam", fuori
campo & basi cariche, della storia delle Series.
Al11'inizio del 5° inning i Dodgers, con nessun eliminato,
haenno corridori in prima (Miller) e in seconda (kilauff).
E' in battuta il lanciatore Mitchell che spedisce una vio
lenta battute tesa sopra la testa del pitcher
-2 e verso la seconda base. Con uno scatto sulla
-6 X | gestra il secondabase Bill Wambsganss prende al
4

\ volo la palla per la prima eliminazione, tocca
quasi nello stesso istante la seconda, cogliendo
¥ilduff fuori del sacchetto: due eliminati. Sulla
3_|vattuta, Miller era scattato verso la base succeg
giva, pensando si trattasse di una valida: e 0Ya,
che ha realizzatoocosa sta accadendo, ste scivg
lando verso la seconda ed 2 facile preda di
Wamby che, con una toccata, completa una tripla
eliminazione senza assistenzal

»

_____|Per la cronaca, dinnanzi a 27.000 spettatori,

1_|gli Indians vinsero 8~I e vinsero ancora nei due
V6 | giorni successivi, conquistando coel le World
Series per quattro partite a due.
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DOPPIE ELIMINAZIONI - TRIPLE ELIMINAZIONT

Accreditare la partecipazione in una doppia elimina
zione o in una tripla eliminazione ad ogni difenso=
re che effettua un'eliminazione o un'assistenza quan
do due o tre giocatori somno eliminati tra il momen=
to in cui la palla & lanciata ed il momento in cui
la palla successivamente diventa morta o & di nuovo
in possesso del lanciatore in posizione di lancio,
senza che un errore intervenga tra le eliminazioni.

NOTA : Accreditare una doppia eliminazione o una

Tripla eliminazione anche se un gioco d'apello, ef

fettuato dopo che la palla & stata in possesso del
lanciatore, ha per risultato un'eliminazione ulte =
riore.
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CAP VI - | PGL.E LE CLASSIFICHE
DE! LANCIATORI

Questo capitolo tratterd due importanti argomenti, gli errori e
i punti guadagnati sul lanciatore. Il primo non determina soltanto,
insieme alle eliminazioni e alle assistenze, la media difesa: esso
influenza direttamente il rendimento del lanciatore. Un lanciatore,
infatti, concede dei punti (P) agli avversari; analizzato il numero
dei punti che sono imputabill scltanto al lanciatore = detti “"punti
guadagnati sul lanciatore” (PGL) = si passa alla™media punti gua=-
dagnati sul lanciatore®™ (MPGL) che esprime il numerc dei punti sta-
tisticamente concessi in nove riprese dal lanciatore in questione;
ed & appunto secondo tale media che i lanciatori, al momento del bi-
lancio, sono classificati.

"Par determinare la media dei punti guadagnati sul lanciatore
- dice il R.T. = occorre moltiplicare per 9 il numeroc totale dei pup
ti guadagnati addebitati al lanciatore e dividere per il numero to-
tale delle riprese lanciate

m-.;.’m_'l.f_
RL

Esistono altre medie, altre percentuali di rendimento dei lanciatori:
media partite vinte e perse, media battute valide, media straik-out,

media basi su bol. Di tutte queste medie, tuttavia, la "MEDIA DEI

PUNTI GUADAGNATI SUL LANCIATORE® & senz’altro la pil importante, la
definitiva per i giocatori che ricoprono il delicato ruolo; lo stabi
lisce la 10.22 (b):

®I1 campione individuale tra i lanciatori sard il lanciatore con 1la

pil bassa media punti guadagnati sul lanciatore, purché egli abbia

lanciato almeno tante riprese quante sono le partite in calendario
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per clascuna squadra della serie nella quale lancia in quella sta~
gione®.

E' chiara dunque 1'importanza del computo scrupoleso dei PGL,
L'argomento non & dei pil semplici, soggetto com’® ad una casistica
delle pil varie e intimamente legate alla trattazione degli errori
e delle cosiddette "opportunitd difensive®.

Si parlerd prima degli errori, si chiarird poi larnorma che xe=
gola 1’addebito del puntl segnati ai vari lanciatori impliegati in una
partita; e di questi punti, definito il concetto di “"opportunitd di-
fensiva® e riprendendo l'argomento errori, occorrerd stabilire guali
sono “guadagnati sul lanciatore®.
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cAP VI - GL| ERRORI

La Regola 10.13 definisce l'errore.
«Un errore sard addebitato per ogni sbaglio (sbaglio di presa di rim-
balzante o al volo, oppure tiro pazzo) che prolunga il turno alla
pattuta di un pbattitore o prolunga la vita di un corridore © che pex
mette a un corridore di avanzare 4i una o pil basi®.
Un errore di presa @ dagli Americani solitamente denominato
“fumble® © *muff®:
- i1 "fumble" @ una presa maldestra, presa palleggiata, presa "non pu-
1ita® della palla, che viene percid brancicata o palleggiata dal di-
fensore anche se egli, infine, riesce a non lasciare cadere la pai-

la o a prenderne possesso: % il tipico errore su palle rimbalzanti.

- i1 "puff* & invece una presa fallita e si ha quando la palla arriva
in volo sul guanto del difensore ma cade a terra di rimbalzo o di

scivolo.

Gli errori commessi dai difensori possono distinguersi in tre catego-
rie: errorl decisivi, errori da extrabase, errori esentati.

ERRORI DECISIVI

Sono gli errori di tiro o presa che impediscono una eliminazione
prolungando 4] turno alla pattuta di un pattitore o ia vita di un cor=

ridore; il gioco perfetto su queste azioni avrebbe avuto per risulta-

to 1’eliminazione dell®attaccante. Tali errori saranno registrati

col simbolo "E" (nainscolo) seguito dal numero del difensore che ha
commesso l'errore, ed eventualmente preceduto dal numero del difensore
o dei difensori che hanno dato una assistenza.

11 Classificatore deve infatti ricordare che i1 susseguente er-

rore di un compagno non priva di un’assistenza il difensore che ha ti
rato o deviato una palla pattuta o tirata in modo tale che sarebbe
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risultata l'elininazione se l’errore non fosse stato commesso.

Tali errori saranno convenzionalmente chiamati in questo testo

®aryrori decisivi®.

Esempi

ES

E6

E4

SE3

6E4

ES

I] corridore & salvo in prima base per una presa

al volo mancata dall’esterno destro.

1] corridore & salvo in prima perché 1’interbase,
effettuata la presa di una rimbalzante, fa un tiro

pazzo in prima base.

I]1 seconda-base "palleggia™ una rimbalzante, il tiro
in prima arriva in ritardo e il battitore & salvo.

Il terza-base raccoglie una rimbalzante, tira in pri-
ma ma il difensore perde la palla. In questo caso
un'assistenza & accreditata al terzabase perché se il
primabase avesse tenuto la palla l’eliminazione sareb-

be stata conseguita.

11 ricevitore sbaglia la presa di una volata faul.

11 battitore in seguito ha battuto un singolo.

L*interbase raccoglie la palla ed esegue 1’assistenza
in seconda ma il difensore omette di toccare il sac-
chetto e il corridore e il battitore arrivano salvi
in base.

Basi cariche. Il terzabase raccoglie una rimbalzante
e tira a casa base; la palla era ben tirata ma colpi-
sce il corridore. L’arbitro giudica che il corridore

non ha toccato intenzionalmente la palla e concede il
punto.Il corridore erz precedentemente arrivato im
terza con un triplo.
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ERRORI DA EXTRA-BASE

Sono gli errori che non prolungano la vita di un attaccante

ma gli permettono di avanzare di una o piu basi extra; ge non fos-

sero stati commessi non si sarebbe conseguita un'eliminazione ma
si sarebbe limitata l'avanzata di un corridore. Questi errori, det-
ti "errori da extra-base" si indicano con la lettera "e" (minuscolo)
seguita dal numero del difensore che ha commesso l’errore. Il Clas-
sificatore deve comunque addebitare un errore al difensore che lo
ha commesso anche se l’attaccante, con gioco perfetto, non sarebbe
stato eliminatos. E' chiaro quindi che quando l'errore & da extra-

base non bisogna accreditare assistenze. Si & supposto infatti che

non si tratta di eliminazione mancata ma di un’avanzata resa possi-
bile da uno sbaglio che, se non commesso, avrebbe solo limitato il

: proaoresso dell'attaccante.

Esempio
= Un corridore in prima per base su bol; il lanciatore,
1 in un tentativo di limitare il vantaggio, tira in pri
B ma il tiro & pazzo e il corridore avanza fino alla se
conda base.
- Stessa azione. Il tiro & fatto accuratamente ma il pri-
e3 mabase perde la palla e il corridore arriva in seconda .
Se il classificatore giudica che anche con una presa
B corretta l’attaccante non sarebbe stato eliminato, 1'a~-

zione & cosi registrata.
non va
L’assistenza™\/ accreditatal

ERRORI ESENTATI

Sono sbagli nei quali il difensore viene esentato dall’errore
per quanto disposto dalla regola 10.14; per esempio, la 10.14(d) sta=-
bilisce che nessun errore dovra essere addebitato se un difensore, dg
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po aver lasciato cadere una volata, una radente o una palla tira-
ta, recupara in tempo la palla per ottenere 1l’eliminazione forza-
ta di un corridore in qualsiasi base. Questa norma, che formale
mente limita la sua applicazione alle palle in volo, in pratica

& anche estesa alle batture rimbalzanti purché il difensore riesca
a far eliminare il battitore-corridore in prima base oppure un cor=
ridore ad un’altra base su gioco forzato. E® evidente che la man=
cata presa pulita di una palla non costituisce di per s¢ un errore,
malgrado l'errore di presa: & sempre gioco perfetto purcheé venga
comunque conseguita un’eliminazione forzata o in prima base sul
battitore~corridore. Anche nel caso di un difensore che commette
un errore di presa, ma un compagno recuperando la palla persa, rie-
sce ad eliminare un corridore su gioco forzato, l'errore non & ad-
debitato: 1l'eliminazione esenta dall’errore il primo difensore che
aveva mancato la palla sempreché uno o pill corridori non avanzino,
a causa dello sbaglio, oltre alle basi cui erano diretti.

-~
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10.13

SRRORI

Un errore sara addebitato per ogni sbaglio (sbaglio
di presa di palla rimbalzante o a volo, tiri pazzi)
che prolunga il turno alla battuta di un battitore

o prolunga la vita di un corridore, o che permette
ad un corridore di avanzare di una o piu hasi.

NOTA : 1) La presa lenta di una palla che non compor
Ta uno sbaglio meccanico non dovra essere considera
ta un errore.

NOTA : 2) Non & necessario che un difensore tocchi

1a palla per essere addebitato di un errore. Se una
rimbalzante passa attraverso le gambe di un difenso
re o una palla con parabola alta e corta (pop fly]
cade senza essere toccata, e a giudizio del classi=
ficatore il difensore avrebbe potuto giocare la pal
la con sforzo ordinario, un errore sara addebitatoc.

a) Un errore sara addebitato a qualsiasi difensore

quando sbaglia una volta foul che prolunga il
furno alla battuta di un battitore sia che 11 batti
tore successivamente raggiunga la prima base sia cle
venga eliminato. '

b) Un errore sara addebitato a qualsiasi difensore

‘quando egli prende una palla tirata od una rimbal =

zante in tempo per eliminare un corridore su rioco
forzato ed omette di toccare la base o il corridore.

¢) Un errore sara addebitato a qualsiasi difensore
che prende una palla tirata od una rimbalzante in
tempo per eliminare un corridore su aioco forzato el
omette di toccare la base o il corridore.

d) 1) Un errore sara addebitato a un difensore il
cui tiro pazzo permette a un corridore di ragziunge
re salvo la base, quando a giudizio del classifica=
tore un tiro accurato avrebbe eliminato il corrido=
re.

ECCEZIONE: Nessun errore sara addebitato per questa
Tecola se il tiro pazzo & fatto nel tentativo d'im=
pedire la rubata di una base.

2) Un errore sara addebitato a un difensore il
cui tiro pazzo effettuato nel tentativo di impedire
1'avanzata di un corridore permette a guel corrido=
re o ad un altro corridore di avanzare di una o piu



basi oltre la base che avrebbe raggiunto se il tiro
non fosse stato pazzo.

3) Un errore sara addebitato a qualsiasi difen=
sore il cui tiro fa un rimbalzo non naturale, o col
pisce una base o la pedana del lanciatore, o tocca
un corridore, un difensore od un arbitro, permetten
do cosl ad un qualsiasi corridore di avanzare.

NOTA: questa regola va applicata anche quando appa
re che sia un'ingiustizia verso il difensore il cui
{iro era indirizzato accuratamente. Ogni base avan=
zata da un corridore deve essere giustificata.

4) Addebitare soltanto un errore su qualsiasi
tiro pazzo, senza tener conto del numero di basi &
vanzate da uno o piu corridori.

e) Un errore sara addebitato a qualsiasi difensore
la cui mancanza di fermare, o il tentativo di ferma
re, una palla tirata accuratamente, permette ad un
corridore di avanzare, purche vi sia stato motivo
per il tiro. Se tale tiro & fatto in seconda base,
il classificatore dovra stabilire se toccava al se=
condabase o all'interbase fermare la palla, ed un
errore sara addebitato al giocatore mancante.

NOTA: se, a giudizio del classificatore non vi era

necessita del tiro, un errore sara addebitato al di
fensore che ha tirato la palla.

£) Quando un arbitro concede al battitore od a qual
siasi corridore o corridori una o pih basi a causa

di interferenza od ostruzione, addebitare un errore
al difensore che ha commesso l'interferenza o l'o =
struzione, senza tener conto del numero delle basi
di cui il battitore o il corridore sono avanzati.
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10.14 Nessun er.cre sarh addebitato nei soguenti casis

a) Nessun errore sara addebitato al ricevite
re quando, dopo aver ricevuto il lancio effettua
un tiro pazzo nel tentativo d'impedire la rubata
di una base, ameno che tale tiro pazzo permetta al
corridore che ruba di avanzare di una o pid basi
extra o permetta ad un altro corridore di avanza=
re di una o pilt basi.

b) Nessun errore sara addebitato a qualsiasi
difensore che effettua un tiro pazzo, se, a giudi
zio del Classificatore, il corridore non sarebbe
stato eliminato con sforzo ordinario da un tiro agc
curato, a meno che tale tiro pazzo permetta ad un
qualsiasi corridore di avanzare oltre la base che
avrebbe raggiunto se il tiro non fosse stato paz
ZO.

c) Nessun errore sara addebitato a qualsiasi
difensore quando effettua un tiro pazzo nel tenta
tivo di completare una doppia o tripla eliminazig
ne, a meno che tale tiro pazzo permetta a qualsia
si corridore di avanzare oltre la base che avreb=
be raggiunto se il tiro non fosse stato pazzo.

NOTA : Quando un difensore sbaglia la presa di
una palla tirata che, se fosse stata tenuta, avreb
be completato una doppia o tripla eliminazione,ad
debitare un errore al difensore che ha fatto cazdc
re la palla e accreditare un'assistenza al difen=
sore che ha effettuato il tiro.

d) Nessun errore deve essere addebitato e qual
siasi difensore quando, dopo aver lasciato cadere
una volata, una radente o una palla tirata, recu=
pera la palla in tempo per eliminare su gioco for
zato un corridore in qualsiasi base.

e) Nessun errore deve essere addebitato ad un
. Gualsiasi difensore che lascia cadere una volata
foul, con un corridore in terza base e meno di due
eliminati se, a giudizio ddl Classificatore, il
difensore intenzionalmente desiste dall'effettua=
re la presa perché il corridore in terza non abbia
l'opportunitg di segnare dopo la presa.
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f) Poichd& il lanciatore ed il ricevitore hanno un
maggior numero di occasioni degli altri difensori di
giocare la palla, certi sbagli su lanci sono definiti
nella regola I0.I5 "lanci pazzi" e "palle mancate" ;
nessun errore deve essere pertanto addebitato quando
si registra un lancio pazzo o una palla mancata.

1) Nessun errore deve essere addebitato quando al bat
titore & concessa la prima base per gquattro bal
chiamati, o perch® & stato toccato da una palla lm
ciata, o quando raggiunge la prima base su lancio
pazzo o palla mancata.

i) quando il terzo strike & un lancio pazzo che per
mette al battitore di raggiungere la prima base,re
gistrare uno strikeout ed un lancio pazzo;

ii) guando il terzo strike & una palla mancata che
permette al battitore di raggiungere la prima base
registrare uno strikeout ed una palla mancata.

2) Nessun errore deve essere addebitato quando un cor
ridore o piu corridori avanzano avanzano a causa
di una palla mancata, di un lancio pazzo o di un
falloe

i) quando il guarto ball & un lancio pazzo od una
palla mancata e, come risultato, a) il battitore =
corridore avanza di una base oltre la primaj; b)
qualsiasi corridore, forzato ad avanzare per il
guarto ball, avanza piu di una base, o c) qualsia
si corridore, non forzato ad avanzare, avanza di
una o piu basi, registrare la base su ball ed an =
che il lancio pazzo o la palla mancata a seconda
del caso;

ii) guando il ricevitore recupera la palla dopo
un lancio pazzo od una palla mancata che costitui=
scono il terzo strike e tirandola in prima base e~
limina il battitore-corridore o lo elimina lui stes
so per toccata, ma un altro o altri corridori avan
zano, registrare lo strike-out, l'eliminazione e
l'assistenza, se avvenuta, e accreditare l'avanzata
dell'altro o degli altri corridori come avvenuta
dull'azione di gioco.
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CAP Vil - ESEMPI_E OSSERVAZIONI

La regola 10,14 (d) stabilisce che:

"Negsun errore dovrd essere addebitato a qualsiasi difensore quando,
dopo aver mancato la presa di una palla battuta a parabola (VOLATA) o
pattuta "TESA" ("line drive"), oppure TIRATA, ricupera in tempo la pal

la per ottenere la eliminazione forzata (su gioco forzato) di un cor-

ridore a qualsiasi base. Si & visto che questa norma, in pratica, &
estesa a qualsiasi palla hattutalgpurché - e questa condizione & fon
damentale = il difensore riesca a far eliminare il battitore=-corridg

re in prima base, oppure un corridore ad un’altra base su gioco forza=-

to.

E' evidente quindi che la mancata presa “"pilita" della palla bat=
tuta (il "fumble" o »muff") non costituisce pill un “errore" quando la
eliminazione in prima o su gioco forzato viene egualmente conseguita
dalla difesa.

Ora, visto che nessun errore dev'essere addebitato, teoricamente
1a difesa ha svolto un gioco "senza errori®, un "gioco perfetto®™ a so-
stegno del proprio lanciatores. Questo sbaglio perd, come si & visto,
ce commesso su un tiro, non sard considerato un’assistenza se nella
continuazione del gioco la palla & recuperata e 1*attaccante eliminato

nel tentativo di effettuare una avanzatae.

OSSERVAZIONI SULLA REGOLA 10,14(d)

Osservazione 1 -  Avevamo detto che, perché l'errore sia condonato ,
i1 difensore dovrad, ad esempio, far eliminare i1 battitore in prima o
un corridore su gioco forzato. Precisiamo ora,che se anche egli stesso
non recupera la palla battuta, ma & un suo compagno che la recupera @

consegue la elininazione, non si addebita alcun errore.
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g;;g;x.zjnng_zjn = Questa regola non & sempre applicabile al difen-
sore che mal gioca una palla TIRATA e tuttavia riesce a far .u..u.‘.
re un altro corridore; non & esentato dall’errore se lascia cadere
una palla tirata quando, se l'avesse presa e tenuta, avrebbe elimi-
nate un corridore prima di far eliminare un altro corridore.

Ecco quattro esempi in ciascuno dei quali le basi sono colme (cox
ridori in prima, seconda o terza base) e la palla battuta dal batti-
tore & una rimbalzante che va al lanciatore il quale ha la possibi=
litd di far gioco su tutte e quattro le basi:

1) - Il lanciatore palleggia ("fumble®) la palla battuta ma recy
pera in tempo per eliminare il battitore in prima o un corridore ob=-
bligato su altra base. Nessun errore. Ma se il giocatore a difesa
della base avesse lasciato cadere la palla tiratagli dal lanciatore,
perdendo cosi la eliminazione, assistenza al lanciatore, errore "E"
al difensore di base.

2) - Il lanciatore palleggia la palla battuta, recupera e tira a
una base obbligata ottenendo 1’eliminazione su gioco forzato, ma il
successivo passaggio in prima arriva troppo tardi per completare 1;
doppio gioco. Nessun errore. Accreditare un’assistenza al lanciatore.

3) - (a) I lanciatore - abbia o no palleggiato la palla battuta
tira a una base obbligata ma il tiro & impreciso e costringe i1 di-
fensore a staccarsi da una base, perdendo cosi l’eliminazione forzata.
Il difensore tuttavia passa la palla in prima in tempo per conseguire
la eliminazione del battitore. Errore "E" per il lanciatore. Nel regi~
strare la eliminazione, accreditare l’assistenza unicamente al difen-
sore: nessuna assistenza al lanciatore.

(b) Se il lanciatore avesse fatto una presa "pulita® della
palla battuta, o il suo tiro in base fosse semplicemente arrivato
troppo tardi perché il corridore era gid ben avviato, e quindi non e~
sisteva la possibilitd di ottenere la eliminazione forzata: nessun

errore. Registreremo l’eliminazione con le assistenze del lanciatore
e del difensore.
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(c) La stessa azione di gioco descritta in b, la il pri-
mabase lascia cadere la palle, perdendo cosi l’eliminazione del
battitore: assistenze da accreditare al lanciatore e al difensore
che ha eseguito il passaggio in prima, errore "E" da addebitare al
primabase.

(d) I1 lanciatore,che palleggi o no la palla battuta,tira
in seconda base (base obbligata) per cid che sarebbe

stata una eliminazione su gioco forzato senonché il s | 1E6

difensore (1'interbase) perde la palla (o non tocca B

la base), tirando perd in tempo in prima per 1’elimi

nazione del battitore: assistenza al lanciatore ed 7

errore "E" all’interbase nel quadretto 2B; assisten~ 63

za all'interbase nel quadretto 1B (fig. A) Fig. A

Se anche il primabase avesse perso la eliminazione

palleggiando la palla o non toccando la base, allg 1E6

ra un errore "E" andrebbe addebitato anche al primg B

base, mentre i due tiratori (il lanciatore e 1'in-

terbase) avranno sempre un’assistenza accredita-

ta (Fig. B). 6E3
Fig. B

GIOCO NON FORZATO

Notare che la regola 10,11 (k) & esplicita nel limitare solo al
gioco forzato (e vi abbiamo compreso anche 1’eliminazione del battj
tore-corridore in prima) la esenzione dell'errore. NON CONFONDERE,
quindi la situazione di gioco forzato con la situazione di gioco
non~-forzatos
Esempi di "SBAGLIO"DI PRESA della PALLA BATTUTA (sfugge dalle mani

del difensore una volata oppure egli palleggia una rimbal-

zante), BICUPERO della palla_ed ELIMINAZIONE di un CORRIDO-
BE_NON FORZATO.
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Esempio 1 = Un eliminato. Corridori in seconda e terza base. Il bat-
titore batte all'interbase o una rimbalzante sulla quale 1l difenseore
pud fare gioco a casa, oppure una battuta a parabola sulla quale il
corridore in terza NON tenterebbe di andare a casa.

L'interbase fallisce la presa "pulita" della palla, la recupera da
terra ed elimina per toccata il corridore provonhnq dalla seconda
base: il corridore in terza segna il punto.

Addebitare l'interbase di un errore per il punto segnato (e6 da re~-
gistrare nel quadretto CB) ed accreditarlo della eliminazione.

Esempio 2 - Due eliminati. Corridori in seconda e terza base. Il bat
titore batte un facile"campanile®(in inglese: "pop fly") all’inter-
pase. Oppure la battuta & una rimbalzante sulla quale 1'interbase

: pud fare gioco in PRIMA base. L'interbase fallisce la presa pulita
della palla, la ricupera da terra ed elimina per toccata il corrido~
re proveniente dalla seconda base: se la toccata & fatta prima che
il corridore in terza arrivi a casa, nessun errore. Se il punto &
segnato: errore per il punto segnato (e6 nel quadretto CB, SD nel
quadretto 1B battitore, 3/6 per la eliminazione).

NOTA :E? 1'Arbitro che giudica se il punto & valido o no. Il Classi-
ficatore deve sempre registrare le azioni in conformitd con le deci-
sioni arbitrali.

Tenere presente anche il battitore su simili azioni; se giu-
dicate che il battitore, anche se non fosse avvenuto lo sbaglio del
difensore, non avrebbe potuto essere eliminato in prima né un corri-
dore eliminato su gioco forzato, allora dovete accreditare il batti-
tore di una battuta valida.
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RIASSUNTO ERRORI

Indichiamo qui i simboli dei due tipi di errori da registra-

’
La lettera E (in maiuscolo) serve per indi-
o £ care un errore che ha "prolungato" la vita di

" un attaccante, un errore che ha impedito una
eliminazione: & questo l’errore "decisivo”.

La lettera e (in minuscolo) significa uno
sbaglio che ha semplicemente permesso a un
M corridore di avanzare di una o pil basi,ma
; che, in ogni caso, anche se quello sbaglio
non fosse stato commesso, non si sarebbe ot~
tenuta la eliminazione: & questo l’errore da
“axtrabase" .

Si fa sequire alla lettera "E" oppure "e" il
numero che individua il difensore che ha com=-

E2  E6
messo l'errore, mentre precederd solo per la
®"E" majuscola il numero che individua il di-

fensore che ha dato un’assistenza. Ricordiamo

e3 e5 7
€4 6E3

che l'’errore da extrabase esclude per defini-
zione l'assistenza.

Gli errori "esentati"™ non vanno registrati.
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CAPIX - ERRORI E AVANZATE

- Come si registra l’avanzata di un corridore su un errore com-
messo dalla difesa su un altro attaccante ?

Fin qui .abbiamo fatto il caso dell’attaccante che raggiunge sal
vo una base o che avanza di base su errore commesso dalla difesa nel
tentativo di eliminare quello stesso attaccante, ed abbiamo visto che
dobbiamo scrivere nel quadretto di quell’attaccante "E" oppure "e"
sequito dal numero che individua il difensore che ha commesso l’erro-
re. Ad esempio B4 oppure e4 od anche, se vi era un’assistenza (ad es.
del terzobase) 5B4.

Se vi era un altro corridore in base , ed egli ha approffittato
dell’errore commesso sul suo compagno per avanzare di base, evidente-
mente non possiamo scrivere ancora B4 oppure e4 nel quadretto della
base raggiunta da quest’altro corridore, perché allora finiremmo per
conteggiare due volte lo stesso errore.

- Quali sono i simboli, allora, per registrare l'avanzata, per
giustificare la conquista della base ?

Occorre fare una distinzione, se cioé l’errore & stato commesso
su un corridore o se & stato commesso sul battitore corridore.

AVANZATE DEI CORRIDORI SU ERRORE
COMMESSO DALLA DIFESA SU UN CORRIDORE

Il simbolo & il seguente:
Due parentesi ( ) che contengono il numero d'ordine di battuta dell’at-

taccante su cui & stato commesso l'errore.

Esempio: Pozzi in prima base (arrivato con quattro bol), Negri in se-
conda base (su battuta di un doppio). Il lanciatore tira in prima
per tentare di cogliere fuori base Pozzi, il tiro & pazzo, ma anche se
fosse stato preciso non avrebbe eliminato Pozzi. Pozzi va in seconda-
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e Negri in terza. Nel quadretto 2B di Pozzi scriveremo el e nel
quadretto 3B di Negri scriveremo, tra le due parentesi, il numero
che corrisponde al numero d’ordine di battuta di Pozzi, per indi-
care che Negri & arrivato in terza su un errore commesso dalla di-
fesa su Pozzi. Se Pozzi era il sesto battitore, nel quadretto 3B
di Negri scriveremo (6).

Esempio: Basi cariche, zero eliminati. I1 battitore esegue una cox-
ta rimbalzante al lanciatore che, r‘accolta la palla, tira a casa by
se: il ricevitore perde la palla, il punto arriva salvo (1E2), i1
battitore & salvo in prima per SD, scelta difesa, e i corridori ini-
zialmente in prima e seconda tengono ora le basi successive. Queste
basi saranno giustificate con il simbolo, posto che il corridore che
ha segnato il punto fosse il numero 6 dell’ordine di battuta, cio®
il numero sei tra parentesi (6).

Queste norme devono perfettamente collimare con la regola del
punto battuto a casa. E' questo il motivo per cui questa semplice nor-
ma ammette un’eccezione.

Se 1l'errore & commesso su un corridore in_seguito a una palla battu=-

ia e un altro corridore segna un punto con meno di due eliminati, i1
Clagsificatore 'deve chiedersi se tale punto & un punto battuto a casa,
se cioé, anche senza l'errore, il punto sarebbe stato comunque segna=-
tos Se la risposta & positiva, nella casella CB del corridore che ha
segnato NON si riporteranno le parentesi col numero del corridore su
cui & stato commesso l'errore, ma pil semplicemente e pili esattamen-
te il numero di battuta del battitore: diversamente non si potrebbe
conteggiare, a fine partita, il PBC,

Esempio : Zero eliminati, corridori in prima e terza base. Il batti=-
tore N.3,batte una rimbalzante all’interbase che racco=-
glie la palla e tira in seconda in tempo per dare l’avvio
alla doppia eliminazione; il secondabase perd perde la
palla: punto segnato, corridori in seconda e prima.
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3 x*x I} corridore che era originariamente in prima & salvg
X in seconda per 6E4;
6E4] il battitore & salvo in prima per SD;

I 1=

o

il punto, che sarebbe stato segnato anche senza errore,
& un PBC e va registrato a CB con il simbolo 3 , nume-
P Tsp| o d’ordine di battuta del battitore.

E’ molto importante che il Classificatore si chieda sempre, quando
un punto attraversa il piatto su errore, se si tratta di un PBC: se
la risposta & positiva, questo punto battuto a casa dev’essere rap~
presentato dal numero d*ordine di battuta del battitore cui il PBC
& accreditato.

Questo argomento sard sviluppato nella Parte IV del presente
Manuale: in questo caso, perd, occorre porre l’attenzione al problema
che sard chiaro in seguito in tutti i suoi aspetti. D'altra parte la
regola del PUNTO BATTUTO A CASA, la 10.04, & chiara ed ha soprattut-
to un’importanza vitale; & anche una regola che a torto & frequente-
mente sottovalutata.

I) concetto primo per il buon Clssificatore & il non tradire
con omissioni o inesattezze i giocatori in campo. !

Una buona norma da ricordare & la seguente:

NESSUN PUNTO BATTUTO A CASA SE, CON DUE ELIMINATI, SU UNA PALLA BATTU
TA E® COMESSO UN ERRORE DECISIVO.

AVANZATA DEI CORRIDORI SU ERRORE
COIMMESSO DALLA DIFESA SUL BATTITORE~CORRIDORE

Questa distinzione esiste per evitare errori nel conteggio dei
punti battuti e casa.
Il caso & duplices
a) L*EHRORE E’FATTO CON SITUAZIONE ZERO O UN ELIMINATO.
Occorre segnare il pumero d’ordine di battuta del battitore, il nu-
mero d’ordine puro e semplice, senza parentesi. Se infatti un pun-

to & segnato su questo errore, questo punto sard automaticamente
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conteggiato, a fine partita, tra i punti battuti a casa ;: si
leggerd infatti un numero nella casella CB, simbolo del PBC.

Un punto segnato in queste condizioni & un PBC, dunque.

Se tuttavia - & importantissimo ricordarlo - tale errore:comple-
tava una doppia eliminazione, forzata o imvertita, poich® non si
pud assegnare in queste circostanze un PBC, la segnatura del pun

to sard registrata come nel caso precedente, e cioé col numero

tra parentesi.

b) L*ERRORE E® COMMESSO CON DUE ELIMINATI.
Come nel caso dell’avanzata effettuata su errore commesseo su un
altro corridore, quando un corridore avanza su un errore commesso
sul battitore-corridore, quando vi sono due eliminati, 1’avanzata
¢ glustificata dal simbolo ( ) contenente il numero d’ordine di
p battuta del battitoxe.

Se un punto & segnato in questa situazione, nella casella CB del
corridore, segneremo un numero arabico tra parentesi; posto che il
battitore su cui l'errore & stato commesso dosse il numero 8, se-
gneremo (8): la parentesi ricorderd che non c'd stato PBC,in ac-
cordo alle regole relative.

IN SINTESI

Riassumendo, ;llvo le eccezioni, valgono le seguenti normeg
Un corridore avanza su un errore difensivo commesso su un altro at-
taccante, il cui numero d’ordine di battuta & ad esempio 5;
= se il N°5 era un altro corridore, o se il N°5 era il battitore cor-
ridore con una situazione di due elimi nati, il simbolo dell’avanza-
ta é costituito da: DUE PARENTESI CONTENENTI IL NUMERO DELL®0.d.B.
dell’attaccante su cui & stato commesso l'errore.
Nel nostro caso (5).
= se il N°5 era il battitore-corridore e gli eliminati erang meno di
-due, si segna soltanto il numero d’ordine di battuta del battitore,

senza parentesi.
Nel nostro caso 5.-
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CARX — ADDEBITO DEI PUNTI

Come & stato accennato, prima di porsi il problema e stabilire
quanti punti sono stati GUADAGNATI su un lanciatore, occorre determi-
hare quanti punti sono stati segnati su questo lanciatore: questi pupn
ti SEGNATI sono comprensivi dei PUNTI GUADAGNATI SUL LANCIATORE e dei
PUNTI NON GUADAGNATI SUL LANCIATORE; la responsabilitd dei primi rica-
de sul lanciatore, quella dei secondi sugli altri difensori in genere,

Si pud dunque dire valida per ogni lanciatore, questa eguaglian~
zas

PUNTI SEGNATI = PUNTI GUADAGNATI + PUNTI NON GUADAGNATI

Occorre determinare inizialmente, in sintesi, QUALI E QUANTI PUNTI LA
SQUADRA AVVERSARIA HA SEGNATO SU UN LANCIATORE, indipendentemente dalla
Tesponsabilitd o meno del lanciatore stesso. Stabilito questo, si ve=-
dr2, tra i punti segnati, quelli che sono anche GUADAGNAT I,

Per risolvere il primo quesito & necessario consultare la reaola
10.18 (g) e (h). La regola & chiara e gli esempi sono di notevole aiuto
nella comprensione dello spirito e del contenuto.

Pill precisamente;

in base e turno del successivo battitore non iniziato; & chiaro che se
un lanciatore & sostituito a basi vuote il problema di attribuire i pun
ti segnati all’uscente o all’entrante non si pone, tale & 1’immediatez-
za della soluzione; lo stesso dicasi di cambi avvenuti tra una mezzs ri

presa e l'altra.

Il contenuto & il seguente: Un punto va addebitato al lanciatore
che ha messo in base l'uomo che 1l’ha segnato a meno che il punto sia

segnato da un corridore arrivato in base per scelta di difesa che eli-

mina un corridore lasciato in base dal precedente lanciatore.
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= 13 Reg. 10.18 (h) prevede la sostituzione del lanciatore quando
nel box un battitore con conteggio iniziato; la regola risponde alla
domanda: = Se il battitore va in base, a quale lanciatore andr} asse-
gnato egli ai fini del conteggio dei punti segnati ? = Stabilito
questo, tutto torna come prima, anche in questo caso ciod, si risol-
ve con la 10.18 (g).

Come spiegato in seguito nel capitolo delle sostituzioni, quan=
do un lanciatore & cambiato occorre tracciare una linea grossa sotto
il quadrato dell’ultimo battitore che, nell’applicazione della 18(h)

.

e addebitato dal lanciatore uscente.
Esempio : il lanciatore Rossi, ha concesso la base su bol a Marco e
viene rilevato da Neri mentre Nicola ha 1 bol e 1 straik;

Nicola riceve poi la base su bole. E' chiaro che Nicola va
addebitato a Neri.

4
3) MARCO

B questa linea vuol significare che,Al FINI DELLE
4) NICULA classifiche, Neri & entrato a questo punto.

B

Esempio: Rossi fa battere un singolo a Marco e viene rilevato da Ne-
ri mentre Nicola ha 2 bol e uno straik. Nicola va in base
gratis e, per la 10.18 (h)(1), viene "addebitato"™ a ROSSI.

4 ;

3) MARCO o Si registra 1l’entrata di Neri come se Nicola

4) NICULA fosse stato mandato in prima base per 4 bol di
B Rossi.

i

A questo punto dovrebbe essere chiaro a quale lanciatore, tra i
diversi impiegati, vanno attribuiti i punti (P) segnati dagli avversa-
ri. Se i lanciatori azzurri sono Bianchi, Neri e Verdi e i punti segna
ti dalla squadra rossa sono stati 9, bisogna vedere a quale lanciatore
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sl deve assegnare ognuno dei nove punti, indipendentemente dalle
responsabilitd, sia essa della difesa o di un lanciatore.
Si avrd ad esempio questo risultato:

Lanciatore RL P PGL
BIANCHI 3.1 5 ?
NERI 1.2 3 ?
VERDI 4.0 1 ?

Occorrerd ora stabilire quali e quanti, dei punti assegnati, sono
ANCHE stati guadagnati sul lanciatore.
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CAP. XI-=PUNTI GUADAGNATI SUL LANCIATORE

SIMBOLI DEI PUNTI

= Come si segnano i punti sul ruolino analitico ?

Per rendere pil agevole il controllo meccanico del ruolino e per distip

guere chiaramente fra i punti segnati, quelli GUADAGNATI, da quelli NON

GUADAGNATI, il Classificatore dovrd segnare nel quadrato del corridore

che ha segnato puntot

- un cerchietto bianco (ciod vuoto, non riempito) quando il punto NON E*
GUADAGNATO SUL LANCIATORE.

- un cerchietto nero (cio? pieno, ciod riempito) quando il punto segna=-
to & UN PGL, e cioé GUADAGNATO sul lanciatore.

I1 cerchietto va segnato nel punto di incrocio dei quattro quadrettini
(1B~2B-3B-CB) del quadrato del battitore, come indicato negli esempi.

- ESEMPI =
PGL PUNTO NON GUADAGNATO
sul lanciatore
® ) @ @

Esaminiamo ora sotto quali condizioni un punto diventa guadagna-
to sul lanciatore, ovvero & imputabile al lanciatore.

La regola 10.18 (a) & abbastanza chiara: quando un corridore avap
za intorno al diamante con i mezzi citati e quando il punto & segnate

PRIMA CHE SI SIANO PRESENTATE OPPORTUNITA' DIFENSIVE (tre opportunitd,
naturalmente) PER FAR CESSARE IL TURNO ALLA BATTUEA DELLA SQUADRA AT-
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TACCANTE, solo il lanciatore pud recitare il "mea culpa® per il pun-
to segnato.

= Che cosa s'intende per "opportunitd difensiva® ?
Chiarito questo concetto, 1l'applicazione del primo punto basilare del-
le regole del PGL sard delle pil facili.

OPPORTUNITA® DIFENSIVE

Definizions : Si ha una opportunitd difensiva ogni qualvolta la dife
sa consegue una eliminazione o l’avrebbe conseguita se non avesse cop
messo un errore che ha prolungato la vita di un attaccante; qui si
parla, & chiaro, di un "errore decisivo".

Le opportunitd difensive citate al comma g della regola 10.18
sono percid le TRE occasioni offerte alla difesa mediante le quali eg
sa avrebbe dovuto far ritirare la squadra attaccante e passare a sua
volta in battuta qualora avesse giocato "senza errori®.

Dalla regola 10,18 ricaviamo la prima norma fondalentale:

NBSS}N PGL _ESAURITE LE TRE OPPORTUNITA’DIFENSIVE
Nessun punto sard giudicato "guadagnato sul lanciatore"™ se arriva a c3
sa DOPO che tre opportunitd difensive si sono presentate alla difesa.

Esempio : Primo battitore gliminato al volo (opportunitd N.1)

Secondo battitore batte un singolo.

Terzo battitore eliminato in prima (opportunitd N,2)

il corridore in prima si porta in seconda.

Quarto battitore arriva in prima su grrore di tiro del
secondobase (il tiro, ad esempio, ha fatto staccare dal sacchetto il
primabase che ha perso cosi l’eliminazione). Il corridore in seconda
arriva in terza base.

L*errore ha impedito la eliminazione: & dunque un’opportunitd difensi-

va e in questo caso 1l’opportunitd N.3 che si & presentata alla difesa.

Da questo momento per questa ripresa, nessun punto che arrivasse a
casa potrd essere imputato al lanciatore. Se infatti 1’azione difensi-
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va fosse stata corretta, il battitore sarebbe stato eliminato e con
la terza eliminazione la difesa avrebbe fatto ritirare la squadra
all’attacco.

OPPORTUNITA®* DIFENSIVE SUL DOPPIO GIOCO
——— et o Y SID

Se la doppia eliminazione & riuscita le opportunitd difensive

sono due. Sono state infatti consigliate due eliminazioni.
- Se in un’azione da doppio gioco & riuscita la prima eliminazione ma

non la seconda eliminazione,( per un_errore di tirpo il tiro & arrkivato

troppo tardi o & stato un tiro"pazzo) tutta l'azione & considerata
UNA sola opportunitd difensiva: si ricordi che trattasi di un errore

esentato. Se il tiro del difensore che fungeva da perno nel doppio
gioco & stato preciso e tempestivo, e la palla & arrivata in base in
tempo per eliminare l'attaccante, ma si & persa la seconda elimina-
zione perché il difensore al quale il tiro era diretto ha lasciato
cadere la palla (o non ha toccato la base), allora le opportunitd di-
fensive_sono due perché un simile errore ha effettivamente prolunga=
to la vita dell’attaccante: questo infatti & un errore decisivo, come
specificato dalla regola relativa.

Quando non riesce la prima eliminazione ma riesce la seconda elimina-
zione del "doppio gioco®™ non c’& errore e si ha UNA SOLA opportunitd
difensiva se il difensore ha fatto una presa "pulita" della palla bat-
tuta ma il suo tiro & arrivato troppo tardi per conseguire la prima
eliminazione.

- Se invece la palla battuta & stata "palleggiata®™ dal difensore, e
giudicato che se non ci fosse stato questo sbaglio di presa il tiro
sarebbe arrivato in tempo per eliminare il corridore forzato, allora
&l ha un errore e tutta l'azione costituisce DUE opportunitd difensi-
ve. Cosi pure 1’azione in cui il difensore al quale era diretto il ti-
ro ha lasciato cadere la palla e non ha toccato la base, quando 1'a-
ver tenuto la palla o l'aver toccato la base avrebbe eliminato il
corridore, costituisce DUE opportunita difensive e un errore da adde~-
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va fosse stata corretta, il battitore sarebbe stato eliminato e con
la terza eliminazione la difesa avrebbe fatto ritirare la squadra
all’attacco.

OPPORTUNITA® DIFENSIVE SUL DOPPIO GIOCO
——— e T o A GO

Se la doppia eliminazione & riuscita le opportunitd difensive
sono due. Sono state infatti consigliate due eliminazioni.
= Se in un’azione da doppio gioco & riuscita la prima eliminazione ma

non la seconda eliminazione,( per un_errore di tirg il tiro & atﬂvato

troppo tardi o & stato un tiro"pazzo) tutta l'azione & considerata
UNA sola opportunitd difensiva: si ricordi che trattasi di un errore

esentato. Se il tiro del difensore che fungeva da perno nel doppio
gioco & stato preciso e tempestivo, e la palla & arrivata in base in
tempo per eliminare 1’attaccante, ma si & persa la seconda elimina~-
zione perché il difensore al quale il tiro era diretto ha lasciato
cadere la palla (o non ha toccato la base), allora le opportunitd di-
fensive_sono due perché un simile errore ha effettivamente prolunga=-
to la vita dell’attaccante: questo infatti & un errore decisivo, come
specificato dalla regola relativa.

Quando non riesce la prima eliminazione ma riesce la seconda elimina-
zione del "doppio gioco®™ non c’& errore e si ha UNA SOLA opportunitd
difensiva se il difensore ha fatto una presa "pulita" della palla bat-
tuta ma il suo tiro & arrivato troppo tardi per conseguire la prima
eliminazione.

- Se invece la palla battuta & stata "palleggiata™ dal difensore, e
gludicato che se non ci fosse stato questo sbaglio di presa il tiro
sarebbe arrivato in tempo per eliminare il corridore forzato, allora
8l ha un errore e tutta l'azione costituisce DUE opportunitd difensi-
ve. Cosi pure l’azione in cui il difensore al quale era diretto il ti-
ro ha lasciato cadere la palla e non ha toccato la base, quando 1'a-

ver tenuto la palla o l'aver toccato la base avrebbe eliminato il
corridore, costituisce DUE opportunita difensive e un errore da adde-
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bitare a tale difensore.

La sostanza & questa: nel doppio gioco vi sono normalmente DUE
opportunitd difensive; se perd, a causa di un errore che, a norma di
regolamento, & esentato e pertanto non registrato, & conseguita una
sola eliminazione (o su questa eliminazione & ammesso un errore) il
classificatore deve conteggiare una sola opportunitd difensiva.

Sui doppi giochi, cioé, occorre conteggiare una opportunitd per ogni
eliminazione ed una opportunitd per ogni errore "decisive® (E maiu-
scolo). g

Il significato di quanto esposto dovrebbe essere chiaro. Eppu~
re....si consideri il seguente caso.
Rossi, primo battitore della ripresa, arriva salvo in prima su erro-
re dell’interbase: si & avuta, su questo errore decisivo, la prima
opportunitd difensiva. Neri, battitore successivo, batts una rimbal=-

zante al secondabase che si trasforma in una doppia eliminazione 463.

La doppia eliminazione riuscita equivale, come si & detto, all’ot-
tenimento di due opportunitd che, sommate alla prima, sembrerebbero
dare un totale di tre opportunitd: cosa assurda, dal momento che so-
lo due attaccanti si sono presentati in battuta; in nessun caso la
squadra in difesa poteva far ritirare quella attaccante dopo avere
affrontato due soli battitori.

- E allora ? La risposta & semplice: eliminato ipoteticamente
Rossi, su gioco perfetto, la difesa pud avere su Bianchi, al massimo,
una opportunitd: il doppio gioco, quindi, dev'’essere in questo caso
conteggiato come una sola opportunitd difensiva. Ed infatti per due
battitori presentatisi al box si sono avute due eliminazioni e ciod
SOLO DUE OPPORTUNITA®.

Occorre dunque fare molta attenzione alle opportunitd difensi-
ve sullo stesso attaccante.
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OPPORTUNITA®* DIFENSIVE SULLO STESSO ATTACCANTE

= Pud un attaccante offrire alla difesa pil di una opportuni=
td difensiva ? In altre parole, se la difesa commette pil di un
errore sullo_stesso attaccante, possiamo considerare ogni singolo
errore una opportunitd difensiva? La risposta & a volte positiva,

altre volte negativa. I seguenti esempi serviranno a chiarire il
quesito.
Esempio 1
Brambilla, primo battitore della ripresa, batte una facile VOLATA
FAUL al terzabase ma questi fallisce la presa. E' un errore che pro=-
lunga la vita del battitore e percid rappresenta la PRIMA opportuni-
t3 difensiva della ripresa. Il seguente lancio & battuto al lancia-
' tore (una rimbalzante) il quale fa un perfetto tiro in prima, in
| tempo per conseguire la eliminazione, ma....il primabase lascia cz
dere la palla e 1'Arbitro dichiara "salvo" il battitore-corridore.
Nel quadretto 1B di Brambilla avevamo gid scritto nell’angolo de-
stro superiore "E5" (1l'errore del terzabase sulla volata faul "buca
ta") ed ora vi aggiungiamo "1E3" (1’assistenza data dal lanciatore
e l'errore commesso dal primabase).

Questo secondo errore commesso su Brambilla ha pure "prolunga-
to" la sua vita. <-Dev'essere considerata come la geconda opportuni=-
td difensiva presentatasi alla squadra in difesa?

La risposta &:_N O,

NORfA; Costituiscono solamente UNA opportunitd difensiva pill errori
compiuti sullo stesso attaccante mentre questi & BATTITORE/

BATTITORE-CORRIDORE. Un uomo pud essere considerato elimina=
to una sola volta, in questo tipo di esame.

Esempio 2 .

Colombo, il primo battitore della ripresa, & eliminato al volo. Ab=

biamo quindi avuto la PRIMA opportunitd difensiva della ripresa.
Bianchi, al primo lancio, batte una facile VOLATA FAUL che il

Primabase "buca". Registriamo "E3" nell’angolino destro superiore

del quadretto 1B di Bianchi. Questo errore rappresenta la SECONDA
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OPPORTUNITA® DIFENSIVE SULLO STESSO ATTACCANTE

= Pud un attaccante offrire alla difesa pil di una opportuni=-
td difensiva ? In altre parole, se la difesa commette pil di wun
errore sullo_gstesso attaccante, possiamo considerare ogni singolo
errore una opportunitd difensiva? La risposta & a volte positiva,
altre volte negativa. I seguenti esempi serviranno a chiarire i1
quesito.

Esempio 1

Brambilla, primo battitore della ripresa, batte una facile VOLATA
FAUL al terzabase ma questi fallisce la presa. E' un errore che pro=
lunga la vita del battitore e percid rappresenta la PRIMA opportuni=-
td difensiva della ripresa. Il seguente lancio & battuto al lancia=
tore (una rimbalzante) il quale fa un perfetto tiro in prima, in
tempo per conseguire laioliminazlono. ma....1l primabase lascia c3
dere la palla e 1l'Arbitro dichiara "salvo" il battitore-corridore.
Nel quadretto 1B di Brambilla avevamo gid scritto nell’angolo de-
stro superiore "ES5" (l'errore del terzabase sulla volata faul "buca
ta") ed ora vi aggiungiamo "1E3" (1’assistenza data dal lanciatore

e l'errore commesso dal primabase).

Questo secondo errore commesso su Brambilla ha pure "prolunga-
to" la sua vita. ~Dev’essere considerata come la seconda opportuni-
td difensiva presentatasi alla squadra in difesa?

La risposta &:_N O,

NORiA; Costituiscono solamente UNA opportunitd difensiva pil errori
compiuti sullo stesso attaccante mentre questi & BATTIT

BATTITORE~CORRIDORE. Un uomo pud essere considerato elimina-
to una sola volta, in questo tipo di esame.

Esempio 2 .

Colombo, il primo battitore della ripresa, & eliminato al volo. Ab~

biamo quindi avuto la PRIMA opportunitd difensiva della ripresa.
Bianchi, al primo lancio, batte una facile VOLATA FAUL che il

Primabase "buca". Registriamo "E3" nell’angolino destro superiore

del quadretto 1B di Bianchi. Questo errore rappresenta la SECONDA
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opportunitd difensiva della ripresa. Dopo altri due lanci giudicati
bol, Bianchi batte una battuta®valida” da una base e si ferma in
prima. Nel quadretto 1B di Bianchi registriamo la sua battuta vali-
da.

Verdi batte una rimbalzante al lanciatore il quale effettua
la presa "pulita®" della palla e fa un tiro perfetto al secondobase
che & gi3 in base attendendo il tiro. La palla arriva nel guanto con
un buon anticipo su Bianchi, ma il secondobase lascia cadere la pal-

la (o non tocca la base) e Bianchi & cosi salvo in seconda, (Assi-
stenza del lanciatore, errore del secondobase: "1E4" nel quadretto
2B di Bianchi)s Verdi & salvo in prima su "scelta della difesa"(SD
nel quadretto 1B di Verdi).

Quesito: - questo secondo errore compiuto ancora su Bianchi deve es~
sere considerato un’opportunitd difensiva, la TERZA occasione pre~
sentatasi in questa ripresa?

La risposta & 3+ S I, & un’opportunitd difensiva ed & la TERZA
opportunitd difensiva di questa ripresa, ed eventuali punti segnati
in questa ripresa non saranno "guadagnati" sul lanciators.

Con gioco perfetto infatti Bianchi sarebbe stato eliminato. Sulla bat

tuta di Verdi la palla sarebbe stata tirata in prima per la terza eli-

minazione e per la TERZA opportunitd si sarebbe avuto il cambio at
tacco - difesa.

NORMA; Un attaccante che ha gid fornito un’opportunitd difensiva
(quando la difesa commise su di lui un errore che gli ha pro-
lungato la vita) PUO' FORWIRE una SECONDA opportuhitd difen-
siva se la difesa commette sullo stesso attaccante un secondo
errore durante un'azione di gioco nella quale un battitore=-
corridore pud arrivare salvo in prima su scelta della difesa.

La stessa norma pud esprimersi anche cosi:

Si ha una SECONDA opportunitd difensiva sullo STESSO ATTAC-
CANTE quando la difesa, commettendo un secondo errore decisi-
vo sullo stesso attaccante, permette al battitore-corridore
di arrivare in prima per "scelta della difesa".
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EGL _PRECLUSI IN PARTENZA

Dalla regola 10.18 (b) risulta pienamente evidente che gia
in partenza certi corridori che hanno raggiunto la prima base non
potranno segnare dei PGL, cioé nessun PGL pud addebitarsi al lan-
ciatore se & segnato da un attaccante che era arrivato in prima ba-
se a causa di un errore commesso da un difensore (compreso il lancig
tore considerato come difensore, 10.18 (a)) o dall’interferenza od
ostruzione di un difensore.

ERRORI SU VOLATE FAUL

Una volata faul lasciata cadere dalle mani di un difensore &
senz’altro = o sempre = un errore: errore che ha impedito 1'elimi-
nazione del battitore, che gli ha prolungato il "turno alla battuta"
e che, percid, costituisce un’opportunitd difensiva. Si scriverd
una E maiuscola (seguita naturalmente dal numero che individua i1
difensore che falli la presa) ngll’angolino destro superiore del
quadretto 1B del battitore in modo che vi sia ancora spazio nel qua=-
dretto 1B per segnare cid che il battitore ancora fara.

Per quanto riquarda eventuali corridori gid in base, il Clas-
sificatore dovrd subito controllare se quell’errore costituisce la
TERZA opportunitd difensiva della ripresa. In caso affermativo, nes-
sun punto segnato dopo questa mancata presa della volata faul potrd

essere un PGL,

Per quanto riguarda il battitore: qualunque cosa accadege do=

po questo errore che gli ha prolungato la vita (va in base su 4 bol
o su battuta) il punto che egli stesso dovesse segnare (anche se vi
fosse un suo home-run) non potrd mai essere un PGL.

QUESITO-E® sempre da giudicare un errore "E" ed un'opportunitd difen-

siva la fallita presa (il "muff") della volata faul?
E se il "muff" & stato eccezionale?

Esempio: Con meno di due eliminati e un corridore in terza base, un
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esterno si porta sotto la volata faul e, all’ultimo momanto, la~-
scia rimbalzare la palla fuori del suo guanto. L'azione del di-
fensore dev'essere giudicata solamente dal lato "meccaniico”. Cioé
se la palla era arrivata fra le sue mani o no. Se la risposta &
positiva si registra l’errore perché il Classificatore & autorizza~-
to a pensare che la caduta non fosse intenzionale dal momento che
la palla ha colpito il guanto o & passata tra le braccia.

Se invece l'’esterno rifiuta di tentare la presa - rendendosi conto
che la presa al volo permetterebbe al corridore di segnare il punto
dopo la presa = allora non si ha pill errore: lo scorer ora pud eg
sere certo che il rifiuto della presa & stato intemzionale. La re-
gola 10,14 (e) & chiara al proposito. Il significato da dare alla
parola "deliberatamente® & appunto questo.



b)

c)

d)

e)

I0.I8 Un
cui.

a)

PUNTI GUADAGNATI SUL LANCIATORE
—_— - oUL LANCIATORE

“punto guadagnato sul lanciatore & un punto di

1l lanciatore & ritenute responsabile,

Un punto guadagnato sul lanciatore dovra es-

sere addebitato ogni qual voltm un corridore
ra§giunge casa base con 1l'aiuto di battute
valide, smorzate di sacrificio, una volata

di sacrificio, basi rubate,eliminazioni,scel
te della difesa, basi su ball,battitori col
piti, falli o lanci pazzi (incluso un lancig
pazzo al terzo strike che consente al batti
tore di raggiungere la prima base) prima che
si siano presentate opportunita difensive
per eliminare la squadra attaccante.

1)= Un lancio Pazzo & colpa del lanciatore
soltanto, e contribuisce a far guadagna=
re un punto esattamente come un fallo od
una base su ball.

Nessun punto pud essere guadagnato sul lan=
ciatore quando & segnato da un corridore che
ha raggiunte la prima base:

1) su battuta valida o altro, dopo che il suo

turno alla battuta & stato prolungato per
la mancata presa di una volata foul;

2) a causa di una interferenza od ostruzione

o

3) a causa di un qualsiasi errore della dife:

Sa.

Nessun punto pud essere guadagnato sul lan-
ciatore quando & segnato da un corridore la
cui vita ® stata prolungata da un errore, se
il corridore sarebbe stato eliminato da un
gioco privo di errore.

Nessun punto pud essere guadagnato sul lan=

ciatore quando 1l'avanzata dei corridori 2

aiutata da un errore, una palla mancata, una

interferenza della difesa o una ostruzione »

se il Classificatore giudica che il punto non
sarebbe stato segnato senza l'aiuto di tali

sbagli.

Nel computo dei punti guadagnati sul lancia=
tore, un errore del lanciatore sara trattato




UANUALE DEL CE§§SIFECATORE.- PARTE II1 - CAP,XI - PAG.B8

f)

g)

esattamente allo stesso modo di un errore com
messo da qualsiasi altro difensore,

Ogni qual volta avviene un errore dalla dife
sa, al lanciatore dovra essere concesso il be
neficio del dubbio nel de®rminare a quali ba
si sarebbe avanzato un corridore qualsiasi se
il gioco della squadra in difesa fosse stato
privo di errori.

Quando i lanciatori sono cambiati durante una
ripres,, al lanciatore di rilievo non dovra
essere addebitato qualsiasi punto (guadagnato
0 non guadagnato sul lanciatore) segnato da un
corridore che era in base guando egli @& entra
to in partita, né i punti segnati da qualsia=
si corridore che arriva a casa base per una
scelta della difesa che elimina un corridore
lasciato in base dal precedente lanciatore.

BOTA: L'intento di guesta regola & di addebi-
are ogni lanciatore con il NUMERO dei corri
dori che mette in base, invece che con i COR
RIDORI INDIVIDUALI. Quando un lanciatore meX
te corridori in base, ed & rilevato,egli sara
addebitato con tutti i punti successivamente
segnati fino a, e compreso, il numero dei cor
ridori che ha lasciato in base quando ha ab
bandonato la partita, a meno che tali corrido
ri siano eliminati senza un'azione del batti
tore, per esempio, colti rubando, colti fuorl
base, o dichiarati eliminati per interferenza
guando un battitore~corridore non raggiunge la

prima base sull'azione di gioco.

ESENPI: I) L1 concede una base su ball ad A
LESENPT

ed e rilevato da L2. B & eliminato su rimbal=
zante, sulla quale A va in seconda. C & elimi
nato al volo., D batte un singolo, sul quale A
segna il punto, Addebitare il punto a LI.

2) LI concede una base su ball ad A ed 2 rile
vato da L2 A & eliminato in seconda sul gioco
forzato su battuta di B (& forzato da B)s €%
eliminato su rimbalzante, che manda B in secon

da« D batte un singolo, sul quale segna B. Ag-

debitare il punto a LI.
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h)

3) LI concede una base su ball ad A ed & ri
levato da L2. B batte un singolo che manda
A in terza. C batte una palla rimbalzante
alla interbase, ed A & eliminato in casa ba
se, B va in seconda. D & eliminato a volo.
batte un singolo sul quale B segna. Addebi=
tare in punto a LI.

4) LI concede una base su ball ad A ed &
rilevato da L2. B ottiene la base su ball.C
& eliminata al volo. A & colto fuori della
seconda base. D batte un doppio sul quale B
segna dalla prima.Addebitare il punto ad L2,

5) LI concede una base su ball ad A ed & ri
levato da L2. L2 concede una base su ball a
B ed & rilevato da L3. A & forzato in terza
da C.B & forzato in terza da D. E batte una
battuta punto: sono segnati tre punti. Adde
bitare un punto a LI, un punto a L2, un pun
to a L3.

6) LI concede una base su ball ad A ed & ri
levato da L2. L2 concede una base su ball &
B. C batte un singolo e riempie le basi. A
® forzato a casa base da D. E batte un sin=
golo sul quale segnano B e C. Addebitare un
punto a LI e un punto a L2.

Non costituird addebito per il lanciatore di
rilievo se il pr1mo battitore a cui lancia
raggiunge la prima base per quattro ball
chiamati, se tale battitore ha avuto un net

_ to vantaggio nel conteggio dei ball e degll

strike quando i lanciatori sono cambiati.

1) Se, quando i lanciatori sono cambia=
ti il conteggio &:

2 ball, nessuno strike,
2 ball, I strike
3 ball, nessuno strike,
3 ball, 1 strike,
3 ball, 2 strike.

ed il battitore riceve una base su ball, ad
debitare quel battitore e la base su ball
al lanciatore precedente e non al lanciato=
re di rilievo.
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2) Qualsiasi aitra azione di tele batti=
tore come per esempio l'aver raggiunto una
base su battuta valida, un errore, una scel
ta della difesa, una eliminazione forzata o
]l'essere stato toccato da una palla lancia=
ta, determinera 1'addebito di guel battito=
re al lanciatore di rilievo.

NOTA: 1 provvedimenti della 10.18 h) 2) non
sawnno interpretati in maniera da influire
o da essere in contrasto con i provvedimen=
ti della 10.18 g).

3) Se quando i lanciatori sono cambiati
il conteggio &:

2ball, 2 strike,
I ball, 2 strike,
1 ball, I strike,
1 ball, nessuno strike,
nessun ball, 2 strike,
nessun ball, I strike,

addebitare quel battitore e la sua azione al
lanciatore di rilievo.




CAP XiI — ERRORI E LORO DISTINZIONE Al FINI DEI PG.L,

Gli “"sbagli" commessi dai difensori possono distinguersi,co~
me abbiamo detto, in tre categorie:

l. Errori che impediscono una eliminazione, prolungando la
vita di un attaccante.

2. Errori da "extra-base™ che non hanno prolungato la vita
dell”attaccante perché non si sarebbe ottenuta la sua eliminazione

non commettendo l'errore, ma che hanno permesso al corridore di a-
vanzare di una o piu basi.

Per queste due prime categorie,il difensore che 1i commette & sen=
z’altro addebitato di un errore, ma vi & anche la categoria......
3., "Errori esentati® nei quali il difensore viene esentato
dall'errore perché, per esempio, ha recuperato la palla in tempo
per far eliminare il battitore in prima o un corridore su un gio~

..co forzato.

ERRORI DECISIVI

L’errore decisivo permette, senza dubbio alcuno, di scartare
dai punti guadagnati un punto segnato da un attaccante che, senza
l'errore o gli errori delle difese, sarebbe stato eliminato.

Ogni sbaglio di tiro o di presa che prolunga il turno alla bat

tuta di un battitore o la vita di un corridore in base, oppure che

permetta a un corridore di avanzare di una o pil basi & un errore.

La lettera "E" in maiuscolo acquista il significato di una "og
casione difensiva" sprecata dalla difesa, e, naturalmente di un errg
re da addebitare a un difensore, ma significa inoltre che quell’at -

taccante, in qualsiasi modo dovesse successivamente raggiungere ca-

sa _base, non potr3 segnare un PGL in applicazione del seguente:
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Principio generale: NESSUN PGL PUO®ESSERE SEGNATO DA UN ATTACCANTE
LA CUI VITA (IN BATTUTA O IN BASE) E*  STATA
PROLUNGATA DA UN ERRORE (ERRORE DECISIVO).

Esempio: Nessun eliminato, corridore in prima base. Il battitore
batte un rimbalzante al Terza-base che tira pazzamente in seconda.
Se tale tiro fosse stato preciso, si sarebbe ottenuta la eliminazig
ne su gioco forzato in seconda del corridore.

I1 battitore avrd, naturalmente, un SD (scelta della difesa)iscrit-
to nel suo quadretto 1B, e cid non esclude che egli possa in segui-
to segnare un PGL, Il corridore avrd un E5 iscritto nel suo qua=
dretto 2B. La "E" in maiuscolo esclude senz’altro ogni possibilitd
per lui di segnare un PGL.

ERRORIDA "E X TR A B A S Ev

Simbolo: "e"™ minuscolo.

Sono, questi, errori che semplicemente permettono al corridore

di avanzare di una ulteriore (o "extra®) base ma che, anche se non
fossero stati commessi, NON avrebbero consentito alla difesa di con
seguire la eliminazione del corridore. Conseguentemente, NON SONO OP-
PORTUNITA® DII-'E!SIVE. Sono pur sempre errori e la lettera "e™ in mi-
nuscolo dovrd essere seguita dal numero che individua il difensore che

commise l'errore, perché il Classificatore deve addebitargli questo

errore. La lettera "e" significa che l'attaccante, anche senza que=

sto errore, non sarebbe stato eliminato né alla base che ha raggiunto
né in quella che ha lasciato.

Sorge spontanea la domanda: potrd questo attaccante segnare un
PGL ?

La regola 10.18 (d) dice:
"Nessun punto pud essere guadagnato sul lanciatore quando 1’avanzata
dei corridori & aiutata da un errore, una palla mancata, una interfe-

renza della difesa od una ostruzione, se il Classificatore giudica
che il punto non sarebbe stato segnato senza 1’aiuto di tali sbagli".
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Anzitutto, questa regola logicamente non pud riferirsi ad
un errore da "E"™ maiuscolo: se vi era la possibilitd di eliminare
il corridore che ha segnato il punto, e l’errore commesso ha impe-
dito tale eliminazione, non vi possono pil essere dei dubbil Il
punto non & né potrd in seguito diventare un PGL.

Per gli "errori da extrabase" possiamo solo enunciare dei

principii generali che dovranno guidare il classificatore:

1) - Gli"errori da extrabase™ non necessariamente impediscono che
il punto sia regolarmente "guadagnato".

2) = Un punto segnato DIRETTAMENTE su un errore da extra base ini-
zialmente NON E® GUADAGNATO (ma lo potrebbe diventare in se=

guito.
3) = In generale, si pud addebitare al lanciatore un PGL per i pup
ti segnati da corridori in precedenza avanzati alla seconda o

terza base su errori da extra base.
4) - E' opportuno attendere gli eventi prima di decidere se il pup

to & guadagnato o no.

I1l concetto che deve guidare il Classificatore & il seguente: te=
nendo senpre presente il numero delle opportunitd difensive, egli
deve immaginare cosa sarebbe accaduto del corridore se tali sbagli

(errori da extra-base, palle mancate, ostruzioni) non fossero stati
Se, in base a questo ragionamento, il corridore NON ave-

comnessi.
va la possibilitd di segnare il punto NON si ha PGL; ma se il puntc
sarebbe stato ugualmente segnato (PRIMA DELLA PRESENTAZIONE DELLE
TRE UNITA' DIFENSIVE) allora si ha un PGL.

Quanto alla entitd delle avanzate su battute di altri attaccar
ti od altre situazioni analoghe si ricordi che, nel dubbio, occor:

dare al lanciatore il beneficio del dubbio; nell’incertezza, cioé |

PGL NON deve essere concesso.

Ed ora un consiglio : per evitare successive incertezze, il compute
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del PGL sia fatto inning per inning e, quando possibile, appena
il punto & segnato; sappia sempre dire, il Classificatore, quan~
te opportunitd ha avuto la squadra in difesa; stia attento ai cap
bi di lanciatore con uomini in base o con battitori a conteggio
iniziato; ricordi i tre postulati del PGL; usi il ragionamento,
il buon senso e conceda al lanciatore il beneficio del dubbio
quando 11 problema appare di difficile soluzione dal punto di vi-
sta del giudizio sulle possibilitd avanzate. E SI SFRZI DI Eg
SERE GIUSTO E PRECISO: un PGL assegnato in pid o in meno pud
costituire, a fine campionato, una grave ingiustizia,

Ed ecco ora gli esempi esplicativi;

Esempio 1 : Un tiro per cogliere fuori base un corridore in terza
(oppure per eliminare un corridore che sta scivolando in terza)
sfugge al terza-base e il corridore $cappa e segna il punto.

Tale punto non &, per il monento, "guadagnato®”, Ma bisogna subito
considerare questi aspetti dell’azione:

a) = un gioco Senza exrore avrebbe gliminato il corridore ?
Se la risposta & affermativa, definitivaments quel punto non &, nd
potrd pil diventare un PGL, perché & stato segnato su un grrore “E
(errore che ha impedito 1’eliminazione del corridore),

b) - ma se, anche con un tiro preciso o una presa "pulita®del
tiro, non si sarebbe eliminato il corridore, ma lo si sarebbe sem-
plicemente trattenuto in terza, il punto che in quel momento non &
guadagnato (perch® segnato "direttamente su un errore da extra-ba-
se") lo potrebbe diventare se, prima che si fossero esaurite le

tre opportunitd difensive, venisse conseguita, ad esempio; una bat-
tuta valida.

Esempio 2. Un eliminato: ed & 1’unica opportunitd difensiva fino-
ra presentatasi nella ripresa. Il battitore batte un triplo. L’e-
sterno tira pazzamente la palla in terza senza alcuna possibilitd

Paa. 4
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anche se il tiro fosse stato preciso, di eliminare 1l battitore,
il quale su quel tiro pazzo, va a casa e segna il punto.

I1 punto, per ora non & guadagnato. Si porta in pedana 1l prossi-
mo battitore ed egli batte un fuori campo. I] punto del
titore diventa ora un PGL.

Non vi era alcuna possibilitd di eliminare il primo battitore in
terza, ma solo di fermarlo su quella base.

Primo bag

Sul fuori campo del suc-
cessivo battitore (avrebbe potuto anche essere una battuta valida

qualsiasi) i1 punto sarebbe stato ugualmente segnato.

Percid il suo punto & un PGL come quello del compagno che ha bat-
tuto 1’homerun.

Esempio 3. Un tiro pazzo - nel tentativo di cogliere fuori base
un corridore gid in seconda o di eliminare un corridore in arrive
in seconda - permette a quel corridore di andare in terza base.
Anche senza 1'errore il corridore non sarebbe stato eliminato.

Sep
plicemente,sarebbe rimasto in seconda base.

Successivamente egli
segna 1l punto sul "singolo" (battuta valida da una base) del battj
tore...

Simili azioni potrebbero portare il Classificatore a giudicare

se quel corridore avrebbe potuto egualmente segnare il punto par=

tendo dalla seconda base. Problema, non diciamo ozioso, ma certa=-

mente arduo per tutti gli elementi che si dovrebbero prendere in
considerazione: velocitd di corsa del corridore, lunghezza della
battuta, velocitd della palla battuta, velocitd della palla tirata,
forza del braccio del difensore che avrebbe dovuto (ma lo avrebbe
pol fatto?) eventualmente tirare a casa base, facendo un tiro pid
lungo di quello fatto ad altra base, ecc. ecc.-

E se, dopo avere fatto tutte queste considerazioni ed avere
deciso di negare un PGL, il successivo battitore ottenesse pure lui
una battuta valida?!

Eoco perché & necessario "aspettare e vedere", e nel dubbio ri-
costruire le azioni con obiettivitd e scrupolo, concedendo si i1

cap, XII PAG. D
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beneficio del dubbio al lanciatore ma concedendo anche il massiq
mo del credito al corridore veloce.... Le azioni, purtroppo, deh
bono essere realmente "viste" per poter giudicare eimili casi.
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CAP_XIll - AZIONI DI _GIOCO E PGL.

INTERFERENZA DIFENSIVA

La regola 2.44 Interferenza (comma b) definisce INTERFERENZA DI
FENSIVA 1’ostacolare o 1l'impedire al battitore di battere un lancio.
Generalmente una simile interferenza & commessa dal ricevitore (quap
do il suo guanto & toccato dal bastone del battitore oppure quando,
nell*affanno di prendere la palla lanciata perché un corridore sta
rubando, spinge il battitore impedendo o intralciando la sua svento-
la). La regola cita genericamente "un difensore",per contemplare il
caso di un interno che si mette fra il lanciatore e il battitore, in-
tralciando cosi la visuale del lancio o addirittura la effettuazione
della battuta. ¢

I simbolo dell’Interferenza del Ricevitore &: _e/2.

La iscrizione del simbolo e/2 nel quadretto 1B del battitore ha i sg
guenti significatis '

a) che il battitore ha raggiunto gratuitamente la prima base
per un’interferenza difensiva del Ricevitore. (Se l’interferenza fog
se stata commessa dal Terzabase, scriveremmo: e/5).

b) che non & un turno alla battuta a carico del battitore. La
"/" (barra) servird per rammentarci questo.

¢) pur essendo un errore che addebitiamo al difensore, NON co~-
stituisce una "opportunitd difensiva" (donde la "e" in minuscolo).

d) pur non essendo un’opportunitd difensiva, se tale battitore
dovesse nel corso della ripresa arrivare a casa, il punto da lui se-
gnato NON potrd essere un PGL (regola 10.18 b-2).

NOTA: Se 1’interferenza difensiva avviene con le BASI PIENE, il pun-
to che segna il corridore in terza perché "forzato attraverso il piag
to" & un PBC (punto battuto a casa) da accreditare al battitore (re-
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ez XL ac.

gola 10.04 a) ma ton un PGL.

~ Come dobbiamo registrare l’avanzamento "forzato® dei corrido«
ri in base per effetto del battitore che si guadagna la prima base
per la interferenza difensiva ?

L’avanzamento "forzato" dei corridori in base per effetto del
battitore divenuto corridore, sard trascritto indicando il numero de}
1’ordine di Battuta del battitore. Ad esempio: se il battitore era
il settimo nell’ordine di battuta della sua squadra, scriveremo nel
quadretto CB del corridore che ha segnato il punto il numero 7.

Se il battitore, malgrado 1'Interferenza del Ricevitore (o di
altro difensore) riesce ugualmente a raggiungere salvo la prima base,
(ed eventuali corridore in base riescono tutti ad avanzare di almeno
una base), allora & come (¢ 1'interferenza non fosse avvenuta: il bat
titore sard addebitato di un turno alla battuta, e nel quadretto 1B
del battitore reglstrerete l’azione che gli permise di arrivare in
prima (battuta valida, scelta della difesa, errore).

Esempio: Corridore in prima. Malgrado l'interferenza del Ricevitore,
il battitore riesce a colpire la palla, una battuta rimbalzante al-
1'Interbase il quales

a) fa un perfetto tiro in prima in tempo per eliminare il batti
tore, ma il prim.abau lascia cadere la palla e il battitore & dichia-
rato salvo; ?

b) fa un perfetto tiro’'in seconda, in tempo per eliminare il cog
ridore forzato, ma il secondabase lascia cadere la palla e il corrido-
re & dichiarato salvos
Nel caso (a) si scriverd nel quadretto 1B del battitore 6E3 (assisten
za dell’interbase, errore del primabase). Nel quadretto 2B del corri-
dore il numero dell’ordine di battuta del battitore.

Nel caso (b) si scriverd nel quadretto 1B del battitore SD (scelta del
la difesa). Nel quadretto 2B del corridore si scriverd 6E4 (assieten-
za dell’interbase, errore del secondobase).
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PALLE MANCATE

La definizione della "palla mancata" non si trova nella Sezione

2.00 del R.T. di gioco che dovrebbe, appunto, fornire le "Definizioni
del Baseball".

Questo perché: quella "palla legalmente lanciata, non tenuta né
controllata dal ricevitore quando avre

bbe potuto tenerla o controllar-
la con uno sforzo ordinario" pud assumere
——=——_""0 S70TZ0 ordinario®

aspetti diversi a secondo di
quanto succede o0 .... non succede dopo che la palla & sfuggita al rice-
vitore e in particolare se coinvolge solo dei corridori, solo il batti-
tore, o contemporaneamente il battitore e i corridori.
Vediamo quindi quanti diversi casi pud far nascere questa palla:
- 55-!29955-59:1":’(? stabilisce che una "palla mancata® dovrd essere
addebitata al ricevitore quando:
"uno o pid coxridori avanzapo di base perché il ricevitoxe non ha tg
nuto o controllato una palla legalmente lanciata che con uno sforzo
ordinario avrebbe potuto tenere o controllare®™.
.}5_529953_.}9:93 definisce questo "sbaglio® del ricevitore una "voce®
da includere nel sommario e prescrive di precisare per ciascun rice~
vitore, il numero delle "palle mancate™ che gli sono state addebita-
te. ;
la_regola 10.14/f (2) precisa che "NESSUN EHHORE sard addebitato
Quando un corridore o corridori avangamo a causa di una palla manca-
ta, un lancio pazzo ¢ un falle"

Anzitutto & chiaro dalla regola 10.15/b che se la palla sfugge
4l ricevitore ma nessun corridore ne approfitta per avanzare, nen u
#ddebita una "palla mancata® al ricevitore. L'addebito avviene se 1
forridorl avanzano.

Simboli : PM pn

Wuando & un solo COMRIDORE che avanza, la sigla PM viene trascritta
1 quadretto rappresentante la base raggiunta.

Quando pil cerridori avanzano contemporaneamente di base, selo
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UNA "palla mancata® deve essere addebitata al ricevitore. Percid
scriveremo la sigla PM solo nel quadretto della base raggiunta dal
corridore pili avanzato (quello pid vicino alla casa base) mentre nei
quadretti rappresentanti le basi raggiunte dagli altri corridori,scri-
veremo le lettere minuscole "pm".

A fine partita si contano i "PM" per ricavare il numero delle

palle mancate addebitate al ricevitore. Non si contano le "pm" perché
altrimenti conteggeremmo pili volte la stessa palla mancata.
11 PUNTO segnato su "palla mancata® NON & un PGL, inizialmente.

Su campi da Baseball regolamentari, con la rete d'arresto posta alla
distanza prescritta (la regola 1.07 raccomanda che la distanza tra la
casa base e la rete d'arresto sia di metri 18,25), non & raro che i
corridori riescano ad avanzare anche di due basis In tal casg,non si
devono addebi.tue_Dl_.E_pano mancate al ricevitore. La palla "mancata®
& sempre_una anche se l’avanzata & stata di due o perfino tre basi.

Per registrare 1’avanzamento del corridore, occorre far uso della
freccia unitamente alla sigla PM, come dai seguenti esempi ove il cor-
ridore gid in prima base raggiunge la terza base sulla palla mancata.

B oppure b oppure b5

Fin qui si & trattato unicamente di corridori che avanzano,

- E se avanza anche il battitore ?
Viene coinvolto il BATTITORE quando la palla mancata avviene sul:
TERZO STRAIK perso dal ricevitore e il BATTITORE arriva SALVO IN PRI-
MA,

= la_regola 10.11/9-3 prescrive di addebitare al ricevitore una "pal

la manacata™ se egli = perdendo il terzo straik - permette al bat-

titore di raggiungere salvo la prima base.
E® prescritto inoltre di segnare uno STRAIK=OUT,
Ma in pratica vi sono TRE CAUSE diverse che permettono 1’arri-
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Vo salvo in prima base del battitore, e noi le Tappresentiamo sul
ruolino analitico con tre simboli diversis

I° caso: KPM
2° caso: K2E3
3° caso: KSD.

KPM & la sigla che

si scrive nel quadretto 1B del battitore per in-
dicare il suo

arrivo salvo in prima base sul terzo straiy per-
so dal ricevitore. Il Kk per rammentarci che dobbiamo ac
Tre uno "straik-out® al lanciatore, 1a PM per la palla mancata
da addebitare al ricevitore, il quale o non ha Tecuperato a tep
pPo la palla per tirarla in prima, o 1'ha tirata
po tardi, oppure il suo tiro -

credity

in prima trop~
pur essendo in tempo - non fu
pPreciso obbligando il primabase a staccarsi dalla base, oppure

ancora non 1'ha tirata in prima per evitare
un corridore in seconda se ne andasse
se ne venisse a casa.

E' una opportunitd difensiva ed infatti, se i1 ricevitore avesse te=-
nuto o controllato quel terzo straig,

minato. Conseguentemente »

che, ad esempio,
in terza, o uno in terza

i1 battitore sarebbe stato eli-
se 11 battitore nel corso della ripresa rag-
giunge la casa base, il punto che egli segna_NON & un PGL,

Se contemporaneamente all’avanzata del battitore-corridore in
ALTRI CORRIDORI in base riuscissero ad avanzare, nei quadretti

Tfappresentanti le basi da loro raggiunte si scrivono le lettere
minuscole.

prima,

pm

MOTA : se la stessa azione fosse accaduta con un "lancio pazzo", lo

Abaglio viene addebitato al lanciatore (KLP), anche quando i1 ricevi-
lore ricupera prontamente ma non tira la palla per non lasciare avan-
#are i corridori gid in base.

¢ la sigla che

si scrive nel quadretto 1B del battitore se,per-
duto il terzo

straik che avrebbe potuto tenere o controllare,il

ricevitore ricupera la palla, tira in prima con precisione _ ed

PAG, 5
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in tempo per eliminare il battitore, ma questi & dichiarato

salvo perché il PRIMABASE ha lasciato cadere la palla o co-

mungue ha commesso un errore.

L’errore & addebitato al primabase, mentre il ricevitore vie~
ne accreditato di una assistenza.

NOTA : Anche se fosse stato un lancio pazzo,
verrebbe impiegata: 1°*'

la stessa sigla K2E3
errore & sempre del primabase e nd il ricevi-
tore né il lanciatore debbono essere addebitati di mal-gioco.

E' una OPPORTUNITA® DIFENSIVA: ﬂ—ﬁiss_l.ﬂ_tzm_ma_un_pnm_eh_e

arrivasse a casa, con questa o dopo questa azione, pud essere un
PGL.

Se il battitore raggiunge casa nel corso della ripresa, il suo

punto NON & un PGL.

Se CORRIDURI in base avanzano contemporaneamente al battitore=-

corridore in questa azione di gioco, UNA "palla mancata" deve esse=
Te addebitata al ricevitore.

KSD (Straik-out e scelta della difesa).

Corridore in seconda base. Il ricevitore ricupera la palla del

terzo straik ed anziché tirarla in prima per eliminare il bat-
titore, la passa al terzabase facendo eliminare per toccata il
corridore che vi stava avanzando.
Nel quadretto 3B del corridore eliminato, scriveremo la frazione che
Trappresenta tale eliminazione (il cui denominatore porterd 25) mentre
nel quadretto 1B del battitore scriveremo lo "straik-out"
ta della difesa" (KSD).

La OPPORTUNITA’ DIFENSIVA & stata conseguita con 1’

e la "scel

eliminazione in
terza del corridore. La mancata eliminazione per straik-out del bat
titore NON CONTA come opportunitd difensiva.

Il battitore che arriva in prima con "KSD" NON potrd segnare un PGL.
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LANCIO P N:Z 20

.

La definizione del "lancio pazzo"™ e data dalla Tegola 2,77 e
dalla regola 10.15-a che prescrive 1'addebito di un lancio pazzo
se uno o pil_corridori avanzano. La regola 10,03/¢c-14 definisce
questo "sbaglio”™ del lanciatore una_voce da includere nel sommario
e richiede di precisare, per ciascun lanciatore, il numero dei "lan-
ci pazzin addebitatigli.

I simboli sono: LP 1p

LP (in maiuscolo) quando un solo corridore avanza di base su un lap
¢io pazzo - che non & anche un terzo straik o un quarto bol.
Quando pil corridori avanzano contenporaneanente....scxiviano:

LP nel quadretto Tappresentante la base raggiunta dal corridore piu
avanzato, e = per non contecgiare pil volte lo stesso lancio -

1p (in minuscolo) nei quadretti rappresentanti le basi raggiunte da-
gli altri corridori.

La differenza sostanziale fra la "palla mancata" e il "lancio pazzo"

& che se un corridore in base segna un punto su lancio pazzo, tale

punto & un PGL = & guadagnato sul lanciatore, a meno che il punto

non fosse stato scartato per i motivi precedenti (esaminato dalle
tre opportunitd, presenza di errore decisivo).

LANCIVU PAZZO SUL TERZO STRAIK e BATTITORE SALVO IN PRIMA

Non & raro il caso che un battitore, quando ha gid due straik
a suo carico, "sventoli" (anche di propositol) a un lancio pazzo e
riesca ad arrivare salvo in prima base.

La casistica & simile a quella gid vista nel trattare 1’argomen=
to del "terzo straik perso dal ricevitore", ma vi & una sostanziale
differenza ai fini ‘el conteggio dei PGL quando si tratta del 1° ca-
$0, che qui assume il simbolo KLP: 1’arrive del battitore in prima

sul terzo straik-su lancio pPazzo che il ricevitore:

= non ricupera in tempo per tirare in prima, e
= tira in prima troppo tardi per ottenere 1l’eliminazione, o
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“ non tira per evitare 1’avanzata di un corridore 913 in base, NON

[ nitd di v t riv a
(prima che si siano presentate tre opportunitd difensive) il PUNTO
che eqli segna & un PGL.

Infatti, la regola 10.18-D(1) precisa che questo sbaglio, essen-
do"esclusiva~ente colpa del lanciatore", dev’essere tenuto in conto
ai fini del computo dei PGL.

Se contemporaneamente all’avanzata del battitore, altri corrido~
ri gid in base riuscissero ad avanzare, si rende conto della loro a-
vanzata usando le lettere minuscole "1p",

K2E3 ) Questi casi sono gid stati descritti nel trattare la "palla
KSD ) mancata. Le considerazioni sono le stesse quando, anziché su
"palla mancata",l'azione avvenisse su "lancio pazzo".

LANCIO PAZZO AL QUARTO BOL

Regola 10.11/g-1 . Quando il lancio pazzo & anche dichiarato il quaz
to bol e come risultato:

a) il battitore-corridore avanza ad una base oltre la prima;

b) qualsiasi corridore forzato ad avanzare perché il battitore & di
venuto corridore, avanza pil di una base;

¢) qualsiasi corridore_non forzato ad avanzare perché il battitore &
divenuto corridore, avanza UNA o pil basi;

sl addebita anche un lancio pazzo.

Si registra una BASE SU BUL scrivendo nel quadretto 1B del battitore
il simbolo B e si addebita un lancio pazzo usando la consueta simbolg
gia (LP, 1lp) a seconda dei casi.

LANCI PAZZI e BASI RUBATE
Si legga la_Regola 10.08-d e la relativa Eccezione.
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PERDITA DEL TERZO STRAIK
CON_CORRIDURE IN PRIMA e CON ZERO o UN ELIMINATO

Se il ricevitore tira in prima e il corridore Taggiunge salvo

la seconda base, nel quadretto 2B del corridore si scrivera PH

op~
pure LP (secondo si tratti di una "

[
palla mancata" o di un "lancio
pPazzo) me nel quadretto 1B del battitore elininat

il denominatore della frazione deve avere_solo K.
di gioco descritta, il battitore & autonaticanente eliminate (Regola

6.05 -c) e quindi non si dovrd accreditare un’assisten
minazione al primabase.
dell

0y ricordarsi che
Nella situazione

za né una elj |
Si dovrad perd addebitare a quel componente

a "batteria" (lanciatore-ricevitore) che & in colpa, un lancio
PaZZo o una palla mancata per rendere conto dell’

arrivo in seconda
base del corridore.

STRAIK -OUT, SCELTA DELLA DIFESA
e LALCIO PAZZO o PALLA MANCATA

Un elininato. Corridori in seconda e terza base.

I1 ricevitore perde il terzo straik (su lancio

Pazzo o su palla mancg
ta).

I1. corridore in terza segna il punto mentr

e la palle viene ricy-
perata dal ricevitore.

Questi tira in terza e il terzabase elimina
per toccata il corridore che dalla seconda tentav

a di raggiungere la
terza base.

Il battitore arriva salvo in prima.

Non si addebita alcun errore.
ma del battitore; registrare 1’
da che giudicate il lancio una

Registrare KSD per 1'arrivo in pri-

arrivo a casa base con PM o LP a secop

palla mancata o un lancio pazzo.
11 punto sard guadagnato sul lanciatore se avete

sard un PGL se avete giudicato Pi4.

Registrate 1’eliminazione in terza base Eg .

giudicato un LP, non
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Sard bene ricordare che:

COSTITUISCE la NON PRESA LEGALE del terzo straik quando

1) la palla si incastra fra gli indumenti o )
1’equipaggiamento del ricevitore.

[
2) la palla oltrepassa il ricevitore e vie-
ne a contatto con 1'Arbitro. Anche se la LA PALLA E
palla rimbalza dalla persona o dall’equi IN GIOCO
paggiamento dell’Arbitro e viene presa

"al volo" (raccolta prima che abbia tocca
to terra) dal ricevitore o da altro difep 1

sore, tale presa non & presa legale.

Il battitore diventa corridore e

prima base se la prima & libera o
eliminati sono due.

pud tentare di raggiungere la
se la prima & occupata e gli

3) la palla oltrepassa il ricevitore e si in LA PALLA E*
castra nella maschera o nell’equipaggia- MORT
mento dell® ARBITRO. A

I1 battitore sard eliminato oppure ottiene la prima base di di-
ritto secondo le situazioni dell’esempio 2°,

I corridosi avanzano di diritto di una base.

RIEPILOGO DELLE REGOLE DI GIOCO
RIGUARDANTI IL TERZO STRAIK
RIGUARDANTI IL TERZO STRAIK

I° - Se il ricevitore"perde"(non effettua la "presa legale") della
palla che 1’Arbitro dichiara "STRAIK TRE":

a) con NESSUN corridore in prima base
qualunque sia il numero degli elimj 11 battitore diventa
nati; corridore.

La palla & in gioco.
b) con DUE ELIMINATI qualunque sia la - 2
situazione in base;

¢) con ZERO o un eliminato e la PRIMA Il battitore & OUT.
base occupata La palla & in gioco.
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II° - La "SPRIZZATA FAUL" ("foul tip" in inglese),
sima definizione nella Regola 2.32.
rimane IN GIOCO, E* "sprizzata faul"

ha una precisis-
Quando & "presa la palla®
@ conta sempre come straig
(e quindi anche come Terzo Straik che ELIMINA i1 battitore) so_
lo quando & presa. Quando non & presa & semplicemente una "pal-
la faul®.

Se il ricevitore lasc@a cadere la palla a terra, oppure se

la palla viene prima a contatto con la schinniera, materassino,
maschera od altra parte della divisa o persone del ricevitore,

escluso la mano e il guanto, o dell’Arbitro e pol viene presa

"al volo di rimbalzo", ¢id non costituisce una "presa legale"
® percid & un semplice FAUL, la palla & morta e il battitore

nén & eliminato.

I1 battitore & eliminato quando egli tenta di battere un terzo
=—=—=2 0 Dattere un terzo
straix o la palla lo tocca.

III® -

Se il bastone tocca la palla prima:che la palla sia venuta a con
tatto della persona o vestiario del battitore, tale azione, an=
che se avviene dopo due straiy, costituisce un FAUL e non elimi
na il battitore. Se il battitore ha meno di 2 straik, si con-
teggia uno straig.

I1 battitore & eliminato solo quando al terzo straikx il suo ba-
stone non tocca la palla, ma & la palla che tocca il battitore
mentre egli compie il "giro di mazza" o tenta di effettuare una
"smorzata®™ ponendo il bastone nella traiettoria della palla.

La palla & morta. I corridori ritornano alle
diritto.

basi cui avevano

IV® - Con due straikx a suo carico, il battitore "smorza® la palla e

la palla va FAUL. La palla & morta. I1 battitore & eliminato.
I corridori ritornano alle basi di partenza.
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CAP. | - BATTUTE VALIDE

LE REGOLE DA CONOSCERE
= oA NOSUERE

Il Classificatore Ufficiale dovra conosc
10.06 e 10,07. Ia reg. 10.05 elenca i casi in cui occorre accreditare 11
battitore di una "battuta valida"; la 10.06 chiarisce elcune situazioni
in cui invece NON sard accreditata una dbattuta valida; la 10,07 stabili-
sce il criterio da seguire nel determinare il valore di ciascuna battuta.

ere a fondo le regole 10,05,

Le regole sono semplici, in definitiva; 11 difficile consiste nella
ricerca della giusta e sensate interpretazione, Il Clusiricltm. e ohi
unque vorra accingersi a compilare un ruolino, DOVRA!' conoscerle comune—
que alla perfezione, quasi a memoria; perche il compito dello Scorer ota
soprattutio in questo: giudicare se una battuta & valida; e, se lo b, dg
terminarne il valore.

Battute valide, assistenze ed erroris questo ¥ t\:f
to cid, rraticamente, che occorre conoscere a fondo della classifion;
resto, in definitiva, non & che dettaglio,

di meggiore o minore importanza,
L'ignoranza di un solo capoverso non 2

amnessa. Nessuno forse sapra
mei se nella preparazione dello Scorer esiste una lacuna su questo ar,
to; il Classificatore Ufficiale, infatti, e lui solo, & il giudice delle
prestazipni dei glocatori; il suo & un gludizio soggettivo ed mpp.n.bl
le. Egli rerd, se vorra esser certo di meritare il suo Posto nella gran-
de famiglia del baseball, dovra esser Serenamente conscio della sua buona
Preparazione e convinto della necessitd di uno studio e di una riflessione
approfonditi. La sua coscienza di onesto sportivo lo esige; & la cosci
ze che, diversamente, lo accuserebbe ogni volta di un danno colpevole nei
riguardi di un battitore o ai un lenciatore, di un difensore; di una sque
dra, di etleti che si impegnano a fondo nella lotta.

Cgni battitore d

eve aspettarsi che una battuta giudicata valida da
un Classificatore sia, la domenica Successiva, giudicata egualmente da
un altro, casi di dubbio a parte; & il concett

© secondo il quale, nel
campo dello Sport, e nel baseball in particolarissimo modo, 11 riconosci
mento deve so

ohiari, lampanti, indiscutibvili. 11 glocatore si atterra sempre al giudi
#io del Classificatore, Di qui, da questa fiducia, il dovere di non delu
ferla e di non mancare alle aspettative.
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I _SIMBOLI V.

Battuta valida si sbbrevia BVY. E' gquesta una sigla che nel ruolino
compare spesso, in fondo alle colonne delle riprese, nelle colonne del
rendimento all'attacco, nelle classifiche dei lanciatori.

I simboli in uso sono i seguenti:

x

XXX | X X|X]| X

BATTUTA UNA BASE (singolo)
X da segnarsi nel guadratino 1B del battitore.

BATTUTA DUE BAST (aoppio)
XX da segnarsi rispettivamente nei quadretti 1B e 2B.

BATTUTA TRE BASI (triplo)
XXX nei quadretti 1B, 2B e 3B (una X per gquadretto)

BATTUTA PUNTO

IXXX , vale & dire una X in ciascuno dei gquattro qua
dretti della cesella del battitore.

Nota : Quando & registrata una battuta punto, il Clas

sificatore non dimentichi di segnare nel quadretto €B

del battitore il proprio numero dell'Ordine di Battu-

te, per non priverlo di un Punto battuto a Casa.

E' consigliabile non occupare tutto il guedretto con il simbolo X; 2
possibile, specialmente in prime base, che occorra spazio per la registra
gione di altre azioni,
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AVVERTENZE SULLE BATTOTE VALIOE

PAIEMMZIMSBMPMMOAMDW (0 uw
RECINTO) OPPURE IL DIFENSORE, CIO' E' QUASI SEMPRE DECISIVO,

NON RICHTEDETE ALLA DIFESA PRESTAZIONI PARTICOLARMENTE DIFFICILI
O IMPEGNATIVE; NON PRETENDETE LA PERFEZIONE ASSOLUTA; AT PINI DELLE
CLASSIFICHE OCCORRE TENER PRESENTE CHE LA DIFESA, PER ESSERE ESENTE
DA ERRORI, DEVE GIOCARE "CON ORDINARTO SFORZO®: IL BUON SENSO E L'E
SPERTENZA INSEGNERANNO IL SIGNIFICATO PRECISO DELL'ESPRESSIONE,

NON "FATE" IL MANAGER: NON DOVETE FARE UNA COLPA A UN DIFENSORE
PERCHE' "E' PARTITO TARDI® O "HA CORSO MALE® O "E' ANDATO LENTO® o “E!
RIMASTO FERMO"; LE CLASSIFICHE NON HANKO NULLA A CHE FARE CON QUESTE
COSE, NE' DOVETE IMPUTARE AL DIFENSORE UNA SCELTA DI GIOCO POCO FELT
CE (-mvxnrmm;mrnm-), SALVO I CASI IN CUI APPARE CHIARO CHE
IL TIRO E' DESTINATO AD UNA BASE SBAGLIATA. LASCIATE LE CONSIDERRZIO
NI TECNICHE ED I RIMPROVERI Al MANAGERS, LIMITATEVI A "VEDERE® E RE
GISTRARE LE AZIONI, COSI' COME SI SVOLGONO, IN STRETTA MA SENSATA AP
PLICAZIONE DELLE REGOLE IN USO.

NEL DUBBIO, CONCEDETE UNA BATTUTA VALIDA. MOLTE VOLTE LA DIFESA
ANNULLA PRODIGIOSAMENTE DELLE BATTUTE SPLENDIDE. E' BENE EQUILIBRARE
LE SORTI LASCIANDO AL BATTITORE IL BENEFICIO DEL DUBBIO,

MMESMREMEWNCMMTMPMWM
CON GRAN VIOLENZA E CHE SONO ALLORA "TROPPO CALDE DA MANEGGIARE", SPE
CIALMENTE IN TERZA BASE (L'ANGOLO CALDO), RIFLETTETE, PRIMA DI ADDE=~
BITARE L'ERRORE, IN QUESTI CASI: SI TRATTA SPESSO DI BATTUTE VALIDE,
ARCHE SE IN APPARENZA IL DIFENSORE SEMERAVA POTER DARE INIZIO AD UN
GIOCO DI ELIMINAZIONE,

UN ESTERNO CHE, DOPO UNA CORSA MAGNIFICA PER PRENDERE UNA VOLATA
IMPOSSIBILE, SI TUFFA,RIUSCENDO SOLTANTO A TOCCARE LA PALLA, VA ADDE-
BITATO DI UN ERRORE; ™MA ERA UNA VOLATA IMPRENDIBILE ANCHE PER UN PRO
FESSIORISTA!™, “ERA PROPRIO IMPOSSIBILE FARCELA!™; QUESTE ARGOI‘EITAZIE
NI POSSONO ESSERE VALIDISSIME MA LA REGOLA E' CHIARA: OCCORRE ADDEBITA
RE UN ERRORE. SARA' IL LANCIATORE A RINGRAZIARE L'ESTERNO CHE GLI HA
PFATTO CONCEDERE UNA VALIDA IN MENO; SARA' IL MANAGER AD ELOGIARE LO
SPIRITO COMBATTIVO, L' "HUSTLE", DELL'ESTERNO, LA REGOLA VI IMPGNE
L'ADDEBITO DI UN ERRORE: SEGUITELA,
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QUANDO, SEGUENDO QUANTO PRESCRITTO DALLA REG, 10,06, UNA BATTUTA
VALIDA NON E' ACCREDITATA, SEGNATE NELLA CASELLA 18 DEL BATTITORE ITL
SIMBOLO SD , SCELTA DELLA DIFESA. IL SIMBOLO STA A SIGNIFICARE CHE
II: BATTITORE E' SALVO IN PRIMA BASE SOLO PERCHE' LA SQUADRA IN DIFESA
HA PEEFERITO SFRUTTARE L'OPPORTUNITA' DIFENSIVA SU UN ALTRO ATTACCAN-

TE. AD URA SD CORRISPONDERA®, SEMPRE, O UNA ELIMINAZIONE O UN ERRQ
EE 0 L'IMPEDIMENTO DI UNA AVANZATA.

UNO DEI GRANDI PRINCIPI DEL BASEBALL, IN APPARENZA OVVIO MA RIC-
CO DI UN RIPOSTO PROFONDO SIGNIFICATO DI GIUSTIZIA, E' IL SEGUENTE 3
"FINCHE® NON E' ELIMINATO, UN UOMO Ef SALVO®, IO SCORER PUO' P A
SARLO NEL SEGUENTE: "UNA BATTUTA, FINCHE® NON CAUSA UNA ELIMINAZIONE
0 HON COSTA UN ERRORE, E' UNA VALIDA® (SALVO I CAST DELLA 10.06 CHE
PN BEGISTRARE UNA SD PER IL.SOLO IMPEDIMENTO DI UNA AVANZATA). E*
MOLTO IMPORTANTE, TUTTO QUESTO. UN ESEMPIO: A BASI VUOTE, UN BATTI
TOEE SPEDISCE UNA RIMBALZANTE ALL*INTERBASE; IL DIFENSORE EFFETTUA
UNA PERESA CORRETTA E TIRA IN PRIMA; IL PRIMABASE TIENE BENE LA PALLA,
TOCCANDO IL SACCHETTO: PARE UNA ELIMINAZYONE: EPPURE L'ARBITRO CHIAMA
IL BATTITORE SALVO. NON DEVONO ESSERCI DUEBI: QUI OCCORRE REGISTRARE
UNA BATTUTA VALIDA DAL MOMENTO CHE LA DIFESA HA GIOCATO CORRETTAMENTE.
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BATTUTE VALIDE

Una Battuta valida saraz accreditata nei sezuen-
ti casi:

a)

b)

c)

d)

e)

quando un battitore raggiunge salvo la pri-
ma base ( o gualsiasi base successiva) su
una palla buona che si posa sul terreno o
colpisce un recinto prima di essere tocca-
ta da un difensore, o che vola oltre un re-—
cintoj;

quando un battitore raggiunge salvo la pri-
ma base su una palla buona battuta con ta-
le forza, o cod lentamente, che qualsiasi
difensore che sta tentando di giocarla, non
ha alcuna possibilita di farlo. NOTA:Si de-
ve accreditare una battuta valida anche nel
caso di un difensore che, nonostante tenti
di raccogliere la palla, non pud effettuare
il gioco, anche se tale difensore devia la
palla o intralcia un altro compagno che a-
vrebbe potuto eliminare un corridore;

quando un battitore & salvo in prima base su

una palla buona che fa un rimbalzo non na-
turale, cosicch® un difensore non pud gio-
carla con ordinario sforzo, o che colpisce
la pedana del lanciatore o qualsiasi base
(compresa la casa base) prima di essere tog
cata daun difensore e rimbalza in maniera
tale che un difensore non pud giocarla con
ordinario sferzoj;

quando un battitore raggiunge salvo la pri-
ma base su una palla buona che non & stata
toccata daun difensore e che & in territo -
rio buono quando raggiunge il campo ester -
no, a meno che,a giudizio del Classificato-
re, la palla fosse stata giocabile con or -
dinario sforzoj;

quando una palla buona che non & stata toc-
cata da un difensore tocca un corridore od
un arbitro. ECCEZIONE: Non segnare una bat~
tuta valida ~quando un corridore & dichiara
to eliminato per essere stato toccato da
una "volata interna'j
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f) quando un difensore fallisce il tentativo di
eliminare un corridore precedente,e,a giudi-
zio del Classificatore,il battitore-corrido=
re non sarebbe stato eliminato in prima base
da perfetta azione difensiva.

NOTA: Nell'applicazione delle suddette regole,si
deve concedere sempre al battitore il benefxclo
del dubbio. Una buona norma da segu1re & di se
gnare una battuta valida quando l'azione difen
siva eccezionalmente buona sulla pallahon leter=
mina una eliminazione.




10.06

Una battuta valida non sara accreditata nei sg
guenti casi:

a) quando un corridore & eliminato su gioco
forzato su una palla battuta o sarebbe sia
to eliminato su gioco forzato se mnon ci
fosse stato un errore della difesa;

b) quando un battitore apparentemente fa una
battuta valida ed un corridore forzato ad
avanzare a causa del battitore divenuto cor
ridore, manca di toccare la successiva bz
se verso la quale sta avanzando ed @& di
chiarato eliminato su appello. Addebitare
al battitore un turno alla battuta ma nes
suna battuta valida deve essere registrata;

¢) quando il lanciatore, il ricevitore od un
qualsiasi difensore maneggia una palla bat
tuta ed elimina un corridore precedente cie
tenta di avanzare di unabase o di ritorna=-
re alla base d'origine, o lo avrebbe elimi
nato con sforzo ordinario se non ci fosse
stato un errore di difesa. Addebitare al
battitore un turno allabattuta ma nessuna
battuta valida deve essere registrataj

d) quando un-.difensore fallisce il tentativo
di eliminare un corridore precedente ed a
giudizio del Classificatore, il battitore
corridore poteva essere eliminato in prima
base. NOTA: gquesta norma non dovra esse-—
re applicata se il difensore semplicemente
guarda verso O finta ad un'altra base pri-
ma di tentare di effettuare 1'eliminazione
in prima base;

e) guando un corridore ¢ dichiarato eliminazto
per interferenza con un difensore che ten-
tava di giocare una palla battuta, a meno
che, a giudisgio del Classificatore, il bal
titore-corridore sarebbe stato salvo anche
se 1l'interferenza non fosse stata commessa.

o
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COME SI DETERMINA IL VALORE DELLE BATTUTE VALIDE

1U.07

I casi in cui una battuta valida deve essere se
gnata quale battuta da una base, battuta da due
basi, battuta da tre basi, o battuta-punto,quan
do nessun errore e stato commesso o nessuna e11
minazione & stata conseguita, saranno determina
ti come segue:

a) Soggetto alle norme della Regola 10.07 b) e
¢), si ha una battuta dauna base se il batti
tore si ferma alla primabase; una battuta da
due basi se si ferma alla seconda base; una
battuta da tre basi se si fermaalla terza ba
se; una battuta-punto se il battitore tocca
tutte le basi e segna.

b) Quando, con uno o piiu corridori in base, il
battitore avanza di piu di una base per una
battuta valida e la squadra in difesa fa un
tentativo di eliminare un precedente corrido
re, il Classificatore dovra stabilire se i
battitore ha fatto una legittima battuta da
due basi o da tre basi, o se & avanzato oltre
la prima base per scelta della difesa.

NOTA: Non accreditare al battitore una battuta
da tre basi quando un corridore precedente & eli
minato a casabase, o lo sarebbe stato se non fos
se' stato commesso un errore. Non accreditare al”
battitore una battuta da due basi quando un cor
ridore precedente,che tenta di avanzare dalla
prima base, @& ellmlnato in terza base, o lo sa
rebbe stato se non fosse stato commesso un er-
tore. Comungue, con l'eccezione di cui sopra ,
non desumere il valore delle battute valide dal
numero delle basi avanzate da un corridore pre
cedente. Un battitore pud ottenere una battuta™
di due basi anche se il corridore che lo prece-
de avanza di una o nessuna base; egli pud meri-
tare solamente una battuta da una base anche se
arriva in seconda base ed un corridore che lo
precede avanza di due basi.

ESEMPI: (I) Corridore in primaj;il battitore bai

e all 'esterno destro che tira in terza base nel
tentativo mancato di eliminare il corridore. I1
battitore avanza alla seconda base. Accreditare
al battitore una battuta da una base.

(2) Corridore in seconda; il battitore batte una
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volata buona, il corridore si trattiene per vede
re se la palla & presa, ed avanza solo sino alla
terza base mentre il battitore arriva in seconda.
Accreditare al battitore una battuta da due basi. .
(3) Corridore in terza. Il battitore batte una
volata buona, altissima. Il corridore si allontana,
poi torna a ritoccare pensando che lapalla possa
essere presa.lLa palla cade valida ma il corrido-

re non riesce a segnare pur avendo il battitore
raggiunto la seconda base. Accreditare al batti-
tore una battuta da due basi.

(c) Se un battitore tenta di ottenere una battu-
ta da due basi o una battuta da tre basi me-
diante una scivolata, egli deve tenere 1'ul-
tima base alla quale giunge. Se scivola ol =
tre ed & eliminato per tovcata prima di ri -
tornare alla base salvo, egli sara accredita
to solamente di tante basi quante ne ha tenu
te salvo. Se scivola oltre la seconda base
ed & eliminato per toccata, sard accreditato
con una battuta da una base; se scivola ol
tre la terza base ed & eliminato per toccata,
sara accreditato con una battuta da due basi.

NOTA: Se il battitore corre oltre la seconda ba
se o la terza base ed & eliminato per toccata
mentre tenta di ritornare, gli sara accreditata
l'ultima base che ha toccato. Se egli corre ol
tre la seconda base dopo aver raggiinto quella
base in piedi, tenta di ritornare ed & eliminato

per toccata, gli sara accreditata una battuta da
due basi.

(d) Quando il battitore, dopo aver fatto una bat
tuta buona, viene dichiarato eliminato per a
ver omesso di toccare una base, l'ultima base
da lui raggiunta salvo stabilird se tale bat
tuta gli debba essere accreditata come una
battuta da una base, una battuta da due basi
o una battuta da tre basi. Se viene dichiara
to eliminato dopo aver saltato la casa base, -
gli sara accreditata una battuta da tre basi.
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Se & dighiarato eliminate per aver saltato
la terza base, gli sard accreditata una bat
tuta da due basi. Se viene dichiarato eli-
minato per aver saltato la prima base, sara
addebitato di un turno alla battuta, ma non
vi sara battuta valida.

Quando al battitore sono concesse due o tre
basi o un fuori-campo per le Regole 7.05 o
7.06 a), gli sard accreditata una battuta
da due basi, una battuta da tre basi o da
una battuta-punto a seconda dei casi.
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CAP. Il - BATTUTE CHE PONGONO
TERMINE AD UNA PARTITA

Il Classificatore deve fare attengione in modo particolare alle battute
che pongono termine ad una rartita: sono battute della squadra di casa che,
furante 11 suo turno all'attacco nell'ultima ripresa, riesce infine, proprio
grazie a gueste battute, a segnare 11 pnto o 1 punti dells vittoria,

Le regola relativa & la 10.07 (£) o (g). Essa dice in sintesi che, eccet
tuato 11 ecaso 41 un fuori-campo in cui le basi sono toccate come prescritto
fal regolamento, occorre acoreditare il battitore di un singolo, un doppio
0l un triplo se, rispettivamente, 11 punto della vittoria d segnato da un o
fldore che si trovava in terza, in seconda o in prima base; e cid, si badd,
foltanto se il battitore sfrutta la sua battute Per tante basi quante sono

fuelle di cui ® avanzato 11 corridore che ha portato a casa i1l punto della
¥ittoria, Riportiamo aleumi esempi,

MRPI0 1 - IX Tripresa, punteggio 2-2, sguadra di casa in battuta, un out,
basi cariche., Il battitore batte all'esterno una valida che
pere un doppio. Tre punti attraversano il piatto.
= La squadra di casas vince per 3~2: accreditare dungue un
singolo; fermare i corridori originariamente in 2* e 1* base
nelle basi successive. Conteggiare poi tre rimasti in base.

= IX ripresa, sgquadra di casa in battuta in svantaggio per 6-7,
un eliminato, corridori in tersa e prima; sulla successiva bat
tuta valida i corridori segnano, Poichd il punto & segnato dal
corridore che si trovava in Prima, di massima si accredita un
triplo. E' perd una battuta di tre basi solo se il battitore
réggiwnge la terza: se egli si ferma infatti in seconda od in
prima base, si tratterd ~rispettivamente- di un doppio o0 @1 um
8ingolo, ' La squedra di casa vince per 8-7.

10 3 - X ripresa, punteggio 1=1, squadra ospitante in battuta, zero

eliminati, un corridore in seconda., Tl battitore batte un tri
plo, Accreditargli un doppio. ILa squadra di casa vince per
2-1. Zero out nell'ultima ripresa. Un rimasto in base,

= XII ripresa, squadra di casa in battuta, punteggio 3-3, due out,
basi cariche; su una battuta rimbalsante agli esterni, sensa che
81 debbano registrare errori, quattro punti attraversano il pist
to. Accreditare un singolo!! La squadra di cass vince 4-3
sarebbe stata accreditata la battuta~punto e la vittoria per T=3
qualora la pells fosse stata battuta fuori il campo ai gloco,
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BATTUTE CHE PONGONO TERMINE A UNA PARTI
=== 20n00NO TERMINE A UNA PARTITA

10.07 f) Soggetto alle norme della regola 10.07 (g),quan
do un battitore pone termine ad ung partita con una
battuta valida che manda a casa t

anti punti uanti
ne sono necessari per portare la sua squadra in va
taggio, gli saranno accreditate solo tante basi

NOTA: Applicare guesta regola anche quando il batti
tore ha teoricamente diritt it

2) Quando il battitore pone termine alla partita con
una battuta-punto fuori del campo di gioco, il suo
punto, come pure i punti di tutti g1i altri corrido
ri, che si trovano in base quando la battuta-punto
stata fatta, conteranno nel punteggio finale,
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CAP. Il = SACRIFICI - SMORZATE

Esistono due tipl di battute di sacrificio:

1) SMORZATA IT SACRIFICIO (Reg. 10.08 a, b, o)
2) VOLATA DI SACRIFICIO (Reg. 10.08 d, e, nots)

Tratteremo in questo capitolo delle smorzate di sacrificio.

SMORZATE DI SACRIFYCIO
—non s DAV FICIO0

I1 simbolo & SA (oppure SAS) e
va segnato nella casella 1B
del battitore, prims delle an-
notazioni che giustificano la

sua eliminazione od 11 suo ar-
rivo salvo.

Perch® una smorzata di sacrifi
cio possa essere registrata
debbono verificarsi le seguen-
ti quattro condizioni:

a) al momento della smorzata
g€li eliminati debbono es-
sere ZERO oppure UNO. Non
esistono sacrifiei con due
eliminati!

b) uno o pid corridori debbo-
no evanzare comunque ; se
un corridore & eliminato
nel tentativo di avanzare
di una base sulla smorzata,
il sacrificio non sara sc-
ereditato e l'arrivo even- -
tusle del battitore in rri
ma verrd giustificato con
i1 simbolo "SD", scelta dai
fesa.

0) i1 battitore de
ve effettuare
una smorzata

(evidentemente).




MANUALE DEL CLASSIFICATORE PARTE v CAP, 111

d) 11 battitore, a parte un eventuale errore, vieme eliminato in
uma base 0 lo sarebbe stato 8e 1 difensori non avessero ceroato di
far gioco su un altro carridore senza

riuscirvi, pur glocando 1a
palla senza errori. Questo caso viens registrato con 11 simbolo

R

SAD

Cche vuol dire “sacrificio e scelta difesa® ¢ 1a battuta d un saory
ficio ma il battitore 3 &glunto salvo in prima base su scelta dolla '
un

difesa che, giocando senze errori, non 3 riuscite ad eliminare
brecedente corridore.

ATTENZIONE ALL'ECCEZIONE DELLA 10,08 (b):

qui una smorzata di sacrifiolo
diventa una battuta valida! I1 caso & piu

ttosto frequente.

B

ESEMPT

oppure, ad esempio, 2 > 1 2 ol S
SA53 SA13 8% 3

il battitore hg fatto avanzare uno o pid corridori ma 3

stato eliminato in Prima base.

pid corridori, mentre egli ? arrivato salvo in Prima base

perch® la difesa, nel tentativo di eliminarlo, ha commes-
80 un errore.

sard opportuno ricordare che per segnare questo simbolo
nella casella 1B del battitore 3 necessario che 1a difesa
abble tentato 1'eliminazione di un corridore pid avanzato
senza riuscirvi, e non a ceusa ai un 11 classifi-
catore deve essere inoltre certo che esisteva la Possibili
t2 dell'eliminazione del battitore in prima base, con glo
co di ordinario sforzo: diversamente @i avrebbe una valida!
Se la difesa evesse mancato 1l'eliminazione del corridore

pid avanzato per un errore NON VI SAREBBE SACRIFICIO ma
soltanto SD, scelta della difesa,
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( SMORZATE )

ESEMPIO 1 - Un eliminato, un corridore in terza base. Il battitore

mumhmooumvmohprimbno; i1

x| x ricevitore recupera la pallas e la tiene in suo possesasos
X in questo modo il corridore, che aveva preso un vantaggio

esiguo, ¥ costretto & riemtrare precipitosamente in ter

za; 11 battitore 3 salvo in prima,

Non ve registrato il sacrificio (il corridore non 3 avan
SD zato) ma soltanto SD, scelta della difesa; a questa SD

non corrisponde guesta volta né una eliminazione né wun

errore: sempliocemente 1'impedimento di una avanzata,

ESEMPTIO 2 =~ Nessun eliminato, un uomo in seconda. Il battitore smoxr
zZa e corre. hdifuancnperalapelhecmsdifu'
2 |X gioco in terza (15, assistenza tentata dal lanciatore)
X ma il corridore, partito tempestivamente, scivola salvo.
La difesa non he commesso errori. Il battitore & salvo
in primae; poichd era chiaro che con ordinario sforzo la
‘“‘i difesa poteva eliminare il battitore in prima, si ha gqui

ESEMPIO 3* ~ Stesso caso. Il corridore arriva in terza salvo, ma si
X stacca dal sacchetto e viene eliminato. Il corridore @
eliminato: ¢'d sacrificio. Risposta affermativa, dal mo
mento che in realtd il corridore era “"avanzato di una ba
se". Anche in questo ceso, dunque, occorre registrare
l'arrivo del battitore in prima con il simbolo SASD,

Nessun eliminato, corridori in seconda e terza base, Il
2|2 battitore esegue una smorzate. Il corridore in terza
__L__ segna, ma la difesa riesce ad eliminare quello provenien
B te dalla seconda. Il battitore ® salvo in prima, C'@
- smorzate di sacrificio in questo caso? Risposte negati-
ve. NON c'® smorzata di sacrificio perch® "un corridore
X ® eliminato nel tentativo di avanzare di una base sulla
smorzata", Registrare quindi 1'arrivo in rrima del baf
titore con il simbolo SD, SD, si badi bene, e non SASD,
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SACRIFICI

a) Registrare una smorzata di sacrificio quando,con

meno di due eliminati, il battitore fa avanzare uno
0 pil corridori con una smorzata, mentre egli viene
eliminato in prima base, o lo sarebbe stato se la
difesa non avesse commesso un errore.

b) Registrare una smorzata di s-acrificio quando,con
meno di due eliminati, i difensori giocano senza er
rore una palla smorzata in un tentativo fallito T

eliminare un corridore precedente che avanza di una
base.

* ECCEZIONE : Quando il tentativo di fare della smor=

zala una eliminazione di un corridore precedente non
riesce e, a giudizio del Classificatore, il gioco
perfetto non avrebbe eliminato il corridore in pri
ma base, al battitore sark accreditata una battuta
da una base e non una ‘battuta da sacrificio.

c) Non registrare una smorzata di sacrificio quando
un corridore & eliminato nel tentativo di avanzare

di una base sulla smorzata. Addebitare al battitore
un turno alla battuta.

d) Registrare una volata di sacrificio quando, con

meno di due eliminati, il battitore batte una vola=
ta buona che:

I) @& presa, e un corridore segna dopo la presa
oppure, -

2) & mancata per un errore, ed un corridore se
gna, se a giudizio dél Classificatore, egli
avrebbe potuto segnare dopo 1la presa, anche
se la volata fosse stata presa.

NOTA: Accordare una volata di sacrificio in accordo
alla 10.09 d) 2) anche nel caso che un altro corri

dore sia eliminato per gioco forzato a causa deT
battitore diventato corridore.
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CAP. IV - SACRIFICI - VOLATE

Il simbolo delle "volate dl sacrificio™ & SAV .-

Perche vi sia, e Possa esser quindi registrata, una volata ai sacrifi
cio debbono verificarsi le seguenti condizionis

1) GLI ELIMINATI DEBBONO ESSERE MENO DI DUE.

Nessuna volata di sacri
ficio pud aversi con due eliminati.

2) il battitore effettua una VOLATA BUONA. Non md esservi volata di
sacrificio su una palla battuta faul,

3) la palls 2 presa al volo ed un corridore SEGNA PUNTO dopo la presa,
oppure la palla 2 mancata per errore e il PUNTO regolarmente segnato SE ,
8 giudizio del classificatore, il pmnto sarebbe stato segnato regolarmente
anche se l'errore non fosse stato commesso.

I1 punto viene in genere segnato, su volata di sacrificio, da un cor
ridore che trovasi in terza base, E! estremamente improbabile che un cor
ridore riesca a segnare dopo la presa partendo dalla seconda base! Occorre
quindi che il classificatore faccia molta attenzione al corridore in terza

Juando, con zero o un eliminato, una palle & battuta in volo nel campoc e
#terno.

IL CLASSIFICATORE DEVE RICORDARE CHE NON V'E' VOLATA DI SACRIFICIO
LA VOLATA E' FAUL,

Il classificatore deve fare particolare attenzione a non dimenticare
registrere, con il simbolo SAV, la volata di sacrificio. Egli vedrd in
ito che 1'azione non costituisce per 11 battitore un turno alla battu
E cid 2 giusto: 11 battitore, con la sua lunga battuta, he comungue
ato alla sua squadra un vantaggio cospicuo, la segnaturs di un punto;
#ls dungue esentata questa Presenza in battuta dal numero delle volte,
turni, che vanno paragonati alle battute valide per determinare la poten
battuta, 1'efficienza, del battitore in questione. Dimenticare ciod

glstrare un sacrificio @ danneggiare direttamente 41 battitore nelle

ifiche di rendimento. Analogo ragionamento va fatto per le smorzate
rificio, per motivi ancor pilt logici: il battitore ha deliberatamente
su ordine del manager, perfarsvanzmuncog

AR 3
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CAP v -

AVANZATA DEIl

CORRIDORI

Quando uno o pid corridori avanzamo in seguito a battute wvaliie od &

sacrificio,le basi cosl congquistate debbono essere giustificate, nel gqua
drato d4i ciscun corridore, CON IL NUKERO D'ORDINE DI BATTUTA del battitore

che ha battuto valido o ha fatto registrere un sacrificio.

I mumero d'or

dine di battuta va naturalmente segnato nelle caselle che reppresentano le
basi che il corridore in questione ha raggiumto per merito del battitore.

Ecco qui di seguito, ad esemplificazione di guanto detto, la regisira

zione di un inning, un primo inning versmente fortunato per l= sguadra iIn

attacco.
,°:“: EAGIE  B.C. Y
¢ NS| GIOCATOR! | muoto |B
1| RUGGERO Benit4 1 2+2
galls 4|8
3|KONIO Eobert |6 9 hlib
5%
4| TLIO Riccardo|3| |
11781
< X
| 2| cTULIE?TO Fing 2 | | 5]1x
LR carinimncndiiinicsssqmievenerr— - \,
i eix
| 7| GTANCANIO Remp % |
Tsleke
10 BRENZ Nicola|8| |
1| ALBERTO Carlo|9 XIX
1D
XX
5| BRUNIN Alfredd
8
i B
| 6{ ZACCONT Giorgio 9

E
P

1) Buggero ottiene una base su bol. (B)

2) Kmmio batte un singolo (x) che mem
hmhmn(l’).

J)mntmnmopm

4) Gimlietto batte un doppio (xx) sul
quale Buggero segns (4) e Kunio wa
in terza.

5) Giancarlo smorze ed & salvo in pri
-mmmm(m;
Eunio segne (5), Binlietto 2 im 3°.

6) Bremz batte una lumga volata che &
presa al volo dall‘estermo desiro:
volata di sacrificio (2/ SaAV9) &=l
momento che dopo la presa Ginlietto
segna (6). Giancarlo resta in 1°,

7) Alberto batte un fuori-campo. Due
panti a casa, il suo e guello @i
Gisncarlo.

8) Brunin ottiene una bese su bol.
B)Mlntqmdm“rlg
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CAP VI - BATTITORE FUORI TURNO

La regola che chiarisce gquesta situazione 3 la 6.06 bis. Pur
tandosi @i un ecaso non molto frequente, 1'eventualith non deve cogliere

il Classificatore impreparato, Egli, innanzi tutto, dovrad conoscere 1
facili m'ueipr; base della regola; potrd cosl applicare quanto previsto
dalla 10,03 (d).

Il caso classico 1'appello delle squadra in difesa fatto
mente dopo che il battitore irregolare ha terminato 11 suo turno ai

i1 battitore cui tale
lancio 2 stato fatto. Ricordiamo che "terminare il turno alla battuta®

(per i1 classificatore, veramente, si tratta della presenza in battuta)

vuol dire: (1) essere eliminato o (z)rleg:hmgmhnrl-huo(uvq
tare corridore, reg. 6.04).

1° Cas0

I3 battitore fuori turmo, Rossi, 2 stato eliminato dalls difesa;
su appello, fatto prima che la palla sia lanciata al prossimo battitore,
il giusto battitore, Bianchi, viene dichiarato eliminato. Si ricorderd
infatti che l'errore di Prosecuzione dell'ordine di battuta viene sempre
addebitato, dall'Arbitro, &l battitore che avrebbe dovuto battere se
l'ordine di battuta fosse stato rispettato.

Le operazioni da seguire sono le seguentis

2) segnare 1'eliminazione a Bian

chi (come se la difesa avesse fatto
l'azione non su Rossi, battito

Te irregolare, ma su Bianchi, battitore
golare) e accreditare 1'eliminazione e le eventuali assistenze come se

l'ordine di bettute fosse stato seguito correttamente. Se Rossl era sty

%o eliminato &l volo dall'esterno centro, nella casella 1B di Bianchi
negneremo

7_18' (prima eliminazione).

S¢ Rossi era stato eliminato per strikeout,
01 Bignchi 1 possibili simboli del &locos
- T e o
T (oppure 2 T ! ecc.)

Rossi era stato eliminato su rimbalzente, si segnerd a Bianchi:

segneremo nella casella 1B
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Pud anche essere possibile che Rossi, dopo aver battuto valido, sia eli

minato nel tentativo ai "allungare” la battuta valida. Per esempios
destro, prosegue oltre la prima base

ma viene eliminato in 2* con wn gioco 94 (assistenza dell'esterno destro,

out del secondabase). Poich2 Rossi era diventato corridore, e cioa ave

va raggiunto salvo la prima base, questo caso 2 oggetto dei prossimi esempi

b) cancellare quanto segnato nel quadretto di Rossi., E' chiaro in
fatti che il classificatore deve stare sempre attento all'identita del
battitore (senza tro se & _presenza di un battitore irre
lare! e guesto nel modo piu assoluto!). Chi sara il prossimo battitore?
Chi segue Bianchi, giusto battitore ~eliminato-,nell'ordine di battuta;
pud esser guindi Prossibile che a battere ritorni Rossi!

2° CASO

Rossi, battitore irregolare, diventa corridore su battuta valida,
errore della difesa, scelta dellas difesa, battitore colpito, ostruzip
ne, interferenza, base su bol; Bianchi, battitore regolare, viene eli
minato su appello prima del Prossimo lancio per aver mancato di battere
nell'ordine legale.

Le operazioni da seguire sonos:

a) segnare 1l'eliminazione di Bianchi nella casella 1B; usare il
simbolo H'(ruori turno) e accreditare l'eliminazione al ricevitore,
I casi possibili sonos

L e = &
FT2 FT2 FT2

b) ignorare, cancellando, tutto o0id che & successo

feo in prima base salvo 11 battitore irregolare Rossij

¢) addebitare a Bianchi un turno alla battuta, come si vedra anche
In seguito. Questo » importante per le classifiche dei bvattitori,

per far arriva

In ogni caso, il Classificatore deve seguire le decisioni dell'Ar
tro nell'anmullare 1 vantaggl conseguiti da altri corridori ad opera
battitore irregolare. Ricordiamo ancora una volta che i1 Classifi
ore, come 1l'Arbitro, non deve richiamare 1'attenzione di chiungue
Presenza nel box di un battitore irregolare. Questo @ veramente
ilare.

E———
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La scoperta del battitore fuort tup
no, Rossi, mbmdopou primo
leneio al succeassivo battitore. Blanond ,
in questo caso, non d esser pih o)
nato e 1l'azione verrd regolarmente
strata nel quadretto 1B di Rossi ohe ha
diritto, se in base, di restarvi, In
questo caso la difesa pad appellarei "o
1o per il bettitore che sta compiendo
11 suo tummo a4 battuta., Rosai & Aiv
tato battitore regolare, Se 11 htﬂtg
Te nel box viene, nell'ordine a4 batty
ta, dopo Rossi, tutto & regolare, He
cid non 2, viene chiamato nel box 11
battitore che segue Rossi nell'ordine
di battuta. Il conteggio dei bol o dg
gli strikes rimane invariato,

Pud infine accedere che Pid di un battitore batta fuori turno, 1‘'uno
dietrt l'altro, senza che 1a difesa faccia appello, Occorre, in questo
caso, che sieno segnate titte le azioni proprio come accadono, nei qua~
dretti dei battitori che battono effettivamente, saltando il turno alla

quindi perso 11 proprio turno; nel lore quadrato, al
centro, si serivera semplicemente il simbolo




mo battitore, addebitare al giusto battitore un
turno alla battuta e segnare l'eliminazone e qual
siasi assistenza, come sed'ordine di battuta fos-
se stato seguito correttamente. Se un battitore
irregolare diventa corridore ed il giusto battitp
re & dichiarato eliminato per aver saltato il suo
turno alla battuta, addebitare il gius~to battito
re un turno alla battuta, accreditare l'elimina =
zione al ricevitore ed ignorare tutto cid che &
Successo per fare arrivare salvo in base il bat-
titore irregolare. Se pilu battitori battono fuo i
turno 1l'uno dietro l'altro, segnare tutte le az{g
ni proprio come accadono, saltando il turno alla
battuta del giocatore o dei giocatori che non han
no battuto nel giusto ordine.
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CAP Wil- LA RuBATA

La regola 10.08 chiarisce le circostanze nelle quali il Classifica-
tore deve accreditare uns “"base rubata” o addebitare un "colto rubando”
ed un corridore. Attraverso i vari esempi si cercherd di illustrare le
varie parti della regola.

Una premessa va fatta subito. T1 concetto di "colto rubando” & no-
tevolmente mutato nelle ultime formulazioni delle regole della classifi.
ca. Il colto rubando era, antecedentemente alle ultime modifiche, un ti
tolo di merito conguistabile dal ricevitore e veniva quindi acereditato
& questo difensore; si voleva premiare, in sostanza, il catcher, che,con
un tiro, effettuava una assistenza, la prims, in un gioco in cui veniva
eliminato (errori di difesa a parte) un corridore che tentawa di rubare
una base. Questa regola & rimasta in vigore molti e molti anni. Si con
statd, poco a poco, che era molté pid
sensata e indicativa nelle tabelle ai
Tendimento il tener conto, per un certo
ettaccante, sia del numero delle volte
in cui egli aveva ruba
to una base, sia di
quello in cui invece
tale tentativo era fal
lito e si era concluso
in un "colto rubando”.
Ad esempio, si dice oras
di un corridore: Wilson
ha rubato 28 basi ed 2
stato colto rubando 11
volte. Tutto questo da
una idea precisa delle
caratteristiche, nellat
to di rubare,di Wilson,
Egli & giunto salvo in
base con giochi di ruba
ta 28 volte; 11 volte
invece si & fatto gloca
Te dalla difesa od & ar
rivato salvo per errore.
Per questo motivo
i1 colto rubando va
addebitato al corri
dore e noxd pil,come
una volta, accredi-
tato al ricevitore.

i ¥ At » - g &
B o
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L'avanzata di un corridore effettuata mediente una "rubata® viene
registrata con il simbolo

= - g

da segnare nel gquadretto che, nel guadrato
dell'attaccante in questione, rappresenta la base rubata: 2B, 3B, CB
a seconda dei casi, Diamo qualche esempio.

R R|X - 3 - R
B R|SD
‘ (1) (2) (3) (4)
(1) Dopo aver ottemuto la prima base per guattro bol, 1l corridors
ha rubato la seconda.

(2) ILtattaccante ha battuto un doppio e ha rubato successivamente 1a
tersa base.

(3) L'attaccante, giunto in prima su "scelta delle difesa, ha congui
stato la seconda e la terza ad opera di una battuta del
n.5 nell'ordine di battuta;

successivamente ha rubato casa basej
3 queste la "grande rubata".

(4) - Arrivato in prima grazie ad un singolo,

11 corridore ha rubato
prima la seconda base e,

in seguito, anche la terza.

Occorre tener presente che 1!

avanzata di un corridore effettuata
con l'aiuto ai ’ \
BATTUTE VALIDE
ELIMINAZIONI
ELIMINAZIONI FORZATE
ERRORI

SCELTE DI DIFESA (SD) |
PALLE MANCATE (PM = pm)
LANCI PAZ2ZI (I? - 1p)
FALLI (Balks) (XK - bk)

non pud essere giustificata con 1'accreditamento
di una base rubata. ILe ragine successive chiariranno del tutto questo
principio.

© 0000000000
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RUBATA E LANCIO PAZZO

e T et 41110, 08 a)

RUBATA E PALTA MANGATA

Quando un corridore & partito rer la base successiva
tore effettui il lancio ed

prima che 11 lancia
il lancio risulta un lancio paz
cata,

20 0 una palla man
ACCREDITARE IL CORRIDORE DI UNA BASE RUBATA
e ignorare il lancio pazzo o la palla mancata.

Ecce

zione 12 : Se almeno un altro corridore
(o delle palla mancata) per

registrata come lancio pazzo
Al corridore partito prima de
accreditata la rubata e pereci

approfitta del lancio pazzo
avanzare, tale avanzats sard
(o come palla manoata),
1 lancio verrd perd sempre
b seriveremo:

nel quadretto della base raggiunta dal corridore
che era partito prima del lancio;

(oppure "PM") nel quadretto rippreaont.nto la ba-

se raggiunta dal corridore sul lancio pazzo (oppu
re sulla pella mancata).

Se entrambi i corridori, perd, fossero partiti prima del
lancio, si sarebbe avuta allora una doppia rubata e non
un lancio pazzo (o una palla mancata),

Esempio : Corridori in seconda e terza base,

Due elimi-
nati. Battitore con due strikes a carico. Il corridore
) ’ 2 in terza base, preso un buon vantaggio, prima che la pal

la lasci la mano del lanciatore, inizia la corsa verso

la casabase tentendo la "grande rubata", I1 lancio vie-
ne sventolato a vuoto dal battitore, ma la palla & persa
da ricevitore. Il corridore & salvo a casa., Tl battito

re-corridore & salvo in prima base e 1'altro corridore

che si trovava in seconda base, raggiunge intanto la ter
za base.

R |X

LP
B "Lp"

£
&

B[

CORRIDORE SALVO A CASABASE nRm
KPM CORRIDORE SALVO IN TERZA BASE  “pm®
CORRIDORE SALVO IN PRIMA BASE  "KpM"

Eccezione 28 : A causa del lancio pazzo (o della ralla mancata), se un

corridore rrosegue la sua corsa oltre la base che stava
rubando e pertanto guadagna un'altra base oltre a quella
che aveva rubato, la conquista della base che stava ru-
bandé deve essere registrata come base rubata, mentre la
avanzata alla base successiva si deve intendere per 11
lancio pazzo(o per la palla mancata), ,

Esempio : Corridore in prima base, Nessun eliminato.
Battitore con un ball a suo carico. Prima che il lancia
tore lanei la palla al battitore, il corridore parte in
rubata verso la seconda base. Bul lancio, il battitore
sventola ed #1 ricevitore non trattiene la ralla. I1 cor

ridore, arrivato salvo in seconda base, prosegue quindi
verso la terza base.
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RUBATA E TTRO PAZZ0 (10.08 b)

Quando un corridore ota.

tmtandodimbereonnqnalsmim
re effettus un tiro pazzo nel

tentativo di evitare la rubata della base,
non va registrato l'errore ma va accreditata la bage rubata. Se perd
tale tiro pazzo consente al corridore che stava rubando di avanzare 4i
una o pid basi extra, o permette ad un altro corridore di avanzare di
una o pidl basi, E* OBELIGATORIO I'ACCREDITARE LA BASE RUBATA E L*
mmunmnonummsonmmnrmmm IL TIRO PA2Z0, L'errore

¢, chiaramente, un errore da extra~base, cio2 un "e" minuscolo,
Alcuni esempi,

(1) un corridore, hpﬂmmh.nbol, sulmtoddlg
ciatore inizia la corsa

rainaecondamutimbmzoauemidorembmggmnmeh
za base salvo., Come la regola Prescrive,

¢ segnata la rubata (in secon
da) e 1l'errore da extra-base in terza,

=
e2 | R

(2) Bimnchi in seconda, Rossi in prima. Bianchi o VL INERIBE
inizia 1a ruveta della terza. Il ricevitore tira in terga ()Bisch 2
ma il tiro & pazzo: Bianchi & salvo in base e vi resta;sul
l'errore Rossi conquista la seconda. L'avanzata ai Bianchi e2
b giustificata con una rubata, guella di Rossi con un erro- (y) Ross;
re da extra-base (e2), B

(3) Bianchi in seconda, Rossi in prima, Bianchi,
A metd tra seconda e terza base, viene intrappolato dal

Floevitore., Nel gioco, 1'interbase effettus un tiro paz  (4)Binchs ieX
#01 Bianchi arriva salvo a casa-base, Rossi 2 salvo in

e6| X
#conda, Nella casella 3B di Bianchi si segnera R, sim
lo della rubata, nella CB 1'errore eb. Nella casella . (4)
# 41 Rossi 11 simbolo (4) sta a significare che Rossi () Rossi
raggiunto la seconda base a causa di un errore commes B
dalla difesa sul battitore n. 4 dell*

ordine di battuta,

(4) Bianchi,in prima,

tenta la rubata ma, partito in
lardo, viene intrappolato

tra prima e seconda. I1 gloco
intrappolamento termina ¢on un tiro pazzo del primabase
Manchi @ salvo in seconda. Non segnare l'errore; ac- (6)853-&
ditare a Bianchi una base rubata. Gli errori ai tiro,
Auesto caso, vanno esentati dal momento che Bianchi si
Armato in seconda, Se egli avesse invece raggiunto la

y anche 1l'errore e3 sarebbe stato registrato.
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RUSATE SU GIOCHI D1 msx__ggg@m (10,08 ¢)

Un corridore, tentando una rubata ( o percha staccatosi troppo
da un sacchetto ), @ intrappolat

0 tra una base e 1'altra in un &loco
d'inseguimento (run-down Play). Possono aversi diversi casgi:

raggiunge la dage sucocessi
Va senza 1'aiuto di un SIrrore, una rubata gli viene accreditata, Se an
che un altro corridoee ezgli viene accreditato di

616
(5) Rossi
R | B
R
(6) Neri
X
Nell'esempio riportato, Rossi (n.5 nell’

ordine di battuta), ottenuta la
base su bol (B), arriva in terza su un singolo di Neri, battitore seguen

te; sul successivo lancio Neri ruba 1a seconda base. Rossi in terza
Neri in seconda,

i un errore difensivo, non riesce

Nel frattempo Neri ha Preso un buon
vantaggio ed & riuscito a raggiunge. Si accredita una base
Tubata a Rossi ed una base rubata a Neri,

(2) se, nello stesso caso, Rogsi 2 salvo a casa base per errore
del terzabase, un colto Trubando deve essere addebitato, Il simbolo
diventa allora

CR 251E5

: (anche 11 lanciatore na parteci
pato al gioco); 1l'avanzata di Neri ¢ glustificata dal simbolo SD, scel
ta della difesa: 1a base rubata non ali

che, in un gloco di doppia rubata,

uno dei corridori sarebbe stato eli
minato senza 1l'errore della difesa,
(s) 6|6
R

5) Rossi ™
R

(6) Neri
X

(3) Rossi in terza base, Neri in prima. Rossi viene intrappolato
tra terza e casa base. Alla fine del gloco, durante il quale non sono
stati commessi errori, Rossi & riuscito a rientrare salvo in terza e
Neri ha rubato 1a seconda,

Va accreditata a Neri 1a rubata? La rispo
ota 2 affermativa, come chiaramente & detto dalla regola,
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DOPPIE E TRIPLE RUBATE (10.08 a4)
———== nlrLb RUBATE

! Qquando & tentata una dopria o triple "y
iro prima 4i raggiungere e teners I
arebbe stato senza un errore della difws-

altro corridore dovra essere acoreadiin.

Registrare una Scelta della Difesa.
===='8 della Difesa

sa (di presa o di toccata), nessun
to di una base rubata.

CORRIDORE ELIMINATO DOPO LA SCIVOLATA OLTRE LA BASE (10.08 o)
=== 24 SUVOLATA OLTRE LA BASE

Un corridore che 2 elimi 1tre la bane, mentre

tenta di ritornare a quella base o di raggiungere la base successiva, non
sarZ accreditato di una base rubata

« Il corridore viene anzi addebituto 0
un "ecolto rubando”.

Tener presente che lo "scivolare oltre" & l'atto di un attaconnts nel.
l'istante in cui, nella scivolata (fuorché guande wymnss e
casabase in prime base), passa oltre e perde il contatto con 1a bawe stenen,
ftto che 1o pone in pericolo.

nato dopo aver secivolato o

INDIFFERENZA DELLA DIFESA (10.08 g)
—————=—nr e oLLA DIFESA

Nessuna base rubata dovra essere registrata quando un corridore avanga
#olamente perche la squadra in difesa rimane indifferente alla BUN avaneate.
Ul registra invece una scelta della difesa,

CIO' CHE NON E' INDIF FERENZA DELLA DIFESA
Non & indifferenza della difesa se

#0n un corridore in prima base, il corridore di pPrima inizia la rubsts od
| ricevitore finge il tiro in seconda (oppure lo effettua ad

terzabase, lanciatore, secondabase, ecc, - senza alcuna necesnith npparen~
%y m& per cercare in realtd di far avanzare il corridore dallas terea base

rridore arriva salvo in seconda. In questo onmo

a8 favore del corridore : questa non & indifferen

» ¢on un corridore in tersa base 0

¢lstrare una base rubata
della difesa,

Se perd, in questo caso, il corridore in terza
Vitore- tenta la rubata della casabase (doppia rubata) e viane eliminato
| tiro di rimando (CR242 » CR212, CR252), 1'attaccante che ha conquinta-
la seconda base non verra accreditato di una base rubata, La sus avanza-
Bara giustificata con i1 simbolo "SD" (scelta della difesn).

Né devesi interpretare come "indifferenza della difesan" 11 ommo in ecui,
eorridori in prima e terza base, il corridore i1 prima’ base prende tan-

fistacco dalla base che nessun tentativo viene poi fatto per tirare in
Onda onde cercare di ottenere la eliminazione,

=visto 11 tiro del ri-
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UBATA E FALLO

Con uno o pil corridori in base, se uno di essi inizia la rubata anche
prima del lancio e l'arbitro chiama "BALK" (fallo del lanciatore), ih linea
generale si ignora i1 tentativo di rubata e 8l registra l'avanzata del cor-
ridore (o dei corridori, se pit di uno aveva iniziato 1a rubata) per effet-
to del falld del lanciatore.

Solo in casi eccezionali, quando uno dei corridori ha preso un sostan-
ziale distacco dalla base ed & partito prima del lancio con il vantaggio di
questo distacco, & consentito registrare la base rubata. I1 fallo va comun
que registrato se un altro corridore avanza senza aver preso sostanziale
vantaggio.




BASI RUBATE

Una base rubata sara accreditata a un corridore
ogni qu.l volta egli avanza di una base senza
1'aiuto di una battuta valida, una eliminazione
un errore, una eliminazione forzata, una scelta
della difesa, una palla mancata, un lancio paz-
Zzo o un fallo, con le seguenti norme:

a) quando un corridore parte per una base suc -
cessiva prima che il lanciatore lanci la pal
la e il lancio risulta un lancio pazzo o una
palla mancata, accreditare al corridore una
base rubata e non addebitare lo sbaglio;

ECCEZIONE: Se, a causa del lancio divenuto lan-

€10 pazzo o palla mancata, il corridore che ru

ba avanza di una base extra, o se anche un altro
corridore avanza, registrare tanto il lancio paz
Zo o la palla mancata quanto la base rubata,

b) quando un corridore sta tentando di rubare,e
il ricevitore, dopo aver ricevuto il lancio,
effettua un tiro pazzo nel tentativo di impe
dire la rubata della base, accreditare una
base rubata e non addebitare un errore, a me
no che tale tiro pazzo permetta al corridore
che sta rubando di avanzare di una o piu ba
si extra, o permetta a qualsiasi altro corrl
‘dore di avanzare di una o pil basi; accredi=
tare in questo caso una base rubata e addebi
tare un errore al ricevitore.

¢) quando un corridore,che tenta 1la rubata,evi-
ta di essere eliminato in un gioco di inse =
guimento ed avanza alla base successiva sen
za l'aiuto di un errore,accreditare al corri
dore una base rubata. Se anche un altro cor=
ridore avanza sul gioco, accreditare a tutti
e due i corridori una base rubata. Se un cor
ridore avanza, mentre un altro corridore che
tenta di rubare evita di essere eliminato in
un gioco di inseguimento e ritorna salvo,seg
28 l'aiuto di un errore, alla base che origi
nariamente occupava, accreditare una base ru
bata al corridore che @& avanzato,

d) quando & tentata una doppia o tripla rubata
e un corridore & eliminato sul tiro prima di
raggiungere e tenere la base che tenta di ru
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e)

f)

g)

h)

—_——

bare, a nessun altro corridore dovra essere
accreditata una base rubata.

ad un corridore che & eliminato per toccata
dopo aver scivolato oltre una base, sia che
tenti di tornare a quella base sia che ten=
ti ai avanzare alla successiva, non dovra
essere accreditata una base rubata.

quando, a giudizio del Classificatore, 1'evi
dente mancata presa di una palla tirata evi
ta 1'eliminazione di un corridore che tenta
di rubare, non accreditare una base ‘rubata.
Accreditare una assistenza al difensore che
ha effettuato il tiro, addebitare un errore
al difensore che ha sbagliato la presa ed
addebitare al corridore un "colto rubando".

nessuna base rubata dovra essere segnata al
lorch? un corridoreavanza solamente perché
la squadra in difesa rimane indifferente al
la sua avanzata. Registrare una scelta di
difesa.

COLTO RUBANDO

Al corridore sara addebitato un "colto Tu
bando" se & eliminato, o lo sarebbe statoin
un gioco privo di errori, quando:

1) tenta la rubata;

2) viene "colto fuori" (picked off) e come
conseguenza tenta di avanzare;

3) scivola oltre mentre sta rubando,

NOTA: Non addebitare un colto rubando se il cor
ridore non ha 1l'opportunitd di essere accredifa
to di una base rubata juando il gioco inizia,
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CAP. VIll - IL COLTO RUBANDO

Come abbiamo visto, i1 "colto rubando® ¢ 1'addebito fatto ad un oorr)
dore che & stato eliminato n

el tentativo di rubata o lo sarebbe stato wme
non fosse intervenuto un errore di presa da parte di un difensore (o, an-
che, un errore di toccata, caso del difensore che, toccato 1t
scia sfuggire la palla).

danno ampio risalto al num stato "colto

rubando”™. Non eci si dimentichi quindi di segnare il:-simbolo relativo CR @
ess80 & molto importante perché diversamente i1 rilevare il numero di talt
azioni diventa spesso impossibile.

Tre sono i casi previsti dal r
Ve essere registrato e addebitato a

egolamento in cui un "eolto rubando” dg
mente & necessario che il Classific

1 corridore. Prima di esaminarli separs
atore tenga sempre presente questo

FRINCIPIO FONDAMENTALE
Alla fine del gioco non pud esserci un "colto rubando” se, all'i-
nizio, non vi era possibilita di accreditare l'attaccante di una
"base rubata".

1° CASO

si verifica quando un corridore tenta la ra
bata e viene eliminato sul &loco della difesa o lo sarebbe stato se non ei

fosse stato un errore commesso da parte di un qualsiasi difensore.

L'espressione "qualsiasi difensore" include anche i1 ricevitore. Si
consideri, ad esempio, questo casot

I1 tipico "colto rubando”

Corridori in prima e terza base; nessun eliminato, T1 corri
flore in prima base tenta di rubare sul lancio e il ricevitore ti- X

s al secondabase che, visto partire anche il corridore in terza CR x
base, rinuncia a toccare il corridore rroveniente dalla prima ba- 2
W8, e tira immediatamente al ricevitore in buona posizione per e-

terza base. Il ricevito- SD
sono entrambi éalvi, uno B
altro a casabase per "CR24E2",

Se 11 corridore provenie

nte dalla terza base, fosse invece
tato eliminato a casabase, 1l'azione sarebbe stata cosi registra-
! 1

X
CR242 X

I due esempi di cui sopra vengono illustrati schematioaménte
a fianco ed inoltre & possibile vedere tutta la azione nella

-

SD
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(1) I1 ricevitore tira la

palla al secondabase,
i1 eorridore prartito dalla prima base;

nel tentativo di eliminare

(2) I1 seconda-base riceve i1 tiro del ricevitore ma,

visto che i1 corrido
re che si trova in terza base & partito per se

gnare punto, rinuncis a

al ricevitore per il
ente dalla terza base. |

00000000000

AVVERTENZA - E! forse superfluo chiarire che il ricevitore non dara inizio

ad un gioco di "ecolto rubando”, quando egli fa eliminare un corridore al-
lontanatosi dalla base dopo aver raccolto una palla battuta, o su una qual
slasi altra azione iniziata da un altro difensore,

ALCUNI ESEMPI

Quando, & giudizio del C’lanificatore,
re & salvo per 1'evidente mancata
re il corridore con una ba-se rubata,
treditare 1'assistenza al difensore ch

un corridore che tenta di ruba
sa di una pdalla tirata, non accredita |
ma addebitargli un colto rubando; ac \

203 Nell'esempio a fianco, & 11 secondabase che

ha sbagliato la presa sulla palla tirata dal
B ricevitore.

235'1 Nell'esempio a fianco, & 11 terzabase che ha

sbagliato la presa sulla palla tirata dal ri
X cevitore.

x Fell'esempto a Tianco, & i1 terzabase che ha
sbagliato la presa sulla palla tirata dall'in

X | terbawe, che a sua volta 1l'aveva ricevuta su
tiro del ricevitore.
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2° CASO

Anche questa situazione gi verifica con una certa frequenza,

Se i1 lanciatore (in &enere) o i1 ricevitore, tirano uprovvinlonu
2d una base e "prendono fuori" un corridore, staccatosi eccessivamente da)
sacchetto, e come risultato 41 questo gioco l'attaccmte, "intrappolato®
tra uns basge e lialtra, viene eliminato o lo sarebbe stato Senza un errore
(di presa o 41 tiro) ai un difensore, un "eolto rubando® dovra essere ge-

Attenzione a non confondere 11 corridore che & colto fuori base che
tenta di ritornare, al corridore colto fuori che tenta di avanzare. TIn
tre parole, si tratta di un "colto rubando” se un corridore 8uadagna g
che metro nell‘'intento di partire per la base successiva, ma viene colto
fuori base e come conseguenza tenta di 8vanzare o viene intrappolato. Non
81 tratta invece di "colto rubando® quando i1 corridore si stecca dalla ba
%e allo scopo di disturbare 411 lanciatore avversario e viene eliminato da
una precisa assistenza , mentre egli tenta di ritornare @lla base che ocen
pava,

Il corridore che occupa la prima base tenta di rubare
] la seconda basey ma, mentre sta per partire, gi accor
KRi3y] ge che i1 lanciatore tira la pallas in prims bage, Es-

sendo troppo distante dal sacchetto, continua la cor-
B Sa vVerso la seconda base, ma viene eliminato dal secon
dabase, che ha ricevuto 11 tire dal primabase.

base e viene comunque eliminato dal primabase, In que

B sto caso, tener rresente che i1 corridore era rartito
Verso la secondas base.

I1 corridore che occupa la rrima base, cerca di dis
- bare 11 lanciatore, staccandosi dalla base, ma accorto

3 8l che il "pitcher" sta tirando in prima, rientra imme
d:lata.lente, senza peraltro impedire a1l rrimabase d4
toccarlo e Quindi viene eliminato,

-

° __CAsO

Questo caso riguarda 11 caso in cudhn corridore che stava rubando,
Vola oltre sulla base Tubata, ma, nonostante sia ben arrivato salvo,
he toccato da un difensore fuori della base da lui conquistata,

In tale circostanza, anche se appare una 1n¢1not1m. il corridore

essere addebitato di un "colto rubando® poichd chi ruba deve sape-
Fubare bene e 1o "scivolare oltre" 2 in contrasto alla Prerogativa
faper rubare uns base.
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CAP.IX - FALLO DEL LANCIATORE
——===¥ UtL LANCIATORE

Simboli : BK

BK (lettere maiuscole)

Quando due o tre corridori avanzano Per un "balk", per evitare di con
tegglare pid volte 1o stesso fallo a carico del lanciatore, si segna "BE"
(lettere maiuscole) nel quadretto della base raggiunta dal corridore pid
avanzato e "bk" (lettere minuscole) nel quadretto relativo alla base rag-
giunta dai corridori successivi,

A fine partita si conteggeranno soltanto i BK (in maiuscole), ed 11

dato si riporta nella relativa casella delle classifiche rer lanciatori ;
tale dato & richiesto infatti dallas 10.02(e).
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CAP.X - PUNTI BATTUTI A CASA

Un battitore deve essere acereditato di un "Punto battuto a casa"
vgni punto che raggiunge casabase salvo per:
- una sua battuta valida
- una sua smorzata di sacrificio
- una sua volate di sacrificio
-~ una sua eliminazione su palla battuta faul
=~ una sua eliminazione nel campo interno
un suo arrivo in prima base per scelta della difesa
un suo passaggio in prima base per quattro balls, o
perché viene colpito dal lanciatore, o per inter
ferenza, o per ostruzione, quando le basi sono

cariche e come conseguenza un punto & forzato a
casabase.

per

I1 "Punto battuto a casa™ non ha un simbolo rroprio. Per indicare che &
Wl PBC e contemporaneamente individuare chi lo ha "battuto a casa", &1 scri-
¥4 nel quadretto "CB" del corridore che ha segnato 11 punto, il numero del-
\'ordine di battuta del battitore che ha "mandato a casa" i1 corridore.

PUNTI BATTUTI A CASA SU BATTUTA PUNTO
Quando un battitore effettua una battuta punto, accreditare un punto
ltuto a casa per ogni corridore che si trova in base quando viene effettua
11 fuori campo ed inoltre non dimenticarsi di accreditare anche il punto

ftuto a casa per i1 punto segnato dal battitore stesso.

Esempio: Brambille, i1 terzo battitére nell'ordine (1)Colombo NG
di battute della sua squadra, batte un fuori campo
con corridori in terza e seconda base. Nel quadret- (2)Mariant
to CB di ciascuno dei due corridori che hanno segna
to punto, e nello stesso quadretto CB di Brambilla, X
81 scriverd il numero 3 (in arabico). In questo ca- (3)Brambilla 3

80, Brambilla sara accreditato di tre punti battuti
& casa,

ON_SEMPRE UN_ERRORE ANNULLA UN PUNTO BATTUTO A CASA

Se, con meno di due eliminati, un errore & commesso in un &loco sul qua
rdinariamente un corridore dalla terza base segnerebbe il punto, ed effet
ente lo segna, accreditare il battitore di un punto battuto a casa.
sempio 1° - Punto s to dopo una battuta a bola
Quando un battitore batte una volata, buona o faul, che permette ad un
dore di arrivare a casa dopo la presa al volo, il battitore & accredita
un FBC. E' un PBC per il battitore anche se il difensore fallisce la
Al volo, sempre che non vi siano due eliminati ed i1 Classificatore ri
¢he il corridore avrebbe potuto egualmente arrivare a casa anche se 11
Ore avesse regolarmente effettuato la presa al volo della palla.
A differenza del SACRIFICIO che esige la volata buona, il PUNTO BATTUTO
% concesso anche sulle volate faul prese al volo,
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Esempio 2° - Punto Segnato con errore nel cam intern

Un eliminato; ecorridore in terza base, Ia difesa, in vantaggio d4 alou
ni punti, non fa serrare sotto i 8udi interni (il che avrebbe dimostrato 1'1p
tenzione di non concedere il punto), ma rreferisce disporre 1 suoi interni 1in
profondita (dimostrando che & disposta a lasciare arrivare a casa i1 corrido-
re pur di giocare "sul sicuro"). Ia battuta rimbalzante del battitore non &
presa "pulita® dall'interbase, che la "palleggia” e poi tira in prima troppo
tardi per eliminare il battitore. 1I1 corridore in terza, gid bene avviato se
gna facilmente. Il punto & quindi un PBC. (Notare che, non essendoci un"chia

ro gloco da fare a casa", i1 punto & anche un PGL).
NESSUN PUNTO BATTUTO A CASA SUI_DOPPI GIOCHI
Non accreditare un punto batt

rimbalzante che causa una doppia eliminazione forzata,
zione rovescia.

Anche nel caso di doppia eliminazione forzata, se la Seconda eliminazio-
ne & perduta a causa di un errore di

rresa dell'ultimo difensore, non si ac-
credita al battitore un PBC.

Esempio: Zero (oppure uno) eliminato
rure basi piene).
in seconda base
dalla prima base.
1'ha effettuata passa la palla tempestivamente e con precisione in prima base
per il completamento del doppio gioco, ma 11 rrimabase lascia cadere la palla,
perdendo cosl la seconda eliminazione. (La palla era arrivata in prima base,
prima dell'arrivo del battitore~corridore). I1 corridore che era in terza ba-
se ha segnato il punto,

Questo non & un PBRC, malgrado:
a) sia stato segnato su po interno”;
b) sie stato segnato con "meno di due eliminati";

¢) non abbia avato luogo la "doppia eliminazione forzata",
In realtd, la battuta ha "pr

ovocato"” un doppio gioeco forzato e solo 1'im
perdonabile errore del rrimabase, che ha 1

asciato cadere 11 tiro prerfetto, ha
fatto perdere il completamento del doppio gioco,

|
PUNTI SEGNATI PARTENDO DALLA FRIMA O DALLA SECONDA BASE ‘

A volte, sulla battuta di un compagno, un corridore arriva a casa parten
o dalla prima o della seconda base. Pud sorgere il dubbio se i1 punto segna
to sia proprio per merito della battuta del battitore o non priuttosto per me-
rto della prontezza di spirito e straordinsrias velocitd del corridore stesso.
In tutti questi casi i1 Classificatore

dovra seguire i seguente:
Principio generele : ACCREDITARE IL BATTITORE DI UN "PBC"

QUANDO IL CORRIDORE NON ST FERMA IN TERZA BASE, NE' RAL-

LENTA LA SUA CORSA NELL'ARRIVARE IN TERZA BASE.
Esempio "A" Corridere in prima base. La battuta del battitore nel cam-
esterno; porta il battitore solo in prima base, perchd 1l'esterno passa
# palla in seconda base, non accorgendosi che il corridore, molto veloce,
11'arrivare in terza base, o per propria audacia o perché viene fatto prose
ire dal suggeritore, cont Il difensore

i_corridori in prima e terza base(op

"una eliminazione in cam

inua senza fermarsi verso casa base.
=22 lermarsi
seconda base, non vede cos

@ sta succedendo, oppure non & abbas
P fare il tiro a casa; ad o

egnato ed accreditato al battitore,
humero dell'Ordine di battuta del battitore nel quadretto CB de
ha segnato i1 punto,
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Esempio "B" ; Ia stessa situazione in base e la stessa azione di giopng
descritte nell'esempio "A", con la 4

o si & fermato un attimo i Preso la corsa verso onun
Se, segnando il punto, dopo aver visto che 1a ralla veniva rassata in seocon.
da base.

Applicando i1 principio generale sopra descritto, Questo non & un 0
rercid non si pud iserivere nel quadretto CB del corrid

ore il numero dell'Op
dine di battuta del battitore.

Non vi & alecun errore imputabile alls difesa per i1 punto Segnato; non
81 tratta neppure di base rubata, In questo caso allora, stante a quanto &
yrecisato nel Regolamento Tecnico di

Gioco, registreremo l'avanzata a casaba
se del corridore con "Spr (Scelta della difesa),
Esempio "Cr

¢ Corridori in rrima e seconda base. La battuta rimbal zan-
te del battitore & raccolta dal secondabase e passata all'interbaae, conse-

fuendo la eliminazione su &ioco forzato del corridore Proveniente dalla pri-

We base; senonché questi, nella sua legittima scivolata in

tadere 1'interbase, ("legittima 1a scivolata” perchd non e't stata interfe-~

fenze intenzionale), 11 corridore partito dalla seco

Yo, prima che 1'interbase abbia potuto rialzarsi e ti
Deve essere registrato un PBC? Applicando i1 o

fisere registrato un PBC, se 11 corridore aveva gia

Wonza fermarsi o rallentare, proseguito verso la cas
#trato un PBC, se i1 corrid

Jssando per la terza base.
B

Esempio "D" ; Corridore in prime base.
il corridore arriva in

incipio generale s dovra
passato la terza base e,

& base. Non sara regi-
ore si fosse fermato o avesse rallentato la corsa

Sulla battuta velida del batti
== Y8 lda 23

terza base mentre la difesa,
base, "intrappola” i1 battitore-corridore che

#ntava di raggiungere la seconda base. (I Cronisti direbbero che 11 battitg

olo in un doppio). T1 corridore, che aveva

in terza base, approfitta dell'azione di in

guimento sul battitore che 1a difesa sta svolgendo tra Seconda e prima ba-

' © segna punto,

B! chiaro che questo runto non & un PBC, e percid useremo il simbolo SD

indicare 1'arrive & casa base di questo punto. NON E' UNa RUBATA!

Esempio "E" ; ltre ad essere in arg

particolare tipo

di errore Spesso commesso dai dilettan
Corridori in rrime e seconda base.

terza su una battuta nella quale 1la
titore in prims o i1 corridore forzat La decisione del
bitro, che ha dichiarato "salvo" il battitore o i1 corridore in arriveo
Meconda, & contestata dal difensore, il quale, con la palle in mano, si

disqyteﬁg con 1l'arbitro (oppure. in un impeto d'ira, butta 1a palla
+ IlVfermétosi in terza base, ne aprrofitta per Scappare a casa ba-
Segnare il punto.

Questo punto, evidentemente.
base, non deve comung-ue essere registrata come nSp"
bata, Addebitare un érrore da extra-base al difenso
ttenuto 1a palla, iscrivenddp nel quadretto CB del co

11 punto,

omento, illustra '

non & un PBC, L'avanzata del corridore in

€ neprure come ba
Te infuriato, che |
rridore che ha se- ‘
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\

10.04 &) Accreditare al battitore un

casa per ogni punto che viene se
caso di una battuta valida del b
smorzata di sacrificio
una eliminazione nel cam

di difesa; oppure che & forzato a casa base pet
ché il battitore & diventato corridore a basi ca
riche ( per una base su ball;, o perchd gli & stg
ta concessa 1a Prima base per essere stato tocc

to dauna palla lanciata o per interférenza 6 per
ostruzione),

punto battuto a
gnato, salvo nel
attitore, di una

(I) Accreditare un punto battuto a casa per il
punto segnato dal battitore che effettua
una battuta-punto, Accreditare un punto bat
tuto autasa Per ogni corridore che & in ba
Se quando ¢ battuto un fuori campo che se

gna prima del battitore che ha effettuato
il fuori campo.

(2) Accreditare un punto battuto a casa per i1
punto segnato quando,con meno di due e

limi
nati, un errore & commesso in una azione
nella quale un corridore in terza normal-
mente potrebbe segnare, \

Non accreditare un punto battuto a casa quan

il battitore effettua una rimbalzante

che
causa una doppia eliminazione forzata © una dop-
Pia eliminazione forzata rovescia,

¢) Non accreditare un punto battuto acasa quan-
do a un difensore & addebitato un errore per
aver perso un tiro in Prima base che avrebbe
completato una doppia eliminazione forzata.

I1 giudizio del Classificatore deve determi-

egnato nei casi in
cui un difensore trattiene la Palla o la tira agd

una base sbagliata. Di solito se il corridore non
interrompe la sua azione viene accreditato il
vece il corridore si
ferma e riprende la sua corsa solo quando si ac
corge dell'errore del difensore, il punto viene
registrato come sceltm della difesa.
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CAP. X1 - AVANZATA DE! CORRIDORI
RIEPILOGO GENERALE

Al termine dei capitoli riguardanti 1°'
zione relativo all!
chiaro.

attacco, il meccanismo di registra
aveanzata in base dei corridori, dovrebbe essere del tutto

L'avanzata di un corridore da una base all'altra con i rropri mezzi, pud
avvenire solo mediante la rubata. Ad esclusione di questo mezzo, tutte le al
tre avanzate sono effettuate per "fatti di terzi", ciod per azioni offensive
dei compagni e conseguenti azioni difensive degli avversari,

Riepiloghiamo i simboli usati per segnare l'avanzata dei corridori:
- NUMERO DELL'ORDINE DI BATTUTA DEL BATTITORE ch
cato 1l'avanzata di uno o pid corridori,
- esegue una battuta valida;
-~ dopo una battuta rimbalzante vien
- viene eliminato per una battuta buona o faul presa al volo;
- ottiene la prima base per quattro balls, perché & colpito dal lanciato
re, per interferenza o per ostruzione;

- arriva salvo in prims base per scelta della difesa che ha eliminato un
altro corridore;

- arriva salvo in prima base rer errore della difesa su di lui, purche
non vi siano due eliminati;

arriva salvo in prima base per scelta della difesa e la difesa ha com
messo errore nel tentativo di eliminare un altro corridore, purché non
vl siano due eliminati.

e con la sua azione ha prove-
quando il battitore:

e eliminato in prima base;

NUMERO DELL'ORDINE DI BATTUTA (TRA PARENTESI) DEL BATTITORE che con la sue
Azione ha provocato 1'avanzata di uno o prid corridori, quando il battitore:
- arriva salvo in prima base per errore della difesa su di lui e ci sono
gi2 due eliminati;
- arriva salvo in prima base per scelta della dif
messo errore nel tentativo di
&id due eliminati,

esa e la difesa ha com
eliminare un altro corridore e of sono

Nuando un corridore avanza perché la dif
#8 8ltri corridori avanzano per effetto

Mvenzata di questi ultimi corridori con il NUMERO DELL'ORDINE DI BATTUTA
TRA PARENTESI) DEL CORRIDORE che & avanzato per errore.

ORI. DA EXTRA-BASE "e" oppure ERRORI DECISIVI
#ere preceduti delle notazioni "SA" (sacrifici

esa ha commesso un errore su di lui,
del medesimo errore, registrare la

"E", questi ultimi possono
o) e "CR" (colto rubando).
E MANCATE (PM - pm); LANCI PAZZI (1P - 1p); BAIKS (BK - bk).

TA DELLA DIFESA (SD).




-Computi e calcoli
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CAPITOLO 1°
'- CONSIGLI UTILI

SU E AZION DI GIOCO ED FRPRE

Siate scrupolosamente imparziali. Lo stesso metro che adottate per giudi.
vere le ezioni della squadra di casa deve essere usato per i vostri giudizi
sulle azioni della squadrs ospitata.

Importante : Una volta €ludicata una
tiva registrazione sul Ruolino Analitico,

La t Vi ¢ Ponete la massima attenzione nell'accreditare a
tlascuna squadra la sus prima battuta valida! Essa pud avere una e-

importanza
florme perchd potrebbe risultare, a fine partita, 1l'unica battuta valida conse-
fuite dalla squadra. E se cosl risultasse, voi dovete poter dire con tutta co-
foienza e tranquillitd : "Siy Quella ere una battuta chiaramente valida che ha
"zero-battute partita" (WO
ogni lanciatore aspima di

azione d1 gioco ed eseguita la rela-
’

Mmm esposto &l pubblico nello stedio riporta anche
Il numero delle Battute Valide conseguite ed i1 numero degli Errori commessi da

ietd che posseggono Tabello-
| riportanti tali dati, ma col divulgarsi dell'interesse per il baseball , ei

| arriverd anche da noi. Il modificare, terminats la vartita, in sede di com-
lazione del ruoclino, una vostrs rrimitiva decisione di giudizio , provochera
Inoussioni a non finire, spesso comporterebbe successive rettifiche di ennun-

gia trasmessi dalla stampa e dalla radio e vi espone ad una situazione pe~
#a. La modifica della wostra rrimitiva decisione 2 solamente giustificata se
#te errato su elementi di fatto dell'azione o sulla corretta interpretazione
frronea applicazione delle regole, mai su decisioni "di giudizio".

Errare sui fatti: Evitate simild errori. Chiedete subito alle parti coin-
te, piuttos$o di "errare sui fatti”; se non siete sicuri di quali giocatori
© preso parte ad una azione di inseguimento; chi fu 11
palla tirata dall'esterno in diamante; chi consegnd la
fece poi la eliminazione col trucco dellas

rubata, chiedete al

manager chi dei due avrebbe dovuto coprire la base. (Non Sempre,come mol-

#redono, tocca al Secondabase di ricevere il tiro con un battitore destro e
'Interbase se i1 battitore 2 mancino). Quando il Primabase lascia cadere la
in un arrivo contemporaneo in prima base di palla e battitore-cmidorb,
siete sicuri, chiedete subito all'arbitro se il battitore-corridore vin
1l tiro in prima o se fu dichiarato salvo perchd i1 difensore perse 1la pal
(l-turalmente, se l'arbitro aveve segnalato rima la eliminazione e poi da
salvo quando vide la palla cadere dalle mani del Primabase, allora nonvi
dubbio che dovete registrare un errore). Avvertite 1'arbitro prima del
tita di segnalarvi quando un difensore di base riceve il tiro con 11 pie
ocato dalla base. Naturalmente quando per non “errare sui fatti” ritene-
essario di rivolgervi ad un manager od ad un arbitro, non interpretate
bilmente 41 consiglio di CHIEDERE SUBITO, se per far cid siete costret
interrompere una szione di-gioco e quindi lo svolgimento della partita.
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Il CHIEDERE SUBITO s1 intende compatibilmente oon le necesnith Ohe #l oreg
no in una azione di floco; quindi CHIEDETE quando il vo
8ere fatto in un mome: to in cui 13 &loco @&

SU_VOSTRE DECISIONI DY GIUDIZI0 NON DIScur

Solo i1 Classificatore ha 1l'autorita g1

&ludicare se 1'arrivo in buse del
corridore & frutto g4 una battuta valida o di un errore,
Me se, & la vostrs INTERPRETAZIONE DELLE REGOLE che & oont
consultate subito i1 Tegolamento e

8e non siete proprio oconvintissimi del fut.
to vostro, segnalate subito i1 caso

Se, dopo aver €id spedito 11 ™
conto di aver fatto un errore (erron

ciali finali che dopo la chiusura dells

che le statistiche finali siano promulgate a fine
he e col passare degli anni, null'altre rimane del &locatore per dimostrare la
Sua abilita, che 1a Taccolta annuale delle Statisti
voi, Classificatory della F.I.Pa. *» DONn vorrete certamente essere rei della
tompilazione errata della Storia del baseball italiano!

Ma, ripetiamo, correggere 1 vostri errori non signifiea modifioare 1le vo-
otre primitive decisioni 41 giudi

zio,
FINE DI UNa RIPRESA

Vico.

Al termine di ogni mezza ripresa, quando Tiportate 11 dat4 dei Punti (p) ,
flelle Battute Valige (BV) e dei Rimasty in Base (RIB) , fate fempre questo con-
frollo:

EL (che sono g1i eliminati d4 ung mezza ripresa) + PUNTT . RIMASTI 1IN
SE deve essere Uguale al NUMERO DET GIOCATORI CHE ST Sowo FRESENTATI ALLA
PTUTA. .

Con questo controllo, fatto al termine di ogni mezza ripreasa (quando le
Usdre cambiano i1 campo) , eviterete nei controlli finalq di trovare discor-
%€ quando si trattera dt far bilanciare i1 Truolino,

- - Prene
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CAPITOLO 2°
SOSTITUZIONI E CAMBI

Durante una partite ai baseball, tranne le eccezioni riportate nel |
lamento Tecnico di Gioco, le sostituzioni pPossono avvenire in qualsiasi w
to, seguendo naturalmente la procedura riportata nel R.T.G..

Le sostituzioni possono verificarsi quando la squadra & all’
fe quando & in difesa.

attacco

SOSTITUZIONE DI UNO O FIU' BATTITORI
SOSTITUZIONI ALL'ATTACCO

SOSTITUZIONE DI UNO O FIU' CORRIDORT
SOSTITUZIONE DI UNO O PIU' DIFENSCRI
SOSTITUZIONI IN DIFESA
CAMBIO DI RUOLO DI UNO O PIU' DIFENSORT

La sostituzione del battitore si indica sul ruolino segnendo i1 nomiy

0 del battitore entrante nells colonna "GIOCATORI", nella riga immediatan
# sotto al nominativo del battitore uscente. Inoltre si traccie una riga
loele sul fianco sinistro del"quadrato del battitore"del battitore di ril

AMATORT |o}t+4-21 23

N GIOCATORI RUOLO

3| BIANCHI Alla seconda ripresa,Ro

5 |ROSST 1 l ha sostituito Bianchi a
battuta.

n [cozonso [ Alla terza ripress,Bram!

7 | BRAMBILLA 2 I la ha sostituito Colombe
alla battuta.

18| ASTORT Alla seconds ripresa Lar

9 |LAN ZANT 3 ni ha sostituito Astori
la battuta.

La sostituzione del corridore si indica tracciando una riga fra 1 qua
11 del quadrato del battitore indicanti le basi fra le quali ¢ avvenuts
stituzione. Inoltre, con la medesima procedura adottata per la sostitu
dei battitori, dovra essere riportato il nominativo del nuovo corride

AUDAX g 1 2

(] GIOCATORI

1| COLOMBO Alle prima ripresa Bianchi so
2} BIANCHI 1 tuisce Colombo in 1a base ed

RISSO la seconda Risso sostituisce

.Z- VINCENZI ! Bianchi in 3a base.

1| MAURI 2 Alls seconda ripresa Mauri so.

tuisce Vincenzi in 2s base.
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La sostituzione o 1l cambio di ruolo di uno o pid dif sori, si indica
contemporaneamente in e¢ntrembe le sezioni del ruolino,

Per la registrazione delle sostituzioni in difesa occorre ricordare che
le posizioni difensive dei glocatori vengono contraddistinte ¢on numeri arabi
ci da 1a 9.

Quando avviene una sostituzione oppure un cambio di ruolo difensivo di
uno o pilh giocetori, le posizioni in difesa assunte dai nuovi giocatori oppu-
re da quelli che hanno cambiato ruolo, dovranno essere indicate con 1l numero
arabico corrispondente alla posizione difensiva cui si fa riferimento, ma 1
nuovi numeri arabici dovranno essere elevati ad esponente,

Esempi:
1 : lanciatore iniziale 11 . primo sostituto lanciatore
5 : terzabase iniziale 51 3 primo sostituto terzabase
52 : secondo sostituto terzabase
8 : esterno centro iniziale 81 primo sostituto esterno centro

82 : secondo sostit. esterno centro
83 A terzo sostituto esterno centro

Questi numeri arabici con esponente dovranno essere riportati in entram-
be le sezioni del ruolino:

I) nella sezione della squadra all'attacco, nel rettangolo sotto il numero in
dicante la ripresa nella quale sono avvenute le sostituzioni:

Esempio:

s T s e 8
1787| 82 |51 5231 g3

11) nella sezione della squadra in difesa, le sostituzioni vanno segnate se~
condo 1 seguenti casi:

C{ GIOCATORI | RUOLO |
24| ASTOLFI 5 1°) SOSTITUZIONE SEMPLICE : un difensore

13| RONCHI esce dalla partita e viene sostituito
con altro che occupa lo stesso ruolo.

Bans

;g GIOCATORI | RUOLO
6 | ORIANI ?r4|

2°) CAMBIO DI RUOLO : due difensori, pur
rimanendo in partita, si cambiano di
posizione difensiva.

BORGHI 4|51

Wc| Grocarorr |RuUoLO

18| Zucca 6 3°) SOSTITUZIONE E CAMBIO DI RUOLO : un

11| LANZANT difensore esce dalla partita ed 11 so
stituto, che prende il suo posto in

T | ASTOLFI 5 |61 battuta, va ad occupare un ruolo di

verso di quello del compagno uscente.
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Quando un nuovo lancistore va in pedana, per individuare esattamente da

suale punto ha iniziato a lanciare, tracciare una riga orizzontale sul lato su
reriore del "quadrato del battitore" del primo battitore che egli affronta.
E' evidente che il numero di ruolo elevato ad esponente deve servire spe-

cialmente ed in ogni ecaso in ogni azione di giloco difensiva susseguente, ovve-
ro per ELININAZIONI, ASSISTENZE ED ERRORT.

Nel caso particolare di sostituzione del ricevitore, anche i simboli "K"
¢ "PM" dovranno portare il medesimo esponente che distingue il sostituto rice~
vitore. Cosl dicasi anche per i simboli "LP" e "BK" relativi al lanciatore.

isempio illustrativo:

(squadra ospitata - 12 in battuta) (squadra ospitante — 28 in battuta)
moowrra [Nl 1] 23T AUSONTA gL‘ 21 3] 4
c1ocaTor[rRuonols| 7'87[273%] 1122|4182 NC|GIOCATOR|RUOLO
VENTURT [4 6| ZucCA |6
1 1
NOTARI |3 13{PIANTON [8[7!
2 2
SORMANT |7 14| ROSSI [ 7/81]41
3 3
22| DONDI |9
Wlle 12 ripresa 1'Ausonia opera il 4

veguente cambio di ruolo : Planton
jessa da Esterno Centro ad Esterno 11 MAURI |4

linistro e Rossi passa da Esterno 5
linistro ad Esterno Centro;
la 2% ripresa 1'Ausonia opera le FOG 2
tguenti sostituzioni e cambi di ﬁﬁ%]: 6
0lo : Aureggd sostituisce Fogli SANTT |22

lla posizione dai ricevitore; Ron-

GROSSTI |5

sostituisce Grossi e va ad oc- RONCHI 31
pere la posizione di primabase e
ani passa da primabase a terza-

e; 18 | LANZANI| 3
@ ripresa 1'Ausonia opera le
fuenti sostituzioni : Santi sosti-

lsce Aureggi nells posizione di 2| CORTI |1

fevitore e Asnaghi sostitusce 1| ASNAGHI |1l

ti nella posizione di lanciato-

8 ripresa 1'Ausonia opera il seguente cambio di ruclo : Rossi passa da
rno Centro a secondabase e Mauri passa da secondabase ad Esterno Centro.

la registrazione per le sostituzioni in difesa con l'indicazione dei nume
bici elevati ad esponente, deve essere fatta anche dopo i casi di sosti-

i alla battuta, nel momento in cui 1la squadra all'attacco inizia 11 tur-
difesa.
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Il Classificator. ricordi che qualche volta le squadre che hanno operato
sostituzioni in battuta, omettono poi di precisare 1 ruoli in difesa che vanno
successivamente ad occ upare i giocatori che sono eatrati in pertita. Occorrerd
quindi molta attenzions.

NORMA : Quando un giocatore entra in partita come sostituto battitore o sosti-
tuto corridore, se questo glocatore giocs solo nella fase di attaccd e viene
subito sostituito quando la sua squadra va a schierarsi in difesa, oltre alle
righe divisorie che dovranno essere 3racciate sul ruoline analitico, devono es
sere usate anche le seguenti registrazioni :

- nella casella del ruolo del giocatore usare 11 simbolo "sb" (sostituto batti
tore),se questi & entrato in partita rilevendo un battitore oppure il simbo-
lo "sc" (sostituto corridore), se questi & entrato in partita rilevando un
corridore;

- nelle "note" della sezione del ruolino cui si fa riferimento, usere una del-
le seguenti dizioni, precedute da una letteras minuscola trarparentesi qualo-
ra 81 faccia riferimento ad un "sb" oppure da un numero arabico tra parente-
8l se si1 tratta di un "sc":

(8) covevusees batte Per' «.cveeeees 8lla ... ripresa;

(D) covccecece 0OR ooo ballg e ... strikee batte per .......... allas ... ri
presa;

(1) ceesccsses OOrTe 10 ... base PeT secevvsses @lla ... Tipress.

NOTA : La lettera minuscolas o il numero arabico vanno riportati anche in corri

spondenza del nominativo del glocatore cui si fa riferimento,

Esempi:

AUDAX 1 2 3
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CAPITOLO 3°
SITUAZIONE IN CASO DI PROTESTO

Nel Regolamento Organico della F.I.PA.B. sono riportate le norme da segui
re NEI CASI IN CUI UNA PARTITA VIENE FROTESTATA. A queste norme, per quanto di
sua competenza, un Classificatore si deve scrupolosamente attenere.

Prima di ogni altra cosa ricordiamo al Classificatori che nei

testo, essi devono subito avere presente la situazione in campo; pi
mente 3

casi di pro
U precisa-

- 11 risultato al momento del protesto
- quale ripresa si stava disputanto

- quale squadra era in battuta

- chi era il battitore

= quanti erano i balls e gli strikes s
carico del battitore

- quanti erano gli eliminati

- quali e quanti e dove si trovavano gli
eventuali corridori in base

I1 Classificatore deve tenere sempre presente detta situazione e sarebbe
ona norma che la annotasse subito su un Toglietto per ogni eventualitd, nei
#i di interruzione dells partita.

Quendo una partita termina "sotto protesto”, deve esserne fatta menzione
lle "note"™ del Ruolino Analitico e deve essere chiaramente segnata anche la
tuazione in campo al momento del protesto.

\i
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CAPITOLO ¢°
PUNTEGGIO PER RIPRESE

Sul Ruolino Anslitico & riportata una tabellinacche 8serve per indicare le-
Sequenza del punti conseguiti da cilascuna squadra, ripresa per ripresa.

I1 punteggio della prima squadra in battuta, va indicato nella prims riga
e quello della seconda squadra in battuta, nella seconds riga dells tabellina:

SQUAIRE 112)1314(5(6)|7|8]9]10]|11|12 TOTALE
ROMA Ojof1|/oj1]|2]|o]olo 4
BOLOGNA 1jojofofolo]1|0]o0 2

Qualche giornsle, erroneamente, pone la squadra vincente sulla mrime rigs
e la perdente sulla seconda. S1i raccomanda ai Clessificatori di non usare det-
to sistema e di pregare i glornalisti di uniformersi alle nostra tradizione.

Se la squadra seconds in battuta non usufruisce del turno all'attacco del
1'ultima ripresa, perchd il punteggio non rende necessaria la disputa della 8e
conda metd dell'ultime ripresa, Segnare nella relativa casella una "I* maiuseo
la:

SQUADRE 112)3[4|5|6|7|8|9[10]11]12 TOTALE
TRIESTE 2/0/0(1{0|1]0]1 0 5
TORINO Ofrf1)1]2]1[1]1]x 8
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CAPITOLO 5°
FINE DELLA PARTITA

Ricordarsi di segnare sempre sul Ruolino Aulitioo l'orario in cui termi-
na un incontro e di calcolare anche la durata effettiva dell'incontro, dedotti
€l1 eventuali periodi di sospensione.

Rivedere sul Regolamento Tecnico di gioco le norme riguardanti la “"Pine
1 una partita".

Sul presente manuale faremo slcuni esempl a chisrimento delle norme stes-
se (negli esempi che seguono, le partite si intendono terminste dall'Arbitro
per la pioggia) :

8) PARTITE NON REGOLAMENTART

Esempio n°1 L'Arbitro termina la partita alla quarta ripresa, non ap-
ROMA 3 pens la Lazio ha completato il proprio turno in battuta.

IS U
LAZIO 1190 Quesiti: Quale & 11 punteggio di questa partita?
Sono valide le classifiche individuali e di squa
dra?

Risposte: Questa partita non ha punteggio. Non & una par-
tita regolamentare.
Le classifiche individueli e di squadra non so-

no valide e non saranno incorporate nelle stati
stiche ufficiali della stagione.

Jisempio n®2 L'Arbitro termina la partita alla quinta ripresa, appena
HEP R terminato il turno in battuta della Roma oppure mentre la
P Lazio & in battuta con zero, uno o due eliminati.

Quesiti: Gli stessi dell'esempio n°1.
Risposte: Le stesse dell'esempio n°1,

L'Arbitro termina la partita alla quinta ripresa, appena
terminato il turno in battuta della Roma oppure mentre la
Lazio & in battuta con zero, uno o due eliminati.

Quesiti: Quale & 11 punteggio di questa partita?
E' una partita regolamentare?

Risposte: I1 punteggio 2 : Lazio 4 - Roma 3.
La partita & regolamentare e le claseifiche in-
dividuali e di squadrs vengono accettate ed in
corporate nelle statistiche ufficiali della sta
glone.

L'Arbitro termina la partita nella ottava ripresa,
1 0 05 quando la Lazio & in battuta con un corridore in
1 0 3 prima base ed uno eliminato.

% Quesiti: Quale & il punteggio dells partita?

E' una partita regolamentare?

Le azioni di gioco effettuate nellas otta-
va ripresa sono da conteggisre?

- o
- O
(=]
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Risposte: I1 punteggio & : Lazio 6- Roma 5.
E' una partita regolamentare, ufficislmente ter
minates ai fini del punteggio e delle classifi-
che,alls settima ripresa.
Le azioni di gioco effettuate nella ottava ri-
presa, da entrambe le squadre, non debbono es-
sere incluse nei conteggi della partita.

Esempio n°5 L'Arbitro termina la partita nella settima ripresa,
quendo la Lazio & in battuta con due eliminati e nes
sun corridore in base.

Q uesiti: Quale & i1 punteggio della partita?
E' una partita regolamentare?
Le azioni di gioco effettuate nella setti-
p ma ripresa sono da conteggiare?

Risposte: Il punteggio & : Lazio 5- Roma 4.
E' una partita regolamentare.
Le azioni di gioco effettuaste nella settima ri-
presa da entrambe le squadre, sono da includere
nei conteggi della partita.

Esempio n°6 La Roma & in battuta nella nona ripresa; ha gia

ROMA 111 100 00 2 segnato due punti in questa ripresas ed he solo un

LAZI0 111 000 00 eliminato, quando 1'Arbitro pone termine alle
partita.

Quesiti: Quale & il punteggio della partita?
Le azioni di gioco effettuate nella nons ripresa
debbono essere incluse nei conteggi della parti-
ta?

Risposte: Il punteggio & quello esistente alla fine dellas
ottava ripresa e cio? : Lazio 3~ Roma 4.
< Le azioni di gloco effettuate nella nona ripre-
sa non debbono essere incluse nei conteggi del-
la partita e non vengono incorporate nelle sta-
tistiche finali ufficiali.

Esempio n°7

ROMA 11 ¥ Y70 0002 Lanméinbnttutanonanomrimu;hcu
IAZIO 111 110 00 segnato due punti in questa ripresa ed ha un solo
eliminato, quando 1'Arbitro pone termine alla
mit‘o g

Quesiti: Quale & il punteggio della pertita?
Le azioni di gioco effettuate nella nona ripresa
debbono essere incluse nei conteggl della parti-
ta? ¥

Risposte: I1 punteggio 2 : Lazio 5- Roma 4.
Le azioni di gioco effettuate nella nona ripre-
88 non debbono essere incluse nei conteggi del-
la partita e non vengono incorporate nelle sta-
tistiche finali ufficiali.
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| Esempio n°8 L'Arbitro pone termine alla pertita nella settima ri
| HOMA 001 000 1 presa quando la lazio & in battuta; nessun eliminato
' LAZIO 0:0'1150 1'% 4 e gquattro punti sono gid segnati in questa incomple-

ta ripresa.

Quesiti: Quale ¢ il punteggio della partita?
Le azioni di gioco effettuate dalle squadre nel-

las settima ripresa debbono essere incluse nei con
teggl della partita?

Risposte: Il punteggio & : Lazio 7-Roma 2.
Tutte le azioni di gioco effettuate da entrambe
le squadre nella settima ripresa debbono essere
incluse nei conteggl della partita e vengono in
corporate nelle statistiche finali ufficiali.

g) PARTITE REGOLAMENTARI PARI

Perchd le classifiche individualil e di squadra siano incorporate nelle
ytatistiche finali ufficiali, la partita pari deve aver raggiunto o superato
11 limite legale di riprese disputate.

Joempio n°9 L'Arbitro termina la partita nella quinta ripresa quando
41 Torino.:: alla battuta con zero, uno o due eliminati e

ha segnato il punto del pareggio in questa quinta ripre-
sa.

Juempio n°10 L'Arbitro termina la partita nella séstes ripresa quan
0 do i1 Torino & in battute con zero, uno o due elimina-
ti senza aver segnato punti in questa ripresa; oppure
appena terminato il turno in battuta del Milano.

MILANO 110 00
J0RINO 110 00

Considerazioni in merito agli esempi 9 e 10:

- Per entrambi gli esempi si tratta di partites regolamentare pari.

- I1 punteggio in entrembi gli esempi 2 : Torino 2-Milano 2.

- Per tutti e due gli esempl le azioni debbono essere incluse nei con
teggi della partita e fanno parte delle statistiche finali ufficia-

11.

L'Arbitro termina la partita nella nona ripresa,

04 Oppem terminato il turno alla battuta del Mila

0 no; oppure mentre il Torino & in battuta con zg
ro, uno o due eliminati, senza aver segnato pun
ti.

L'Arbitro termina la partita nella none ripresa,
quando il Torino, che ha gid segnato tre punti
in questa ripresa, ha zero, uno oppure due eli-
-1mtio

Considerazioni in merito agli esempi 11 e 12:

— Per entrambi gli esempi si tratta di partita regolamentare pari.

- I1 punteggio in entrambi gli esempi 2 : Torino 2- Milano 2.

- Per tutti e due gli esempi le azioni di gioco della nona ripresa non
debbono essere incluse nei conteggl della partita; debbono essere
incluse quelle delle prime sette riprese, che costituiscono 1 dati
da incorporare nelle statistiche finali ufficiali.

tenza: Ricordarsi che nei casi di "Partite regolamentari pari" nessunlan
\ore dovra essere accreditato di una paertita vinta e neppure persa.
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d) PARTITE PORFAIT

Rivedere sul Regnlamento Tecnico di Gloco le norme riguardanti le parti-
te forfait.

Anche per le partite dichiarate vinte "per forfait", & necessario:che ab
biano raggiunto il limite legale, perchd le classifiche individuali e ai Bsqua
dra siano incorporate nelle statistiche ufficiali., Anche in questo caso non vi
sard un lanciatore vincente nd perdente.

L'Arbitro potra portare la partita completamente a termine e poi dichia-
rare il forfait oppure terminare la partita prima. In ogni caso i1 punteggio
ufficiale delle partita sard 9-0 (7-0 per le partite di sette riprese). Ai
fini delle classifiche individuali e ai squadra, tuttavia, il Ruolino Analiti
co della partita deve essere completato come se si trattasse di una partita
regolare. g

Se una partita ha raggiunto o superato il limite legale, ma viene termi-
nata dall'Arbitro prima di essere completata, 1l'inclusione o meno delle azio-
ni di gioco effettuate nell'ultima incompleta ripresa, deve essere conforme
ai criteri dei precedenti esempi di questo capitolo.
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PARTITE INTERROTTE E FORFAIT
PARTITE INTERROTTE E FORFAIT

10.03 e) (I) Quando una partita regolamentare & interrot
ta, includere le classifiche di tutte le a-
zionisindividuali e di squadra sino al momen
to in cui la partita termina in accordo al
le regole 4.10 e 4.11. Trattandosi di una
partita pari non specificare qule & il lan-
ciatore vincente e quale il perdente.

(2) Se una partita regolamentare & dichiarata
forfait, includere le classifiche di tutte
le azioni individuali e di squadra sino al
momento del forfait. Se la squadra vincente
per forfait & in vantaggio al momento del
forfait, registrare, qualelanciatore vincen
te e perdente, i giocatori che sarebbero sfg
ti cosi qualificati qualora la partita fosse
stata interrotta al momento del forfait. Se
la squadra vincente per forfait & in svan -
taggio o seil punteggio & pari al momento
del forfait, non registrare lanciatore vin
cente e perdente. Se 1la partitae dichiarata
forfait prima di divenire regolamentare,nbn

€ includere classifiche. Riferire soltanto il
fatto del forfait.
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CAPITOLO s°

COMPLETAMENTO DEL RUOLINO

Terminata una Partite, 11 Classificatore deve Segnare sul Tuolino da lug
tenuto, i daty delle colonnine situate gyl lato destro e sul lato sinistro
entrambe le sezioni del Tuolino stesso,

a1
Le colonnine situate sul lato destro riguardano 1 dati ai Tendimento al.
1'attacco e Quelle situate sul lato sinistro riguardanc i dati 41 rendimento
in difesa,

I dati da 8egnare nelle colonnine 44 attacco
completati per ciascun giocat

e di difesa, debbono egsere
ore e sul ruolino deb
i totali g4 8quadra,

bono essere riportati anche

A seconda del tipo di ruolino, le colonnine rer i dati g4 attacco e di ai
fesa possono variare di numero,

Vengono ora elencati 3
Vare in qualsiasi modello 41

un giocatore @& andato al

BY = Battute valide (numero delle battute

valide acereditate)
P = Punty (numero dei punti segnati)

PBC = Punti battuti a cass
MR = Bagi rubate
80 = Strikeouts (numero delile el

= Basi su balls (numero complessivo delle basi sy balls,
8e intenzionalmente o no)

= Basi su balls intenzionali

= Colpiti dal
titore & sta

8lano esse conces

(numero gelle basi su balls intenzionaly)
lanciatore (numero dej Passaggi in prims base perchd 11 bat
to colpito da ung palla lanciata)
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CAPITOLO 7°
ANNOTAZIONI SUL RUOLINO

Nella parte "NOTE" situata sotto ognuna delle due sezioni del Ruolino Ana
tico, 11 Classificatore deve provvedere a segnare:

gli eventuali provvedimenti disciplinari presi dagli Arbitri nei confronti
11 giocatori, suggeritori, managers, nel corso della partita (naturalmente
5010 quei provvedimenti e gli Arbitri comunicheranno ai Classificatori);

211 eventuali incidenti verificatisi nel corso dells partita;
z1i eventuali infortuni verificatisi nel corso della partita;
:1tre annotazioni di carattere tecnico relative alla partita.
Inoltre nelle "NOTE" dovranno essere riportate le seguenti precisazioni:

segnalazioni di sostituti battitori e corridori, precedute da un riferimento
*on lettera minuscola o numero (vedi cap. Sostituzioni e Cambi);

varli ruoli difensivi di un medesimo glocatore con la segnalazione delle op-
portunitd per ciascun ruolo, qualora non sia possibile specificarlo chiara-
lente "per ragioni di spazio" nelle colonne O A E.

pmpi 3
U|A|E [NC| GIOCATORI RUQIO| Se un giocatore ha ricoperto i ruoli 1,6,7,
377 [77] VENTURT 16 f17] con un totale di opportunitd difensive 0= 2

A=3 ed E=1 e tali opportunitd si sono e
sentate, ad esempio, solo nel ruolo 6, se-~
gnando un cerchietto intorno al numero 6,si
sara specificato che nei ruoli 1 e 7 41 glo
catore non ha avuto opportunitd difensive.

: g !:.(; sgggz%m 1306?1: Se lo stesso giocatore invece ha avuto in
1K) = ;3 due o tre ruoli opportunitd difensive, ed
olo — — Y ha giocato tutta la partita senza essere 80
stituito, sard possibile utilizzare le al-
tre righe e caselle rimaste libere.
A |E Ivc| GTOCATORT RUOLO | Negli altri casi, ove proprio non sia possi
3]0 |6 | cononso 1167 | bile seguire gli esempi precedenti, occorre
1 628251 r4 segnare un "richiamo" sul lato sinistro
] (3) 112 mggn 52| in corrispondenza del nominativo del gioca-

tore e riportare, la suddivisione delle op-
portunitad per ruolo, nelle note della sezio
E: (+) COLOMBO: 0="3~0 (1) ; ne del ruolino.
0~-0 (61).(x) VENTURT : 1-0-1

i 1-0-0 (82); 0-0-2 (51)
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CAPITOLO 8°
BILANCIO O PROVA DEL RUOLINO

Una volta che il Classificatore ha compilato le due sezioni del Ruolino
Analitico, completate dei dati delle colonnine "attacco" e "difesa" del Ruoli
no stesso, & necessario che egli proceda al bilancio del ruolino, mediante la
equazione definita nel Regolamento Tecnico di Gioco, che dice:

"Un ruolino & bilanciato (o provato) quando il totale dei turni alla
"battuta della squedra, le basi su balls ricevute, i battitori colpi
"ti, le smorzate di sacrificio, le volate di sacrificio ed il nume-
"ro dei battitori che ebbero la prima base & causa di ostruzione od
"interferenza, eguaglia il totale dei punti e dei rimasti in base di
"quella squadra pil il numero delle eliminazioni effettuate dalla
"squadra avversaria.

Detta equazione & sviluppata nei due specchietti (uno per ciascuna squae
dra) che si trovano nell'ultima faccista del Ruolino Analitico.

Schematicamente 1l'equagione, pud anche essere cosi rapmresentata:
AB + B+ CL + SA + IN = PoRIBoEL(nWereari)

dove i simboli stanno rispettivamente ad indicare:
AB : & il totale dei turni alla battuta della squadra;

B : & i1 numero dei battitori della squadra passati in prima base per
quattro balls;

CL : & 1) numero dei battitori della squadra passati in prima base per-
ché colpiti da un lanciatore;
SA : & 11 numero dei sacrifici complessivi (SAS+ SAV) della squadra;

IN : & 11 numero dei battitori della squadra passati in prima base per
interferenza od ostruzione;

P : & il totale dei punti segnati dalls squadra;
RIB: & il numero dei corridori rimasti in base della squadra;

EL : & i1l numero delle eliminazioni effettuate dalla squadra avversaria
(questo numero si trova nella sezione del ruolino della squadra ayv
versaria a quslla che si sta controllando). ;

A:La somma P+ RIB+ EL (avversari) di cisscuna squadra rappresenta il nu-
mero complessivo delle sue presenze alla battuta (PB). Lo stesso dica-
8i per la somma AB+ B+ CL+ SA+ IN, come specificato dal Regolamento
Tecnico di Gioco. E' per questo motivo che le due somme devono essere

uguali.




10.03

LA PROVA DI UN RUCLINO

¢) Un ruolino & bilanciato ( o provato) quando la
somma dei turni alla battuta della squadra, delle
basi su ball ricevute, i battitori colpiti, delle
smorzate di sacrificio, delle volate di sgcrificio
e del numero dei battitori che hanno ottenuto ia
prima ‘base a causa di interferenza od ostruzione ,
eguaglia la somma dei punti e dei rimasti in base

di quella squadra aumentata del numero delle elie
minazioni effettuate dalla squadra avversaria.
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CAPITOLO ¢°
CLASSIFICHE LANCIATORI E RICEVITORI

Sul Ruolino Analiticp sono riportati due epecchietti relativi ai "Records
iei Lanciatori" e "Records dei ricevitori". Questi due specchietti si trovano
1ell'ultima facciata del ruolino e devono essere complilati dal classificatore.

Questi sono i significati dei simboli che compaiono nei due specchietti:

:) LANCIATORI

RL = Numero delle Riprese Lanciate (le frazioni di ripresa debbono essere
indicate in "terzi", tenendo presente che un terzo di ripresa per un
lanciatore & rappresentato da ogni eliminato che & stato conseguito
dalls propria squadra in difesa, quando il lanciatore viene sostitui-
to sul monte di lancio. Nell'indicare le frazioni di ripresa, il deno-
minatore deve essere omesso : Esempio : cingue riprese ed un terzo si
deve indicare "5,1");

AB = Turni alla battuta complessivi dei battitori avversari;

F = Punti complessivi segnati dagli avversari;

BV = Battute valide complessivamente accreditate agli avversari;
FGL = Punti guadagnati sul lanciatore dagli avversari;

SA = Totale dei sacrifici degli avversari (SAS+ SAV);

B = Basi su balls concesse agli avversarij;

BC = Battdtori avversari colpiti;

S0 = Battitori avversari eliminati per strikeout;
LP = Lanci pazzi addebitati;

BK = Palli (Balks);

RICEVITORI
PM = Palle Mancate;

CR = Corridori colti rubando.




=
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CAPITOLO 10°
JETERMINAZIONE DEL LANCIATORE VINCENTE E PERDENTE

Nello specchietto dei "Records dei Lanciatori, oltre ai dati di cui &l ca
pitolo 9°, al nominativo del lancistore ed alla squadra di appartenenze, 11
lassificatore deve (nella terza colonna dello specchietto) segnare una delle
seguenti voci, per ognuno dei lanciatori che hanno giocato nella partita:

"VINCENTE"
" PERDENTE"
"INIZIALE"
"FINALE"
"RILIEVO"

La squadra che ha vinto avra un lanciatore vincente e quella che ha perso
avrd un lanciatore perdente. Cid viene stabilito dal Clessificatore, attenendo
si alle norme del Regolamento Tecnico di Gioco.

Tutti gli sltri lanciatori, escluso il vincente ed 11 perdente, devono es
sere segnalati come "Iniziale", "PFinale" o "Rilievo".

La denominazione "Iniziale” o "Finale" deve essere usata per quei lancia-
tori che hanno rispettivamente iniziato o terminato la partita, purch® non ri-
sultino gia vincenti o perdenti.

La denominazione "Rilievo" deve essere usata per tutti gld altri lanciatp
ri impiegati, beninteso che non sisno "Vincenti", "pPerdenti® ,"Iniziali" oppure
"Finali".
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10.19

a) Accreditare una partita vinta al lanciatore
iniziale solo se ha lanciato almeno cinque ri
prese complete e la sua squadra non soltanto e

in vantaggio quando & rimpiazzato ma rimane in
vantaggio per il resto della partita.

b) La regola "deve lanciare cingue riprese com
plete" nei riguardi del lanciatore iniziale,sa
ra valida per tutte le partite di sei o pit ri
prese. Quando una partita & terminata dopo cin
que riprese di gioco, accreditare una partita
vinta al lanciatore iniziale solo se ha lancia
to almeno quattro riprese complete e non so
tanto la sua squadra & in vantaggio quando
rimpiazzato, ma rimane in vantaggio per il re
sto della partita.

¢) Quando al lanciatore iniziale non pud esse
re accreditata la vittoria per quanto previsto
dalla 10.19 a) o b) e pid di un lanciatore di
rilievo & impiegato, la vittoria sara assegna=
ta come segue:

1) - Quando, durante il periodo in cui lancia
il lanciatore iniziale, la squadra vinceg
te si pone in vantaggio e lo mantiene fi
no alla fine dell'incontro, accreditarela
vittoria al lanciatore di rilievo che, a
giudizio del Classificatore, ha lanciato
Pil efficacemente.

2) - Ugni qual volta il punteggio & pari, 1la
partita diventa un inconiro nuove per
guanto concerne lo stabilire il lanciato
re vincente e perdente.

3) - Una volta che 1la squadra avversaria pas
sa in vantaggio, tutti i lanciatori che
hanno lanciato fino a quel punto sono e
sclusi dall'essere accreditati della vit
toria, eccetto quando il lanciatore con
tro il quale la squadra avversaria & pas
sata continua a lanciare fino a guando
la sua squadra passa di nuovo in vantag=
gio e vi rimane sino alla fine della par
tita: tale lanciatore sara il lanciatore
vincente.

4) - Generalmente, il lanciatore di rilievo
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vincente dovra essere quello che lancia al
momento in cui la sua squadra passa in van
taggio e lo mantiene fino al termine dello
incontro,

SCCEZIONE: non accreditare una partita vin
a2 ad un lanciatore di rilievo che lancia
per breve tempo o con poca efficacia se il
successivo lanciatore di rilievo lancia cm
efficacia, aiutando cosi la sua squadra a
mantenere il vantaggio. In tal caso, accre
ditare la vittoria al muccessivo lanciato=
re di rilievo.

d) Quando un lanciatore viene ritirato dalla
partita per un sostituto battitore od un sosti
tuto corridore, tutti i punti segnati dalla sw
squadra durante la ripresa in cui egli & stato
rimpiazzato dovranno essere accreditati a suo
favore nel determinare il lanciatore in parti=
ta quando la squadra passa in vantaggio.

e) Al lanciatore iniziale, nonostante il nume=
ro delle riprese che avra lanciato, dovra esse
re addebitata la perdita della partita se vie
ne rimpiazzato quando la sua squadra & in svan
taggio, o passa in svantaggio per i punti adde
bitatigli dopo che viene rimpiazzato, e la sua
squadra in seguito non riesce a pareggiare o a
- portarsi in vantaggio.

f) Nessun lanciatore deve essere accreditato

di una partita "lappotto" (shutout) a meno che

lanci per tutta la partita oppure entri in par
tite alla prima ripresa con nessun eliminato ’

concluda la ripresa senza che venga' segnato al
cun punto e lanci per tutto il resto dell'in =

contro. Quando due o pill lanciatori si accorda
no per lanciare in una partita "cappotto", una

annotazione al riguardo dev'essere fatta nelle
classifiche ufficiali della Federazione.

g) In alcune partite non di campionato ( ad e
sempio le All-Star Games delle Leghe Maggiori
Americane) & convenuto in anticipo che ogni lan
ciatore dovra lanciare un numero di riprese fis
sato, di solito due o tre. In questi incontri,
@ d'uso accreditare la vittoria al lanciatore
in gara, sia esso iniziale o di rilievo, quan=
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do la squadra vincente passa in vantaggio e lo
mantiene sino~ alla fine della partita, a meno
che tale squadra vincente @ passata in vantag=
gio ed il classificatore ritiene che un succes
sivo lanciatore abbia diritto di essere accre=
ditato della vittoria.
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CAPITOLO 11°
ACCORGIMENTI MECCANICI

Il Completamento del Ruolino Analitico, come abbiamo gia visto nel Capito
o 6°, comprende: ?

e) Compilazione dei deti individusli in difesa (lato sinistro delle sezip
ni del Ruolino) e relativi totali;

b) Compilazione deicdati individuali all'attacco (lato destro delle sezip
ni del Ruolino) e ralstivi totali;

¢) Compilazione degli specchietti dei records dei lanciatori e ricevitori;
d) Compilazione degli specchietti per il bilancio del ruolino.

Per quanto riguarda i punti b), ¢) e d), la compilazione risulta elementa
‘e e non richiede accorgimenti particolari.

Per quanto riguarda il punto a), & necessario ricavare i dati di difesa
isando accorgimenti meccanici che consigliamo a tutti i Classificatori, al fi-
e di limitare le possibilita di errori.

Premesso che per ricavare i dati difensivi & consigliabile attendere la
'ine della partita, faccilemo anche presente che detti dati si possono registra
e ripresa per ripresa durante lo svolgimento della partita stessa, in maniera
{{ poter avere la possibilitd di trovare i totali per ogni singolo difensore,
jon appens & terminata la partita.

Uno dei tanti sistemi di accorgimento meccanico & gquello di prepararsi un
piccolo specchietto come di seguito tracciamo:

0 A E In questo specchietto
‘ 8i riportano le oppor-
1 1223 |6 > 22 tunitd difensive dei
singoli difensori, ri-
yresa per ripreesa, con
11 92 i rispettivi numeri a-
rabici che 1i contrad-
distinguono nei vari
ruoli.

2 1483 56

i 4 3

k. I7h23 [v'e 3

BIR|K|8|H

12 Inoltre si possono an-
che segnare altri dati
6 |4 32 11 6 statistici come ad es.
e PM - CR - LP - BK - BC
et e le basi per balls e
: gli strikeouts dei va-
ri lanciatori avvicen-
++4 datisi durante la par-
tite.

5 |334 641

7 |5132 51
B |52 22 12 11

9 |632 4 612

++

CGREE LA LAl

: e Vediamo ore come 8i pos

27 13 6 sano fare controlli,una
volta completato lo
specchietto.

). = Naturalmente dovranno essere fatti uno specchietto per ogni squadra.
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Ricordiamo ai Classificatori che
cenico per calcolare i dati di difesa
sempre almeno due controlli, dopo che

Per trovare i dati di difesa,

Un primo controllo pud essere fatto ri
vedendo, ripresa per ripresa, oppure
glocatore per glocatore, tutte le varie
opportunitd difensive che risultano se
gnate nella sezione del ruolino.

Per questo controllo usare il sistema
di tracciare un cerchietto intorno ai
numeri dei ruoli difensivi.

Terminato 11 primo controllo, per ri-
portare nelle colonnine del ruolino a-
nalitico il totale delle opportunitd
difensive di ciascun giocatore, sard
sufficiente tracciare una barra attra-
verso i numeri dei giocatori. Per far
cid & bene prendere in esame volta per
volta, ruolo per ruoclo.

qualsiasi sistema di accorgimento mec-
& sempre buono, purchd esso preveda
i dati sono stati riportati.

ripetiamo; & possibile fare cid durante lo

svolgimento di una partita, ma consigliamo almeno all'inizio di trovare detti
dati al termine della gera classificata.
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CAPITOLO 12°
LE PERCENTUALI

La percentuale di Media Battuta (sia individuale che di squadra) si deter
mina con la seguente equazione:

MB (Medis Battuts) = ——my—ibattute Vallde) _ ; 4509

AB' (Turni alls Battuta)

Esempio: Un giocatore ha effettuato nel corso del campionato 10 Battute Valide
ed & stato addebitato di 40 Turni alle Battuta; la sua percentuale di Media
Battuta sara:

10
40

MB = x 1000 = 250

La percentuale di Media Bombardieri (sis individuale che di squadra)si de
termina con la seguente equazione:

MBB (Media Bombardieri) = TB (Totale Basi su battute wvalide x 1000

AB (Turni alla Battuta)

Esempio: Un giocatore ha effettuato nel corso del campionato 7 battute da una
: base, 3 da due basi, 1 da tre basi ed unas da quattro basi ed & stato addebita-
: to di 40 Turni alla Battuta; la sua percentuale di Medis Bombardieri sarda:

i 7+(3x2)+(1x3)+(1x4) x 1000 = 500

MBB e

La percentuale di Medis Difesa (sia individuale che di squadra) si deter-
" mina con la seguente equazione:

O + A (Fliminazioni + Assistenze)
MD (Media Difesa) = O+ A+ E (Eliminazioni + Assistenze + Errori z 1000
Eeempio: Un gio'oatore nel corso del campionato ha effettuato 36 Eliminazioni ,
4 Assistenze e 10 Errori; la sua percentuale di Media Difesa saras

36 + & L
MD = 36+ & + 10 x 1000 800

La percentusle dei Punti Guadagnati sul Lanciatore (sia individuale che di
jquedra) si determina con la seguente equazione:

PGL x 9
% PGL = = (riproLn 3 ey (Percentuale PGL per partita)

mpio: Un lanciatore nel corso del campionato ha conecesso 20 PGL, lanciando
plessivamente per 90 riprese; la sua percentuale PGL sard:

;m.%’-.z.oo

io: Un lanciatore nel corso dei campionato ha concesso 15 PGL, lanciando
plessivamente per 80.2 riprese; la sua percentuale PGL sara:

AL L S - N - 5 R - T
ool gl Tl Y51
3 3
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Vi sono inoltre altri tipi di percentuali che compaiono sui giornali ame-
ricani; queste percentuali, pur non rivestendo carattere di tradizione ufficis
le, sono utili ugualmente per le statistiche finali di campionati.

Si tratta di percentuali relative a lanciatori che si ricavano con lo stes
so principio della parcentuale PGL.

A titolo informeativo elenchiemo le percentuali pil in uso; esse sono:

BV x 9
% BV = BL (Fiprese lamoiate) (Percentuale Battute Valide per partita)
i 2%
$ P =g (Fiprese Asaeints) (Percentuale Punti concessi per pertita)
S0 x 9
% S0 = o (Fizrane anstate) (Percentuale Strikeouts per partita)
% BB = Bx2 (Percentuale Basi per Balls per partita)

RL (riprese lanciate)
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STATISTICHE

10.20 L'Organo Federgle competente dovra nominare un inca

ricato ufficiale rer le statistiche. Questo incari=
cato dovra tenere una classifica complessiva di tut
ti i dati relativi ai battitori, ai difensori, ai
corridori ed ai lanciatori, come & specificato nella
10.02, per ogni giocatore che appare in un incontro
di campionato federale, relativamente alle serie Br
le quali & prevista la compilazione delle classifi=

con cognome e nome e dovra indicare per ogni batti=
tore se batte destro, mancino od in entrambi i modi
e per ogni difensore o lanciatore se tira di destro
0 di sinistro. :
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DETERMINAZIONE DEI CAMPIONI

10.22 Per uniformare la maniera in cui si stabiliscono
i campioni di battuta, di lancio e di difesa, es
si dovranno aver fornito il seguente minimo a1
prove:

a) Campione di battuta individuale sard quel
giocatore con la piu alta medie di battuta,purcha
in partite di campionato federale gli sia stato
accreditato un numero di presenze alla battuta u
guale o superiore al numero delle partite in ca
lendario per ciascuna squadra della serie o del
girone della serie in cui gioca in quella stagio
ne, moltiplicato per il coefficiente i Jr R

ESEMPIO: Le squadre nelle leghe maggiori america
ne disputano §62 partite pergsquadgg. 162 molti
pPlicate per 3,1 uguale a 502. Alcune leghe mino=
ri hanno un calendario per ciascuna squadra di
140 incontri; I40 moltiplicato 3,1 uguale a 434,
I1 totale delle presenze in battuta di un gioca=
tore deve comprendere il numero dei turni alla
battuta, pil le basi su ball, pid le volte che ha
conquistato la base per essere stato colpito dal
lanciatore, le battute e le volate di sacrificio
e le volte che ha ottenuto la prima base per ip
terferenza od ostruzione.

b) 11 lanciatore campione sad quel lanciato
re con la piu bassa media di punti guadagnati |
purché egli abbia lanciato almeno tante riprese
quante sono le partite in calendario per ciascu=
na squadra nella serie o nel girone della serie
in cui lancia per quella stagione.

¢) I campioni individuali di difesa saranno
quei difensori con la piu alta media in difesa
per ciascuna posizione, tenendo presente quanto
segue:

I) - Un ricevitore deve aver partecipato come ri
cevitore in almeno il 50% delle partite in
calendario per ciascuna squadra della serie
o del girone della serie in cui gioca;
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2) - Un interno od un ¢sierno devono aver parte
to, nellg Propria posizione, in almeno i
terzi delle partite in calendario'per cias
Squadra della serie o del girone della ser
i1n cui gioca;

3) = Un lanciatore deve aver lanciato in almeno
te riprese quanto & i1 numero delle partite
calendario per ciascuna Squadra della serie
del girone della serie in cui gioca.



